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243 Crystal Fruits

Pravidla hry

243 Crystal Fruits je pfepracovany tradi¢ni pétivalcovy automat s ovocem a fantastickymi
vyplatami. Hra obsahuje pét vyhernich fad, které vyplaceji zleva doprava, a osm
standardnich symbold s riznymi arovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pfi vytvoreni
kombinace tfech a vice symboll zacinajici od valce nejvice vievo.

Sazka na 5 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelna. Pfi roztaceni valcu
mUzete pouzit tlacitka Roztodit nebo Automaticka hra.

Automat 243 Crystal Fruits je doplnény o specialni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zpusobu
vyhry a spousti bonusovou hru 243 Respin.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlaCitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
nabizi 5 pevné danych vyhernich fad, které b&éhem bonusové hry 243 Respin nabidnou 243
zpusobu vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Kliknutim na tlacitko Max. sazka mizete hrat s maximem povolenych kreditd.

4. PFi pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko i
(Vyplata) v hernim okné&. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se se€tou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi b&éhem rozto€eni. Vyhrana suma se pfipocita k vasemu celkovému
zustatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.



Bonusova hra 243 Respin

WILD243 mlze v zakladni hfe padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace
nastane, hra pfejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zpusobu

vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoeni mlze vyhry jesté vice znasobit. Kdyz ziskate
vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dal§i opétovné

roztoCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatoCenim zvySuje o jedni¢ku

az do 5nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skoné&i bez ohledu na to, zda
jste dosanhli vyhry. Pocet opétovnych rozto¢eni nezavisi na po¢tu WILD symbolu, které
ziskate. Ke spusténi funkce opétovnych roztoeni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alesponi
jeden WILD symbol jako soucast vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni
predstavuje WILD symbol jedinou moznou nahradu za vSechny ostatni symboly.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadg€, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v
souladu s vyhernimi vysledky dosaZzenymi pfedtim, nez doslo k pfedCasnému ukonceni
hry. Bude-li hra pferuSena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po
navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,55 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-
Vybrat -> mezernik

Roztodit (+stop) -> mezernik
Spustit bonusovou hru -> mezernik
Hrat bonusovou hru -> mezernik
Skryt bonusovou hru -> mezernik



Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyhra s wild symbolem aktivuje 243
vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 96,55 %
minimalni sazka 10 K&
maximalni sazka 1000 K¢&
maximalni vyhra 100 000 K&
nejvyssi hodinova prohra 62 100 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 10x n 20x n 40x n
Meloun 6x n 12x n 24x n
Kiwi 4x n 8x n 16x n
Hrozny 4x n 8xn 16x n
Pomeranc¢ 2xn 3xn 4x n
Svestka 2xn 3xn 4x n
Citron 1Xn 2xn 3xn
TresSné 1xXn 2xn 3xn

n= celkova sazka na hru




243 Crystal Fruits Reversed

Pravidla hry

243 Crystal Fruits Reversed je pfepracovana tradi¢na pétivalcova hra s ovocem a
fantastickymi vyplatami. Hra obsahuje pét vyhernich linii, které vyplaceji zleva
doprava, a osm standardnich symbolU s rdznymi Urovnémi vyplat, za které ziskate
vyhru pfi vytvofeni kombinace tfech a vice symbol( zacinajici od valce nejvice vievo.

Sazka na 5 pevné danych vyhernich linii je volitelna. K roztoCeni valci mizete pouzit
tlacitko Roztocit nebo funkci automatické hry.

Hra je doplnéna o specialni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zplsobl vyhry a spousti
funkci opétovného zatoéeni 243 Reversed.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato
hra nabizi pét pevné danych vyhernich linii, které béhem funkce opétovného
zatoCeni 243 Reversed nabidnou 243 zplsob vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tladitko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

3. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka mizete hrat s maximalnim poctem kreditd, ktery
je ve hie povolen. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalniho
podtu kreditd a linii.

4. PFi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije
se vami vybrany pocet pevné danych linii a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlaCitko i (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se
sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se



pouze nejvySsi vyhra na linii. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&éhem roztoCeni. Vyhrana suma se pfipoc€ita k
vasemu celkovému zlstatku stiskem tlac¢itka Vybrat a automaticky v

rezimu Automaticka hra.

Opétovné zatoceni 243 Reversed

WILD243 mlze v zakladni hfe padnout pouze na 2., 3. a 4. Valci. Pokud tato situace nastane
hra prejde do piSkvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243 zpUsobU vyhry s tim,
Ze funkce opétovného zatoCeni muze vyhry jesté vice znasobit. Pokud na valcich padne
vyherni kombinace, vyplati se odména a kombinace zlstane na misté. Nevyherni symboly
exploduji a uvolni misto pro nové symboly a dalSi opétovné zatoeni. Nasobitel vyhry se s
kazdym novym opétovnym zatoCenim zvySuje o jedni¢ku az do pétinasobku, ktery je
maximem. Nasledné bonusova hra skon¢i bez ohledu na to, zda jste dosahl vyhry. PocCet
opétovnych zatoceni nezavisi na poctu WILD symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovného zato€eni 243 Reserved se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden WILD
symbol jako soucast vyherni kombinace. BEhem opétovného zatoCeni predstavuje WILD
symbol jedinou moznou nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného zatoCeni
probiha zdarma.

Obnoveni hry

V pfipadg&, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se automaticky fadné pfipiSou na vas
ucet v souladu s vyhrou. Bude-li hra pferusena z divodu internetového nebo jiného
technického preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste skongili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&éhem
roztoCeni. Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se sc€itaji.

Vyhernost: 96 %
Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,i) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

100x Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> Mezernik, Enter, NumapdO, 0, S



Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich linii pro 5
vyhernich symbol(

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K&
maximalni sazka 1000 K¢
maximaini vyhra 500 000 K¢
sta:tistvicke"l 72 000 K&
primeérna

hodinova prohra

Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wild 243

Sedmicka 5xn 10x n 20x n
Meloun 3xn 6x n 12x n
Kiwi 2xn 4x n 8xn
Hrozny 2xn 4x n 8xn
Pomeranc¢ 1Xn 1.5x n 2xn
Svestka 1x n 1.5x n 2xn
Citron 0.5x n 1Xn 1.5x n
Tresné 0.5x n 1Xn 1.5x n

n= celkova sazka na hru



Black Mummy

Pravidla hry

U automatu Black Mummy roztacite pét valcu pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoCeni
se po zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbol(. Ur¢ité
kombinace symboll vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vySe sazky je na vas. P¥i roztaceni valcu
muzete pouzit tlaCitka Rozto€it nebo Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete
tlaCitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, souCasna sazka
se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi pouZiti tlaitka
Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrana sazka.
Rezim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Automat Black Mummy je obohaceny o wild symbol, ktery na vyhry pfi nahrazeni
urcitych symbolul ve vyhernich kombinacich uplatfuje extra nasobitele.

Jak hrat

Hrani hry:
* VVyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

 Jakmile vyberete vySi sazky, valce roztocite kliknutim na tlaCitko Rozto¢€it. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

* Po kliknuti na tladitko Max. sazka muzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hre
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe
sazky.

» Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlaCitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

* Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pfipiSe k vaSemu zUstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&éhem

roztoCeni. Vyhrana suma se pfipocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka

Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.



Wild symbol

Cerna mumie je wild symbol, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly ve hfe za ugelem
snhaz§iho vytvorfeni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné
vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvofena
Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotn&jSimu symbolu ve hfe, takze WILD
symboly na vyherni fadé budou zarover pfedstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny
vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Kdyz wild symbol nahradi J, Q, K nebo A, na vyhru z dané vyherni fady se uplatni extra
nasobitel odvijejici se od poctu symboll pfitomnych v kombinaci, a to nasledovné:

Symboly Nasobitel
3 (v€etné wild symbolu) 3

4 (v€etné wild symbolu) 4

5 (v€etné wild symbolu) 5
Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlagitko
Vybrat, vSechny vyhry se Fadné pfipiSi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi pfedtim, nez doslo k pfed€asnému ukoncéeni hry. Bude-li hra pferusena z
ddvodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete
tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96 %

Klavesové zkratky

VyS&e sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/doll, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K&
maximalni sazka 1000 Ké&
maximaini vyhra 500 000 K¢&
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Wild (Mumie) 100x n
Faradn 10x n 20x n 50x n
Oko bohyné Ra 6xn 12x n 40x n
Scarabeus 4x n 8xn 30x n
Prsten 3xn 6x n 20x n
A 1x n/ s wild= 3x n 3x n/ s wild=12x n 6x n/ s wild= 30x n
K 1x n/ s wild= 3x n 3x n/ s wild=12x n 5x n/ s wild= 25x n
Q 1x n/ s wild= 3x n 2x n/ s wild=8x n 4x n/ s wild= 20x n
J 1x n/ s wild= 3x n 2x n/ s wild=8x n 3x n/ s wild=15x n

n= celkova sazka na hru




Book of Spells

Pravidla hry

U automatu Book of Spells roztacite pét valcu pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni
se na valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbol(. Urgité
kombinace symboll vedou k vyplatam.

Na vas je, abyste zvolili, kolik vsadite na fadu, pfi¢emz vyhernich fad (dale jen fad), na
které mlzete vsadit, je az 9. PFi roztaceni valci muzete pouzit tlacitka Roztogit nebo
Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete tlagitko Automaticka hra v nastaveni.
Pokud pouzijete tlaitko Max. sazka, souCasny pocet fad a vySe sazky se zméni na
povolené maximum kreditd a fad pro danou hru. P¥i pouziti tlaitka Automaticka hra se
valce budou roztaget automaticky a pouzije se vami vybrany pocet fad a vami vybrana
sazka na fadu. Valce se pfi udéleni rozto€eni zdarma prestanou samy tocit, pfipadné
rezim automatické hry mizete kdykoli zastavit stiskem tlacitka Stop.

Automat Book of Spells je obohaceny o wild symbol a specialni rozSifujici se symbol. Za
wild symbol ziskate rozto€eni zdarma, pokud se kdekoli na valcich objevi minimalné tfi
tyto symboly. Specialni kouzelny rozsirujici se symbol se objevuje pouze béhem
rozto¢eni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry

* Vyberte si vysSi sazky pomoci tlaCitek — a +, ktera se nachazi pod polem Sazkalfada.
Penézni Castka vsazena na kazdé roztoCeni je sazka vynasobena vybranym poctem
aktivnich fad. Toto Cislo se zobrazuje v poli Sazka.

* Vyberte pocet fad, na které chcete vsadit, kliknutim na tlaCitka - a + pod polem
Rady. V této hfe mizete aktivovat maximalné devét fad. Po vybéru maximalniho
mozného poctu fad kliknutim na tlagitko — a + vratite pocet fad zpatky na 1.

+J akmile vyberete vysi sazky a pocet fad, valce roztodite kliknutim na tlacitko Rozto¢€it
. Pokud se po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle
vyplatni tabulky.

* Po kliknuti na tlacitko Max. sazka mizete hrat s maximalni povolenou sazkou a
poctem fad. V této hfe mizete aktivovat maximalné devét fad. Po kliknuti na tlacitko
Max. sazka dojde k nastaveni maximalni vySe sazky a poctu rad.

» Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,,i* (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
secCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

» Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlaCitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pfipiSe k vaSemu zUstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.



Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou
scatter symbolu a specialniho rozsifujiciho se symbolu béhem roztoceni zdarma, které
jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava
vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi b&hem rozto¢eni. Vyhrana
suma se pripocita k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v
reZimu Automaticka hra.

Wild symbol

Symbol knihy kouzel je wild symbol, ktery mize nahradit jakykoli jiny symbol za ucelem
zkompletovani vyherni kombinace. Za tfi a vice téchto symbolu bez ohledu na to, kde
padnou, ziskate roztoCeni zdarma. Pokud bude kombinace tvofena Cisté wild symboly,
vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na
vyherni Fadé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v
tomto pfipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Pokud se po rozto¢eni kdekoli na valcich objevi tfi, étyfi nebo pét wild symbold, ziskate
rozto¢eni zdarma. Pokud ziskate roztoCeni zdarma, objevi se kouzelna kniha a nahodné
vybere jeden z hernich symbold, ze kterého se pouze po dobu funkce roztoeni zdarma
stane rozsirujici se symbol. Za specialni rozsifujici se symbol se nejdfiv vyplaci jako za
klasicky symbol na aktivnich vyhernich fadach. Kdyz se ale na valcich objevi dostatek
rozSifujicich se symboll pro vyhru, rozsifi se na vSechny tfi pozice na daném valci a
budou vyplacet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich pozicich na vSech aktivnich
vyhernich fadach. Specialni rozSifujici symbol nemuaze byt béhem roztoCeni zdarma
nahrazen wild symbolem.

Roztoc€eni zdarma se v této hie udéluji po deseti. Pfi rozto¢enich zdarma se zachova
vy8e sazky na fadu a pocet fad jako v roztoCeni, které vedlo ke spusténi této funkce.
Vyplaty se vypocitavaji setenim vSech vyher ziskanych béhem roztoéeni zdarma.

Roztocéeni zdarma mohou udélit dalSi roztodeni zdarma.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hraci danou mezni
sumu a hra skongi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi pfedtim, nez doslo k pfed€asnému ukoncéeni hry. Pokud dojde k pferuseni
béhem rozto€eni zdarma, budete pofad moci bonusovou hru dokoncit. Pokud bude hra



prerusena pfi vybéru rozsifujiciho se symbolu, ve hfe se po navratu nad valci zobrazi
vybrany symbol nad valci. Bude-li hra pferuSena z divodu technickych problém, po
navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,13 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dol(, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad?2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu
vyherni podil 96,13 %
minimalni sazka 1 linie = 0,5 K&/ 9 linii = 4,5 K&
maximalni sazka 900 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 62 694 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2x 3x 4x 5x
Wild/Scatter 2x nl/10 Volnych her 20x nl/10 Volnych her 200x nl/10
Volnych her
Carodéjnice 10x nl 100x nl 1000x nl 5000x nl
Kotlik 5x nl 50x nl 500x nl 2000x nl




Skleni¢ka 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
K 5x nl 50x nl 150x nl
A 5x nl 50x nl 150x nl
10 5x nl 25x nl 100x nl
J 5x nl 25x nl 100x nl
Q 5x nl 25x nl 100x nl

nl= celkova sazka na linii




Diamond Hill

Pravidla hry

Automat Diamond Hill ma pét roztacejicich se valcl se symboly. Pfi kazdém rozto€eni se
po zastaveni valcl v hernim okné zobrazi nahodny vybér z 8 symbold, které hra nabizi.
Urcité kombinace symboll vedou k vyplatam.

Sazka na 36 tras (zkracené fad) je volitelna. P¥i roztaceni valcu mizete pouzit tladitka
Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pfi pouziti tlaitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka. Rezim
automatické hry muzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skonceni
automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu
zUstatku. Musite kliknout na tlagitko Vybrat.

Automat Diamond Hill je obohaceny o specialni wild symboly, které se nahodné méni na
nasobitele od 1x do 9x.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Po vybéru
maximalni sazky muzete tlaCitkem + vratit sazku zpatky na minimum. Tato hra se hraje v pi$
kvorkovém rezimu a pfislusna sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, vélce rozto€ite kliknutim na tlacitko Rozto€it. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka mlzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. PFi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se 36
pevné danych fad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlagitko
J (Vyplata) v hernim okné&. Pokud vyhrajete na vice fadach, vade vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Funkce wild nasobitele

Kdyz se po zastaveni valcl na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, nahodné se zméni
na nasobitel v rozmezi od 1x do 9x.

Kazda vyhra z fady zahrnujici wild symboly nasobi pfisludnou vyhru z fadu odpovidajicim
nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu. V pfipadé, ze vyhra z fady obsahuje dva
wild symboly, znasobi se nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu na 1. valci a
nasobitelem zobrazenim namisto wild symbolu na 5. valci.



Funkce opétovného roztoceni

Funkce opétovného roztoCeni se spusti pfi ziskani libovolné vyherni kombinace s wild
symbolem.

Kdyz se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté. Valce
se rozto€i a vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného roztoceni
bude pokracovat, dokud neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce skongi.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem roztoCeni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukondite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlaéitko
Vybrat, vSechny vyhry se Fadné pfipiSi na vas ucet v souladu s vyhernimi. Bude-li hra
prerusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry
navazete tam, kde jste skongili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&hem rozto€eni.

Vyhernost : 96.00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Informace o hre

typ hry pétivalcova hra 1-3-4-3-1
pocet vyhernich linii 36 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu
vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K&
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 200 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x

Wild 1-9
Cerveny diamant 15x n 20x n 50x n
Oranzovy diamant 10x n 15x n 20x n
Zeleny diamant 5x n 10x n 15x n
Fialovy diamant 2xn 5xn 10x n
Rizovy diamant 1xn 2xn 5x n
Modry diamant 0.5x n 1xn 2xn
Svétlemodry 0.2xn 0.5x n 1xn

diamant

n= celkova sazka na hru



European Roulette - Announced Bets

Pravidla hry

European Roulette - Announced Bets je internetova technicka hra, ve které Ugastnik
hazardni hry (dale jen ,u€astnik®) vsazi pomoci minci na hraci pole rulety s €isly od 0 do 36
nebo jejich kombinace.

Ugasnitk ma moznost vsadit na:

eJedno Cislo

eKombinaci disel

eKategorie, napfiklad zda Cislo bude Cervené nebo ¢erné Ci sudé nebo liché.

Jak hrat

1.Ugastnik vybere vysi sazky kliknutim na $ipky vedle minci v hernim okné.

2.Ugastnik poda sazku kliknutim na mista na rozlozeni stolu v hernim okné, které
odpovida ¢&islim nebo kategoriim, na které by chtél vsadit. Na jedno misto

muze kliknout i nékolikrat, pokud bude chtit sazku zvysit, pfipadné muze
tlacitkem Smazat svoji volbu smazat a zacit znovu.

3.Kliknutim na Roztogéit spusti u¢astnik hru. Ruletové kolo se rozto¢i a &islo, které
Padne, se zobrazi v poli¢ku v hornim rohu herniho okna. Kdyz ucastnik vyhraje,

vySe vyhry se zobrazi v poli Vyhra.
4.Pokud bude chtit u€astnik hrat znovu se stejnou sazkou a podat sazky jako v
pfedchozim kole, klikne na tladitko Opakovat sazku, pfipadné poda nové

sazky kliknutim na nova mista. Dale m(ze tlacitkem Automaticka hra nechat
ruletu roztacet automaticky v po sobé jdoucich kolech, pfi kterych se budou

vyuZzivat stejné sazky a vybrana mista.

Vyplata

Typy sazek

eJedno ¢islo: Podanim minci na stfed ¢isla mize uéastnik vsadit na libovolné g&islo,
véetné 0.



ePar: Na dvé Cisla muze ucastnik vsadit umisténim mince na ¢aru rozdélujici dvé Cisla.

eRada: Umisténim mince na vnitfni levou hraniéni ¢aru ruletového stolu vedle
odpovidajici fady tfech Cisel muze Gcastnik vsadit na tfi Cisla.

eRoh: Na ¢tyfi Cisla muze ucastnik vsadit umisténim mince na roh, kde se setkavaji Ctyfi
Cisla.

eCtvefice: Umisténim mince na vnitini levou hraniéni ¢aru mezi 0 a 1 muZe udastnik
vsaditna 0, 1,2 a 3.

eLinie uCastnikmulze podat dvé sazky na fadu (tj. na Sest riznych Cisel ve dvou fadach po tF
ech ¢Cislech) umisténim mince na vnitfni levou hrani¢ni ¢aru tam, kde ji protina ¢ara rozdéluji
ci dvé fady.

eSloupec: V dolni ¢asti sloupce C&isel jsou tfi pole oznacena jako ,2 to 1“. Sazky na
vSechna tato Cisla mlze uc€astnik podat umisténim mince do jednoho z téchto poli.

Pokud padne kterékoli z Cisel ve vsazeném sloupci, u€astnik obdrzi vyplatu v poméru 2:1.
Cislo 0 prohrava.

eTucet: Umisténim mince na jedno ze tfi poli ozna¢enych jako ,1st 12“ ,2nd 12“ nebo ,3rd 1
2“ mlze ucastnik vsadit na tucet. Pokud padne jedno ze vsazenych 12 Cisel,
obdrzi u€astnik vyplatu v poméru 2:1. Cislo 0 prohrava.

eCervenal/éerna, sudallicha, nizka/vysoka cisla: Ugastnik mGze podat sazku na jedno z
poli na leve, podlouhlé strané stolu, které pokryva polovinu €isel na ruletovém

stole (vyjma 0). Kazdé pole pokryva 18 Cisel. U vSech téchto sazek vyhrava ucastnik 1:1;
Cislo 0 prohrava.

Poznamka: u€astnik muze podat sazky, které zahrnuji dvé, tfi nebo dokonce &tyfi Cisla.
Napriklad pomoci nuly mazete podat sazky na: 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 nebo 1-2-3-0.
Sousedé nuly

0-2-3, 4-7, 12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35

Sousedé nuly. Tato sazka podanim sazek na dvojice pokryje 16 Cisel, které jsou na
ruletovém kole v okoli nuly a zaroveri na stole sousedi. Pfiklady: 0 a 3, 32 a 35.

Sirotci

6, 17, 25, 27, 34

Toto je sazka na pét specifickych Cisel 27, 6, 34, 17 a 25, které spolu sousedi na kole,
ale na rozlozeni jsou od sebe vzdalena.

Tretiny kola

5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36

Jedna se o sazku na specifickou skupinu Cisel na ruletovém kole, ktera na rozlozeni
predstavuji sparované sousedy.



Sirotci
1, 6-9, 14-17, 17-20, 31-34

Jednad se o sazku na specifickou skupinu Cisel v urcité sekci ruletového kola, které
na kole sousedi, ale na rozlozeni jsou od sebe vzdalena.

Vyplatni tabulka

Mince pokryje Oznaceni Vyplaci
1 Cislo Jedno &islo 35:1
2 Cisla Par 17:1
3 gisla Rada 11:1
4 gisla Roh 8:1
4 gisla Ctvefice 8:1
6 Cisla Linie 5:1
12 Cisla Tucet nebo sloupec 2:1
18 Cisla Cervenal/¢erna, suda/licha nebo nizka/vysoka Cisla 1:1

Ruletové kolo s jednou nulou

Posloupnost Cisel ve sméru hodinovych rucicek

0,32,15,19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,
14,31, 9, 22,18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26

Barvy

Cervena 1, 3,5,7,9, 12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36

Zelena: 0

Oblibené sazky
Oblibené sazky si mize uc€astnik ulozit.

Oznamené sazky



Pro u€astnika jsou pfednastavené proslulé oznamené sazky. Pokud si u¢astnik
vybere z pfednastavenych Sablon, jsou podany dle jeho vybéru.

Racetrack

Racetrack je dal$i zobrazeni na poli sazek, které kopiruje &isla na kole. Ugastnik si miize
vsadit na konkrétni Cislo a jeho sousedy. Ve vychozim nastaveni sazi na dva

sousedy. Pocet sousedd mulze u€astnikzménit kliknutim na +/-. DalSi variantou je sazeni na
oznamené sazky uprostfed racetracku.

Statistiky

Statistiky ukazuji Cetnost Cisel z pfedchozich her.

eSazka na vSechna horka Cisla — sazka na v8echna Cisla oznacena jako horka — tj.
na Cisla, ktera padaji statisticky nejvic

eSazka na vSechna studena Cisla — sazka na vSechna Cisla oznacena jako studena —tj. na &
isla, ktera padaji statistiky nejméné

Zdvojnasobeni
Zdvojnasobeni minci na stole.
Tlacitko Zpét a Odstranit sazky

Posledni mince uc€astnik odstrani kliknutim na tlaCitko Zpét nebo vSechny mince tlacitkem
Odstranit.

Odstranéni minci ze stolu

Pokud ucastnik klikne a podrzite prst (na mobilu) nebo mys (na pocitaci) na libovolné
minci na stole, zobrazi se aktualni vySe sazky. Po chvili se objevi specialni ikona ucastnik
muZze mince odsranit

Herni nastaveni

e Automatické opakovani sazky (zap./vyp.) — vSechny sazky z pfedchozi hry
zustanou na stole, pokud tuto moznost Ucastnik zapne. Jinak budou sazky po kazdém
hernim kole odstranény.

eHlas krupiéra (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti hlasu krupiéra

ePrehravani zvuki (zap./vyp.) — zapnuti/vypnuti zvukd

eResetovat statistiky — odstranéni statistiky, vynulovani vSech pocitadel

Vyhernost: 97,30 %



Klavesové zkratky

Klavesové zkratky jsou k dispozici pouze ve verzi pro stolni pocitace.
Vyplatni tabulka ("i") -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Informace o hre

typ hry evropska ruleta
vyherni podil 97,30 %
minimalni sazka 2 KE
maximalni sazka 1 000 K&
maximaini vyhra 36 000 K&
statisticka prlimérna hodinova 48 600 K¢
prohra




Fire ‘n’ Hot

Pravidla hry

U automatu Fire ‘n’ Hot roztacite pét valcu pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoCeni se
po zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbolud. Ur&ité kombinace
symbolu vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vySe sazky je na vas. P¥i roztaceni valcu
muzete pouzit tlaCitka Roztoéit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete
tlaCitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, souCasna sazka
se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi pouziti tlacitka

Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrana sazka.
Rezim Automatické hry muzete kdykoli ukon it stiskem tlacitka Stop.

Automat Fire ‘n’ Hot je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti
bonusovou hru.

Jak hrat
Hrani hry:
* Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

» Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlaCitko Rozto€it. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

* Po kliknuti na tladitko Max. sazka muzete hrat s maximaini sazkou, ktera je ve hre
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe
sazky.

» Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlaCitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

 Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pfipiSe k vaSemu zUstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou
scatter symbolU, které vyplaceji, at’ se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na
fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi

ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhrana suma se pfipocita k vaSemu celkovému zUstatku
stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.



Wild symbol

Golden Seven je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe s vyjimkou
scatter symbolu za u€elem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild
symbol objevi na vice nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych
vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené.
Pokud bude kombinace tvofena €isté wild symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjSimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven
predstavovat nejhodnotnéjSi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a
budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

Kdyz se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symboll zlatych hvézd, spusti se
bonusova hra. BEhem bonusové hry se pod kazdou hvézdou, ktera spustila tuto funkci,
bude ukryvat jeden z hernich symboll. Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a
odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této chvili se vSechny hvézdy, ktere tuto
bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v plamenech. Vase bonusova
vyhra je vyplata za danou kombinaci symbolu a bude pfidana k vasim vyhram v daném
zatoceni.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hraci danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadg, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlaitko
Vybrat, v8echny vyhry se fadné pfipidi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi pfedtim, nez doslo k pfed€asnému ukoncéeni hry. Bude-li hra pferusena z
ddvodu technickych problémd, po navratu do hry navazete tam, kde jste skonili.

Vyhernost: 95.74 %

Klavesové zkratky

VyS$e sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dol(, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2



Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 95,74 %
minimalni sazka 2 K&
maximalni sazka 1000 K¢&
maximalni vyhra 500 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 76 680 K&
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter (hvézda)
Wwild7
7 20x n 200x n 800x n
Meloun 10x n 40x n 120x n
Hrozny 6xn 20x n 80x n
Svestka 4xn 10x n 50x n
Pomeranc 3xn 10x n 40x n
Citron 3xn 9x n 30x n
TreSen 1xXn 3xn 8xn 30x n
n= celkova sazka na hru




Flaming Fruit

Pravidla hry

U automatu Flaming Fruit roztacite tfi valce pokryté symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 9 nahodnych symbolu. Urcité kombinace
symbolu vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vySe sazky je na vas. P¥i roztaceni valcu
muzete pouzit tlaCitka Roztogit. Pokud pouzijete tlaCitko Max. sazka, sou€asna sazka se
zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru.

Jak hrat
Hrani hry:
* VVyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi vedle pole Sazka.

+ Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlagitko Roztoé€it. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

* Po kliknuti na tlacitko Max. sazka muzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hre
povolend. Po kliknuti na tladitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

» Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlaCitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou
a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

» Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pfipiSe k vaSemu zUstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace
V této hfe jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi

kombinacemi ziskanymi b&éhem rozto€eni. Vyhrana suma se pfipocita k vasemu celkovému
zustatku stiskem tlacitka Vybrat.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zédkonem, hra udéli hra¢i danou mezni sumu
a hra skon¢i.



Obnoveni hry

V pfipadé, ze probihajici hru ukondite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlagitko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pfipisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi predtim, nez doslo k pfed€asnému ukoncéeni hry. Bude-li hra pferusena z
ddvodu technickych problém(, po navratu do hry navazete tam, kde jste skongili.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad?2
Zahaijit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Informace o hre

typ hry trojvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K¢
maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 64 000 K&
nejvysSi hodinova prohra 72 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x
77 64x n

Hvézdy 32x n

Melouny 24xn
Bar 24xn




Hrozny 14x n
Svestky 14x n
Pomerance 6x n
Citrony 6x n
Tresné 6Xn

n= celkova sazka na hru




FRUITS GO POP!

Pravidla hry

Hra FRUITS GO POP! ma 3 otacivé valce se symboly. Valce se po kazdém roztoCeni zastav
i a v hernim okné uvidite nahodny vybér symboll. Ve hie je celkem 8 symbolu. Urcité kombi
nace symboll znamenaiji vyplaty.

Muzete si zvolit Castku, kterou vsadite na 5 linii; stejna vySe Castky bude pouzita 27 linii ve
FREE SPINS. K rozto¢eni valci muzete pouzit tlacitko Roztocit nebo tladitko Automaticka
hra (na mobilnich zafizenich naleznete polozku Automaticka hra v nabidce Moznosti). Kdyz
pouzijete tlagitko Autoplay, valce se rozto€i automaticky s pouZzitim vami zvoleného poctu
linii a velikosti sazky. Valce se prestanou toc€it po stisknuti tlacitka Stop.

Jak hrat

1. Nastavte vysi Sazky pomoci tlacitek ,— a ,+“ v poli Sazka. Ve spodni pravé Casti
obrazovky se zobrazi odpovidajici vySe sazky.

2. Po nastaveni vySe sazky roztocte valce stiskem tlaCitka RoztocCit. Kdyz se valce
zastavi ukaze se na nich vyherni kombinace, vyhravate podle vyplatni tabulky.

3. Kdyz stisknete tlacitko Maximalni sazka, mlzete hrat s maximalni sazkou povolenou
ve hre. Po stisknuti tlaCitka Maximalni sazka se nastavi maximalni vySe sazky.

4. Kdyz pouzijete tlaCitko Automaticka hra, valce se roztoli automaticky s pouzitim
pevného poctu linii a vySe sazky, které jste zvolili.

5. Pokud si nejste jisti vyhrami, stisknéte tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné zobrazi se
vam vyherni kombinace. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se scitaji a
celkova vyhrana Castka se zobrazi v poli Vyhra.

Video slot FRUITS GO POP! je obohacen o VERTICALLY EXPANDING WILD a FREE SPIN
S s x2 MULTIPLIER.

77 WILD

VERTICALLY EXPANDING 77 WILD je funkce, kterou mazete pouzit v zakladni hfe i pro FR
EE SPINS. Pokud vam kdekoliv na obrazovce padne WILD symbol , 77, aktivuje se funkce
VERTICALLY EXPANDING 77 WILD, ktera vyplini cely valec pfeménou ostatnich symbol
nad a pod symboly WILD. Symbol WILD zastupuje jakékoliv ostatni symboly, kromé& symboli
SCATTER a umoziuje vam vytvaret vyherni kombinace. V zavislosti na herni funkci se
VERTICALLY EXPANDING WILD aktivuje pouze ve vyhernich kombinacich.

FREE SPINS

Symbol hvézdy je symbol SCATTER. Pokud vam na valcich padnou tfi tyto symboly, ziskava
te vyhru FREE SPINS s x2 MULTIPLIER. FREE SPINS jsou poskytovany v bali€cich po 10 a
pouzivaji stejnou hodnotu sazky, jako spin, ktery tuto funkci vyvolal. Kdyz hrajete FREE SPI
NS, pocet vyhernich linii se zméni na 27. FREE SPINS nelze vyvolat opakované. Vyplaty se

pocitaji tak, Ze se se€tou vSechny vase vyhry pfi FREE SPINS.



Obnoveni hry

V zakladni hfe, pokud hrac¢ ukongi probihajici hru a ma vyhru k vyzvednuti, budou vSechny
vyhry fadné ulozeny a budou k dispozici pro vybér, jakmile hra¢ znovu hru obnovi. Pokud
dojde k preruseni hry kvali technickym problémum, bude hra po odstranéni problému
obnovena a hra€ za¢ne hrat od mista, kde hru opustil, jakmile se do ni vrati.

Dalsi pravidla

Vyherni symboly se musi zobrazovat postupné jeden po druhém na dané vyherni linii, a to
od levého valce, aby bylo mozné vyhru udélit. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Pokud vyherni kombinace na dané linii zcela pfesahuje vyherni kombinaci na dalSi
vyherni linii, bude vyplacena pouze nejvysSi vyhra, Vyplata se vypocita vynasobenim
hodnoty sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi ve spinu. Vyhry z jednotlivych vyhernich
fad se scCitaji.

Vyhernost: 95.76%

Klavesové zkratky

Sazka -> numericka klavesnice+/numericka klavesnice-
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, numericka klavesnice7
Vyplatni tabulka (,i*) -=> P, 8, numericka klavesnice8
Napovéda -> H, 9, numericka klavesnice9

Konec -> Q

Autoplay (+stop) -> A

Spin (+stop) -> mezernik, Enter, numericka klavesniceO, 0, S

Informace o hre

Typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

Pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly ve Volnych
otoCeni

Vyherni podil 95,76%

Minimalni sazka 2 Ké




Maximalni sazka 1000 K&
Maximalni vyhra 500 000 K¢&
statisticka prlimérna hodinova 76 320 K¢
prohra
Vyherni tabulka
Symbol 3x
Wild/Dvojita 7 64x n
Zvony 32x n
Melouny 24xn
Svestky 14x n
Citrony 14x n
Pomerance 6x n
Tresné 6x n

n= celkova sazka na hru




Gold X

Pravidla hry

Hra Gold X ma pét roztacejicich se valcu se symboly. Pfi kazdém roztoCeni se po zastaveni
na valcich v hernim okné zobrazi vybér nahodnych symbol(. Ve hie je celkem 12 symbold.
Urcité kombinace symboll vedou k vyplatam.

Sazka na 9 linii je volitelna. PFi roztaceni valct muzete pouzit tlacitka Roztocit nebo
Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v nastaveni). Pfi pouziti
tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany
pocet pevné danych linii a vami vybrana sazka. Valce se prestanou tocit pfi spusténi
RoztoCeni Zdarma nebo Bonusovych her, resp. rezim automatické hry mizete kdykoliv
ukondit stisknutim tlacitka Stop.

Hra Gold X je doplnéna o specialni symboly Wild X, které udéluji 7 zlatych zato¢eni zdarma
a symbol bonusoveého trezoru, ktery spousti Bonusovou Hru Trezor se Zlatem.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tladitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Pfislusna
sazka se zobrazuje dole vpravo.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, vélce rozto€ite kliknutim na tlacitko Rozto€it. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka mizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. PFi pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrany poCet pevné danych linii a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tla&itko i
(Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se seCtou a v poli Vyhra
se zobrazi celkova ziskana suma.

Hra Gold X ma dvé hlavni funkce - Zlata Zatoceni Zdarma se Stalymi Wild symboly a
Bonusovou Hru Trezor se Zlatem.

Zlaty Posilovaé

Posilova¢ umoznuje hraclim zvysit Sanci na spusténi jedné ze dvou hernich funkci - Zlata
ZatoCeni Zdarma (BOOST FREE SPINS) nebo Bonus Trezor se Zlatem (BOOST BONUS).
Aktivaci této funkce hradi béhem bonusové hry zvysi svou sazku o x1,5 betu ze zakladni hry.

Posilovac je béhem Zlatych ZatoCeni Zdarma vypnuty.



Zlaté Zatoceni Zdarma

Kdyz uprostred valct padne symbol Wild X, aktivuje se funkce Zlaté Zatoeni Zdarm. Zlatych
ZatoCeni Zdarma je vZzdy 7. Po celou dobu Zlatych Zatoéeni Zdarma se symbol Wild X drzi v
rozich a uprostfed obrazovky a zaroven se chova jako klasicky Wild symbol.Zlaté ZatoCeni
Zdarma nelze spustit znovu.

Bonusova Hra Trezor se Zlatem

Bonusova hra Trezor se Zlatem se aktivuje, pokud na valcich padnou minimalné 3 Bonusové
Symboly. Bonus Ize spustit pouze v zakladni hfe. Na zaCatku Bonusové Hry si vybirate ze 3
Trezord. Hraci mohou otevfit pouze jeden Trezor a vyZaduje se jejich interakce. Jakmile
bude hraclim predstavena penézni vyhra, Bonusova Hra konci.Interakce hrace nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

Obnoveni hry

V pfFipadé, Ze probihajici hru ukondite, vdechny vyhry se automaticky fadné pfipiSou na vas
ucet v souladu s vyhrou. Pokud dojde k pferuseni b&éhem Zato&eni Zdarma i Bonusové Hry,

budete stale moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra preruSena z duvodu technickych
problém(, po navratu do hry navazete tam, kde jste skongili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry
z jednotlivych vyhernich fad se scitaji.

Vyhernost: 95,21%

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,i*) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Informace o hre

Typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

Pocet vyhernich linii

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt

Vyherni podil

Minimalni sazka

Maximalni sazka

Maximaini vyhra

135 000 K¢&

statisticka primérna hodinova

43 110 K&, Boost Bonus:64,395 K&, Boost Free

prohra Spins:64,800 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Bonus/Scatter Bonusova hra trezor se
Zlatem

Wild/X

3 Cihly 20x n 50x n 100x n
2 Cihly 10x n 20x n 50x n
1 Cihla 5x n 10x n 20x n
Mince 3xn 5x n 8xn
Dolar 1xn 3xn 5x n




Diamant 0.5x n 1.5x n 3xn

Srdce 0.5x n 1.5x n 3xn
KFiz 0.5x n 1xn 1.5x n
Pik 0.5x n 1xn 1.5x n

n= celkova sazka na hru




Hot 'n' Fruity

Pravidla hry

Automat Hot 'n' Fruity ma pét roztacejicich se valcl se symboly. Pfi kazdém roztoCeni se
po zastaveni valcu v hernim okné zobrazi nahodny vybér ze 10 symbold, které hra nabizi.
Urcité kombinace symboll vedou k vyplatam.

Sazka na 10 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelna. PFi roztaceni valcl
muzete pouzit tlaCitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete
automatickou hru v nastaveni). Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou
roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana
sazka. Valce se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp.
rezim automatické hry mazete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skon&eni
automatické hry budete mit né&jakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vaSemu
zUstatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Automat Hot 'n' Fruity je obohaceny o specialni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na
obrazovce nahodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztoc¢eni.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tladitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
se hraje v piSkvorkovém rezimu a pfislusna celkova sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vySi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlagitko Max. sazka muzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hfe
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. PFi pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se 10
pevné danych fad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tladitko
. (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Nahodny wild symbol

Béhem roztaceni valcu se wild symbol v zakladni hfe (W hvézda) maze objevit nahodné
kdekoli na obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje vSechny symboly. Pokud bude
kombinace tvofena Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotné&jSimu
symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat

nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si
vybrat celkovou vyhru.



Funkce stalého opétovného roztoceni

Kdyz se kdekoli na valcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce
opétovného roztoceni. Symbol R hvézdy se mlze objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Béhem
wild funkce opétovného rozto€eni se symbol R hvézdy rozprostie po celém valci a

zustane na misté, zatimco ostatni valce se roztoCi znovu.

Pokud se béhem opétovného rozto€eni objevi novy symbol R hvézdy, rozprostfe se a
zustane na misté pro dalSi opétovné roztoCeni spolu s dfive rozprostfenym symbol R
hvézdy.

Funkce stalého opétovného roztoceni konci, kdyz se béhem opétovného roztoceni
neobjevi zadny novy symbol R hvézdy.

Maximalni poCet opétovnych roztoéeni je 3.

Opétovna roztoceni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacditko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pfipiSi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky. Bude-li
hra pferusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do
hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky
vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&hem roztoceni.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,i) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, NumpadO, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

10 vyhernich linii pro 5 vyherni symboly

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K&
maximalni sazka 1000 K¢&
maximaini vyhra 200 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K&
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Wild W
Wild R
7 15x n 25x n 50x n
Zvon 10x n 15x n 20x n
Meloun 5x n 10x n 15x n
Hrozny 3xn 10x n 12x n
Svestka 2xn 5x n 8xn
Pomerané 1.5x n 3xn 5x n
Citron 1.5x n 3xn 5x n
TresSné 0.5x n 1Xn 1.5x n 3xn

n= celkova sazka na hru




Hot Blizzard

Pravidla hry

U automatu Hot Blizzard roztacite pét valct pokrytych symboly. Pfi kazdém roztodeni se
na valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 nahodnych symbolud. Ur&ité kombinace
symbolu vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad a vySe sazky je na vas. P¥i roztaceni valcu
muzete pouzit tlaCitka Roztoc¢it nebo Automaticka hra. Pokud pouzijete tlaitko Max.
sazka, souCasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pfi
pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry muizete kdykoli ukoncit stiskem tlaCitka Stop.

Automat Hot Blizzard je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti
roztoCeni zdarma.

Jak hrat

Hrani hry:
* VVyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

« Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlagitko Roztoé€it. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

* Po kliknuti na tlagitko Max. sazka mlzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe
sazky.

» Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se seltou
a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

» Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlaCitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pfipiSe k vaSemu zUstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou

scatter symbolU, které vyplaceji, at’ se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na
fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pfipocita k vaSemu celkovému zustatku
stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra.



Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s
vyjimkou scatter symbolu za u€elem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud
se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na
jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace prob&hnou také
oddélené. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sec¢tou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na valcich padnou minimalné tfi, ziskate roztoéeni
zdarma s nasobitelem 3x. Rozto€eni zdarma probihaji po 10, 20 a 30 a vyuzivaji stejnou ho
dnotu sazky jako pfi rozto€eni, které danou funkci spustilo. Roztoéeni zdarma Ize

spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji setenim vdech vyher ziskanych béhem roztoéeni
zdarma

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlagitko
Vybrat, vSechny vyhry se Fadné pfipiSi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi pfedtim, nez doSlo k pfed€asnému ukonéeni hry. Pokud dojde k pferuseni
béhem rozto€eni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra pferusena
z duvodu technickych problému, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 95,80 %

Klavesové zkratky

VyS&e sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/doll, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu
vyherni podil 95,8 %
minimalni sazka 2 K¢
maximalni sazka 1000 Ké&
maximaini vyhra 500 000 K¢&
nejvyssi hodinova prohra 75 600 K&

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych her 20 Volnych her 30 Volnych her
Wild (Joker 7)

7 20x n 200x n 1000x n
Meloun 10x n 20x n 100x n
Hrozny 5x n 10x n 50x n
Svestka 5x n 10x n 50x n

Pomeranc¢ 2xn 5x n 20x n
Citron 2xn 5xn 20x n
Tresné 1xn 2x n 5x n 20x n

n= celkova sazka na hru”



Mine Mine Quest

Pravidla hry

Mine Mine Quest je hra, ktera se odehrava na poli 9x8. Pfi kazdém roztoCeni se po
zastaveni valcu v hernim okné zobrazi nahodny vybér symboll. Tato hra ma celkem
11 symbolu. Urcité kombinace symboll jsou vyherni.

Muzete si zvolit ¢astku, jakou chcete vsadit ve hie. K roztaceni valcl mazete pouzit
tlaCitka Tocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete Automatickou
hru v Nastaveni). Pfi pouZiti tlaitka Automaticka hra se valce budou todcit
automaticky po vybrany pocet kol. Valce se prestanou otacet po stisknuti tladitka
Zastavit.

Ve hfe nejsou zadné sazkové linie. Za shodné symboly, které se objevi v seskupeni,
ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni, pokud horizontalné nebo vertikalné
sousedi se stejnym symbolem. Vyherni symboly se odstrani a prazdna mista se zaplni
novymi symboly. Hra pokracuje, dokud nevznikne Zadna nova vyherni kombinace.
Vyherni kombinace a vyplaty se vytvareji a vyhodnocuji podle vyplatni tabulky.

Postup hry

1.Stisknutim tlacitek ,-“ a ,+* navolte vysSi sazky.

2.Po nastaveni vySe sazky roztocCte valce stiskem tlaCitka Roztocit. Kdyz se valce
zastavi a ukaze se na nich vyherni kombinace, vyhravate podle vyplatni tabulky.

3.Kdyz stisknete tlacitko Maximalni sazka, mlzete hrat s maximalni sazkou
povolenou ve hfe. Po stisknuti tlaCitka Maximalni sazka se nastavi maximalni
Castka sazky.

4.P¥i pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a

pouzije se vybrana sazka.

5.Pokud nemate prehled o svych vyhrach, kliknéte na tlacitko ,i“ (vyplata) v
hernim okné a zkontrolujte si vyherni kombinace. Seskupeni téhoz symbolu,
které spolu nesousedi, se pocitaji jako samostatna seskupeni. Sou€asné vyhry z
vice seskupeni se scitaji a celkova ziskana ¢astka se zobrazi v poli Vyhra.

CLUSTER PAYS

Za 5 a vice shodnych symbold v seskupeni ziskate vyhru. Symbol je soucasti
seskupeni, pokud horizontélné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci
se pouze nejvyssi vyhra v seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Zanou
pristavat nové symboly, které zapIni mezery. Nékolik seskupeni se stejnym
symbolem, které nejsou propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné seskupeni.

SHATTER MODE



Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdfive vyhodnocena a
nasledné exploduje. Objevi se nové symboly, které padaji shora dol a vyplfuji
mezery. SHATTER MODE pokracuje, dokud se na obrazovce neobjevi nova vyherni
kombinace. Kdykoli padne symbol TNT, exploduje a aktivuje funkci SHATTER
MODE. Funkce SHATTER MODE probiha zdarma.

SHAKE UP

Funkce SHAKE UP spousti nahodné, kdyz v zakladni hie neni zadna vyherni
kombinace. Tato funkce je garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici,
aby vytvofily vyherni kombinaci. Funkce SHAKE UP probiha zdarma.

Funkce COLLECTION

VSechny vyhry se naditaji do kolekci GIANT SYMBOL a WILD STRING. Po
dosazeni prahové hodnoty vyhernich symboll se aktivuje funkce GIANT SYMBOL
nebo WILD STRING a je pfidana do fronty. Pokud se nezobrazi Zadné dalSi vyhry,
aktivuje se nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. GIANT SYMBOL
se aktivuje, kdyz se v kolekci shromazdi minimalné 13 vysokych symbol{. Pro
aktivaci funkce WILD STRING je zapotfebi nejméné 13 nizkych symbolu. V pfipadé
aktivace funkce WILD STRING se z pozice 4x3 vytvofi nahodne fetéz od 2 do 10
symbolt WILD, které nahrazuji vSechny ostatni symboly ve hfe kromé symbolu
TNT. V pfipadé aktivace funkce GIANT SYMBOL se nahodné vytvofi vysoky
symbol o velikosti 2x2 az 6x6, ktery prekiyje existujici symboly. Obé funkce mohou
nastat v priibéhu jednoho spinu pouze jednou. Funkce COLLECTION probiha zdarma.

FREE SPINS

Kdykoliv se v prtbéhu SHATTER MODE objevi minimalné 5 symbolt TNT, aktivuji
se FREE SPINS. Pocet FREE SPINS je nahodné vybran v rozsahu od 5 do 20 na
zacatku FREE SPINS. Jestlize vam budou udéleny vSechny tfi funkce, tj. GIANT
SYMBOL, WILD STRING a FREE SPINS, budou tyto pfehrany a vyhodnoceny
podle vySe uvedenych zasad pfednosti.

Obnoveni hry

Pokud hrac v zakladni hfe ukonci probihajici hru, v ramci které ma vyhru k
vyzvednuti, pak vSechny jehol/jeji vyhry budou fadné uloZeny a pfipraveny k
vyzvednuti, jakmile hra€ do hry znovu vstoupi. Pokud dojde k pferuseni b&éhem hry
FREE SPINS nebo BONUS, pak hra¢ bude moci pokracovat v hrani s touto funkci v
tom samém misté, v kterém ji opustil. Pokud je hra pferuSena kvuli technickym
problémim, hra se obnovi, jakmile se hrac¢ do ni vrati, zaéne v tom samém misté, v
kterém ji opustil.

Dalsi pravidla



Vyplata se vypocita vynasobenim sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi v daném
protocCeni. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se scitaji.

RTP: 95,41 %

Klavesové zkratky

Sazka -> numericka klavesnice+/numericka klavesnice-

Max. sazka -> B

Vybér -> mezernik, Enter, 7, numericka klavesnice7
Vyplatni tabulka (,i*) -> P, 8, numericka klavesnice8
Napovéda -> H, 9, numericka klavesnice9

Konec -> Q

100x automaticka hra (+stop) -> A
Start (+stop) -> mezernik, Enter, numericka klavesnice0, 0, S (pouze stolni pocitac)

Informace o hre

typ hry

pole 9x8

pocet vyhernich linii

seskupeni 5 a vice vyhernich symbol(

vyherni podil 95,41 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K¢&
maximaini vyhra 223 900 K¢&
statisticka pramérna 82 620 K¢
hodinova prohra
Vyherni tabulka
Symbol 5+ | 6+ 7+ 8+ 9+ 10+ 11+ 15+
Scatter/ TNT 5 az 20 volnych otaek nahodné vybran na zacatku Volnych Volnych-
oto€eni
Modry d. 0.2xn 0.3x n 0.4x n 0.5xn 0.6xn 0.7x n 1xn 3xn
Cerveny d. 0.2xn 0.3x n 0.4x n 0.5xn 0.6xn 0.7x n 1xn 3xn
Zeleny d. 0.3xn 0.4xn 0.5x n 0.6xn 0.8xn 0.9xn 1.2xn 4x n
Zluty d. 0.3xn 0.4xn 0.5x n 0.6xn 0.8xn 0.9xn 1.2xn 4x n
Fialovy d. 0.4xn 0.5x n 0.7xn 0.9xn 1.2xn 1.5x n 2.5xn 8xn
Lucerna 0.4xn 0.5x n 0.7x n 0.9xn 1.2xn 1.5x n 2.5xn 8xn
Helma 0.6xn 0.8x n 1xn 1.5x n 2xn 3xn 5xn 12x n




Vozik

0.8xn

1Xn

1.5x n

2.5xn

4X n

4x n

10x n

25x n

Krumpaé

1Xn

1.2xn

2Xn

3xn

5x n

7.5xn

15x n

50x n

n= celkova sazka na hru




Sherlock. A Scandal in Bohemia

Pravidla hry

Automat Sherlock. A Scandal in Bohemia obsahuje pétici roztacejicich se valcl se
symboly. Pfi kazdém rozto&eni se po zastaveni valc v hernim okné zobrazi nahodny
vybér ze 13 symbolu, které hra nabizi. UrCité kombinace symbolG vedou k vyplatam.

VySe sazky na 25 pevné danych vyhernich fad (zkracené fad) je volitelna. Pfi roztaceni
valcl mlzete pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizeni najdete
automatickou hru v nastaveni). Pokud pouZijete tlacitko Max. sazka (pouze u stolnich
pocitacll), pouzije se automaticky namisto souc¢asné sazky maximalni povolena sazka. P¥Fi
pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZzije se vami
vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka. Valce se pfrestanou todit pfi
spusténi roztoéeni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické hry mizete
kdykoli ukongit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skon&eni automatické hry budete mit
néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zastatku. Musite kliknout na
tlaCitko Vybrat.

Automat Sherlock. A Scandal in Bohemia je obohaceny o specialni bonusové symboly,
které mohou aktivovat bonusovou hru Paparazzi a Newspaper.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek ,-“ a ,+“, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.
Tato hra obsahuje 25 pevné danych vyhernich fad a pfislusna celkova sazka se zobrazuje
pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vySi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlagitko Max. sazka muzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hfe
povolend. 25 vyhernich fad v této hie je pevné danych. Po kliknuti na tlaitko Max. sazka
dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. PFi pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se
vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko
J (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Roztoceni zdarma

Rozto€eni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symbolu.
Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Pokazdé, kdyz k tomu
dojde, spusti se roztoCeni zdarma a hra¢ vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoCeni zdarma.
Rozto€eni zdarma nelze znovu spustit. Pfi roztoCenich zdarma se zachova vySe sazky jako
v roztoCeni, které vedlo ke spusténi této funkce.



Limit rozto¢eni zdarma

Pokud soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoCeni zdarma prevysi ur€ity limit
(nastaveni provozovatelem), hra udéli hraci danou mezni sumu a bonusova roztoc¢eni
zdarma skongi.

Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe s vyjimkou scatter symbolu za
uCelem snazSiho zkompletovani vyhernich kombinaci.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych
symboll Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce.
KdyZ se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Paparazzi a hra¢ ziska Sanci na ziskani velk
vyhry.

Bonusova hra obsahuje ¢tyfi urovné. V prvni urovni mate k dispozici ¢tyfi mozZnosti pro
vybér nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé Urovni mate ffi
moznost; ve tfeti dvé mozZnosti a ve ¢tvrté jednu moznost. V kazdé urovni ma hrac na

vybér pouze jeden pokus. Pfi odhaleni Paparazziho bonusova hra kon¢i. VSechny
nasobitele vybrané v bonusové hfe se sectou, vynasobi se jimi celkova sazka hra¢e a suma
se pripiSe k celkovému zlstatku.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych
symbolu Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce.
Kdyz se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Newspaper a hrac¢ ziska Sanci na ziskani
velké vyhry.

V bonusové hie je pouze jedna uroveri s Sesti moznostmi. Kazda z moznosti pfedstavuje
urcitou hodnotu nasobitele. Bonusova hra konci, pokud se v novinach objevi
kompromitujici fotografie. VSechny nasobitele ziskané v bonusové hie se sectou, vynasobi
se jimi celkova sazka hrace a suma se pfipiSe k celkovému zustatku.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximaini vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skongi.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se fadné pfipiSi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosazenymi pfedtim, nez doSlo k pfed€asnému ukonéeni hry. Pokud dojde k pferuseni
béhem rozto€eni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra pferusena
z duvodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete



tam, kde jste skongili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se

vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&hem

roztoceni.
Vyhernost: 96,00 %
Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q
Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

25 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 1000 K&
maximalni vyhra 150 000 Ké&
nejvyssi hodinova prohra 72 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych her 15 Volnych her 20 Volnych her
Wild
Paparazzi bonus az do 55x n azdo 75x n az do 100x n
(Portrét Krale Bohemie)




Novinovy bonus az do 25x n az do 55x n azdo 75xn
( Portrét Sherlocka)

Kompromitujici fotografie 10x n 15x n 25x n
Sherlockov zapisnik 5x n 10x n 15x n
Kozena taska s penézi 4x n 8xn 12x n
A 2xn 4x n 8xn

K 1xn 2xn 5x n

Q 1xn 2xn 5x n

10 0.5x n 1Xn 2xn

J 0.5x n 1xn 2xn

9 0.2xn 0.5xn 1xn

n= celkova sazka na hru



Spacejammers

Pravidla Hry

Hra Spacejammers je 5 roztacejicich se valcu se symboly. Kdyz se roztacejici valce zastavi,
zobrazi se nahodny vybér ze symboll, mezi kterymi se jich mlze objevit celkem 11 typa.
Urcité kombinace symbold vedou k vyplatam. WILD symbol nahrazuje vdechny symboly
kromé& SCATTER symbolu. Pokud bude kombinace tvofena €isté WILD symboly, vyplata
bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hfe, takze WILD symboly na vyherni fadé
budou zarover predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. SCATTER symbol mlize padnout
pouze na valcich 1, 3 a 5.

Sazka na 9 vyhernich linii (zkracené na fady) je volitelna. K roztaceni valc mlzete pouzit
tlaCitka TocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete Automatickou hru v
Nastaveni). Pfi pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou rozta€et automaticky a
pouZije se vybrany pocet pevnych fad a vybrana sazka. Valce se pfestanou tocit pfi aktivaci
rozto€eni FREE SPINS. Rezim Automatické hry mizete pfipadné kdykoliv ukongit stisknutim
tlaCitka Stop. Hra Spacejammers je vylepSena o rezim SHATTER MODE, kde mlzete

v zakladni hfe vyhrat. Nasobitel az 4x MULTIPLIER a pfi rozto€eni FREE SPINS nasobitel
az 20x MULTIPLIER.

Jak hrat

1. Vyberte si vy3i Sazky pomoci tladitek - a +. Pfisludna sazka se zobrazuje dole v poli
Sazka.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite tlacitkem Tocit. Pokud se po zastaveni n
a valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Stisknutim tlacitka Max. Sazka mlzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hre
povolena.
Po stisknuti tlaCitka Max. Sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. Pokud mate ohledné vyher jakékoli nejasnosti, podivejte se na vyherni kombinaci
kliknutim na tlacitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach,
vase vyhry se seltou a poté vyplati. Celkova Castka se zobrazuje v poli Vyhra.

SHATTER MODE

Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER MODE. V pfipadé aktivace rezimu
SHATTER MODE vyherni kombinace exploduje, aby mohly padnout nové symboly, které
mohou vytvofit nové vyherni kombinace. Maximalné pocet kol SHATTER je 4. Nasobitel
vyhry MULTIPLIER se zvySi s kazdym kolem SHATTER az do vySe 4. Rezim SHATTER
MODE skond&i, kdyz nasobitel MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x nebo kdyz na valcich
nezbyde Zadna vyherni kombinace.



SPACE HEIST FREE SPINS

RoztoCeni SPACE HEIST FREE SPINS se aktivuji, kdyz se na valcich 1, 3 a 5 objevi 3
SCATTERS. Hra¢ automaticky vyhraje 10 rozto¢eni FREE SPINS. Nasleduje hra BONUS
GAME, kde hrac ziska kliknutim na truhlu nasobitel DYNAMIT MULTIPLIER, ktery je
aplikovany na vSechna rozto¢eni SPACE HEIST FREE SPINS. Kdyz hra BONUS GAME
skonci, spusti se 10 roztoCeni FREE SPINS s nasobitelem MULTIPLIER ziskanym

v predchozi funkci. Rozto¢eni FREE SPINS nelze spustit znovu. Interakce hraée nema vliv
na vysledek hry ani vyherni podil.

Obnoveni Hry

Kdyz ukongite probihaijici hru, vSechny vyhry se automaticky fadné pfipiSou na vas ucet.
Pokud dojde k pferuseni béhem rozto€eni FREE SPINS nebo hry BONUS GAME, budete
moci na rozehranou funkci navazat v misté, kde jste skoncili. Jestlize bude hra pferusena z
dlvodu technickych probléma, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po sobé,
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry z
jednotlivych vyhernich fad se scéitaji.

Klavesové zkratky (pouze na PC)

Sazka -> Numericka klavesnice+/Numericka klavesnice-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numericka klavesnice7

Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numericka klavesniced8

Napovéda -> H, 9, Numericka klavesnice9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numericka klavesniceO, 0, S

Vyhernost: 95,01%

Informace o hre

Typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

Pocet vyhernich linii 9 vyhernich linii pro 5 vyherni symboly

Vyherni podil 95,01%




Minimalni sazka 10 K&
Maximalni sazka 1000 K¢&
Maximalni vyhra 500 000 Ké&
statisticka primérna hodinova prohra 89 820 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter/Wild 10 Volnych
otoceni
Pirat 1xn 10x n 100x n 500x n
Piratka 0.5x n 4x n 40x n 200x n
Robot 0.5x n 3xn 10x n 75x n
Cerveny pirat 0.5x n 3xn 10x n 75x n
Cerveny 0.5xn 4x n 15x n
drahokam
Zluty 0.5x n 4x n 15x n
drahokam
zeleny 0.5xn 2.5xn 10x n
drahokam
modry 0.5xn 2.5xn 10x n
drahokam
fialovy 0.5x n 2.5xn 10x n
drahokam

n= celkova sazka na hru




The Secret of Ba

Pravidla hry

Automat The Secret of Ba pracuje s péti valci posazenymi symboly. Kdyz se roztacejici
valce zastavi, zobrazi se nahodny vybér ze symboll slozeny z 10 hernich symbolu. Urcité
kombinace symboll vedou k vyplatam. Symbol knihy funguje jako wild symbol a scatter
symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly. MZe se objevit pouze na valcich 1, 3 a
5.

Sazka na 9 fad (zkracené na fady) je volitelna. Pfi roztaceni valcl muzete pouzit tlacitka
Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pfi pouziti tlaitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vami vybrany poCet pevné danych fad a vami vybrana sazka. Valce se
prestanou tocit pfi spusténi roztoCeni zdarma, pfipadné rezim automatické hry muzete
kdykoli ukongit stiskem tlacitka Stop.

Automat The Secret of Ba je doplnény o rezim roztfisténi s nasobitelem az 4x v zakladni
hfe a specialnim rozSifujicim se symbolem a az nasobitelem 4x béhem rozto¢eni zdarma.

Jak hrat
Hrani hry:

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Prislusna
sazka se zobrazuje dole v poli Vyhra.

2. Jakmile vyberete vySi sazky, valce roztoc€ite kliknutim na tlacitko Rozto€it. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka mizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlaCitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko
Ji (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se
sectou a poté vyplati. Celkova Castka se zobrazuje v poli vyher.

Rezim roztristéni

Libovolna vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztfisténi. Vyherni kombinace se roztfisti a
udélaji misto pro nové symboly, které mizou vytvofit nové vyherni kombinace. Kola

s roztfisténim mohou byt max. 4. Nasobitel vyhry se zvySuje s kazdym kolem roztfisténi az
na 4. Rezim roztfisténi skoncCi, kdyz nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyz se na valcich
neobjevi Zzadna vyherni kombinace



Kola s roztfisténim mazou byt max. 4. Nasobitel vyhry se zvySuje s kazdym kolem roztfisténi
az na 4. Rezim roztfisténi skonci, kdyz nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ se na
valcich neobjevi zadna vyherni kombinace.

Specialni rozsSifujici se symbol pfi roztocenich zdarma

Kdyz se na obrazovce objevi tfi symboly knihy sou¢asné, spusti 10 rozto€eni zdarma s
moznosti opétovné aktivace. RoztoCeni zdarma se nespusti, pokud se nasbirala béhem
rezimu roztfisténi.

Na zacatku roztoCeni zdarma si vyberte specialni rozsifujici se symbol, ktery se rozSifi na
cely valec. Specialni rozsifujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich, aby se
roz§ifily. Pokud je specialni rozsifujici se symbol béhem roztoeni zdarma soucasti
vyherni kombinace, nevyhodnoti se. Namisto toho se pfimo rozSifi a vyhodnoti se v ramci
této funkce. Pfi opétovném spusténi roztoCeni zdarma se neobjevi zadné nové specialni
symboly. Udéli se vzdy 10 novych rozto¢eni zdarma. Rozto€eni zdarma vzdy zacinaji s
nasobitelem 1x a ten se zvySi az na hodnotu 4x. V kazdém novém kole rozto¢eni zdarma
se nasobitel vrati zpatky na jednonasobek. Specialni rozSifujici se symbol se vyhodnoti po
skonceni rezimu roztfisténi. Symbol knihy nelze béhem roztoceni zdarma vybrat jako
specialni rozsifujici se symbol. Rozto&eni zdarma se hraji se stejnou sazkou jako v
zakladni hife. Rozto€eni zdarma se mlizou béhem rezimu roztfisténi objevit pouze jednou.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zdkonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher

ziskanych béhem rozto€eni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoznuje) pfevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skondi.

Obnoveni hry

Kdyz béhem zakladni hry ukoncite probihajici hru s vyhrou, ta se naleZzité ulozi a po
opétovném otevieni hry si ji budete moct vybrat. Pokud dojde k pferuseni béhem
roztoCeni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra pferusena z
ddvodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete
tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po
sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se
vypocitava sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi b&éhem roztocCeni.

RTP: 95.94%



Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Maximalni sazka -> B

Tabulka vyplat (,i”) -> P, 8, Numpad8
Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Zah3jeni specialu -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hra specialu -> mezernik, Enter, NumpadoO, 0, S
Skryta specialu -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 95,94 %
minimalni sazka 10 K&
maximalni sazka 1000 K¢&
maximalni vyhra 500 000 K¢
nejvyssi hodinova prohra 73 080 K&
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Wild/Scatter 10 Volnych her
Bohyné Ba 1xn 10x n 100x n 500x n
Oko 0.5xn 4x n 40x n 200x n
Scarabeus 0.5xn 3xn 10x n 75x n
Ankh 0.5x n 3xn 10x n 75x n
A 0.5x n 4x n 15x n
K 0.5x n 4x n 15x n
Q 0.5x n 2.5xn 10x n
J 0.5x n 2.5x n 10x n
10 0.5x n 2.5x n 10x n

n= celkova sazka na hru




Wheel of Luck (Hold&Win)

Pravidla hry

Ve hife Wheel of Luck (Hold&Win) se roztaci 5 valct se symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni valcl v hernim okné zobrazi vybér nahodnych symbold. Ve hie je celkem 14
symbolu. Urcité kombinace symbolu vedou k vyplatam.Sazka na 25 linii je volitelna. Pfi rozta
¢eni valcl muzete pouzit tlaCitka Spin nebo AUTOPLAY (na mobilnich zafizenich najdete A
UTOPLAY v nastaveni). Pfi pouziti tlaCitka AUTOPLAY se valce budou roztacet automaticky
a pouzije se vybrany pocet pevnych linii a vybrana sazka. Valce se pfestanou tocit pfi spusté
ni funkce FREE SPINS nebo BONUS, pfipadné rezim automatické hry muzete kdykoliv
okamzité ukoncit stiskem tlacitka stop

Hra Wheel of Luck (Hold&Win) je doplnéna o specialni Scatter symbol a symbol Wheel. Scat
ter symbol udéluje 10 FREE SPINS s mozZnosti opétovného spusténi. Symbol Wheel spousti
funkci HOLD&WIN RESPIN, ktera muze aktivovat funkci WHEEL OF LUCK.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Bet. Pfislusna
sazka se zobrazuje dole vpravo.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce rozto€ite kliknutim na tlacitko Spin. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Bet Max mizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie povolena.
Po kliknuti na tla€itko Bet Max dojde k nastaveni maximalni mozné vySe sazky.

4. PFi pouziti tlaCitka Autoplay se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vybrany
pocet pevnych linii a vybrana sazka.

5. Pokud mate ohledné vyher jakékoli nejasnosti, podivejte se na vyherni kombinace
kliknutim na tlacitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry
se sectou a v poli Win se zobrazi celkova ziskana suma.

Hra Wheel of Luck (Hold&Win) obsahuje 3 zakladni funkce - FREE SPINS s moznosti
opétovného spusténi, HOLD&WIN RESPIN a WHEEL OF LUCK.

FREE SPINS

Funkce FREE SPINS se spusti, pokud na obrazovce padnou minimalné 3 Scatter symboly.
FREE SPINS se udéluji po 10. Za 3 a vice Scatter symboll béhem funkce FREE SPINS
ziskate dalSich 10 FREE SPINS. Béhem funkce FREE SPINS mlzou padnout symboly
Wheel BONUS, které aktivuji funkci HOLD&WIN RESPIN.



HOLD&WIN RESPIN

Funkce se spusti, pokud na obrazovce padne minimalné 5 symboli Wheel. Béhem funkce
HOLD&WIN RESPIN muzete ziskat ziskat pouze symboly Wheel, Cash a Pradny symbol. Na
symbolu Cash je platba uvedena v odpovidajici méné. Na zacatku funkce HOLD&WIN
RESPIN ziskate 3 RESPINs. V pfipadé Zadného symbolu Cash nebo Wheel se pocet
RESPIN snizi o 1.

Nové symboly Wheel nebo Cash zUstanou na misté a pocet RESPIN se vrati na 3. Funkce
konci, jakmile poCet RESPIN klesne na 0. Penézni vyhry se pfipisuji do pole vyhra. KdyZ po
skonc&eni funkce budete mit v zobrazeni alespor 3 symboly Wheel, aktivuje se funkce
WHEEL OF LUCK. Pfes funkci FREE SPINS je mozné spustit i funkci HOLD&WIN RESPIN.
Pokud dojde k pferuseni hry béhem funkce HOLD&WIN RESPIN, finalni vysledek se zobrazi
az po obnoveni hry. Finalnim vysledkem muze byt bud funkce WHEEL OF LUCK nebo
ukonc&eni funkce HOLD&WIN RESPIN.

WHEEL OF LUCK

Spousti se vyhradné pres funkci HOLD&WIN RESPIN. Hraci maiji jeden pokus na roztoceni
kola WHEEL OF LUCK. Wheel ma tfi urovné. Na dalSi uroven hraci postupuji pomoci
symbolu Sipky na wheel. DalSi rozto&eni uz pak probiha automaticky. Funkce WHEEL OF
LUCK kongi, kdyz jako odménu ziskate penézni ¢astku. Maximalni odména ¢ini 1000
nasobek celkové sazky a je aplikovatelna jenom na sazku do maximalni vyse 500 K¢.
Proporce kola nereflektuji pravdépodobnost vyhry. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.

Obnoveni hry

V pfipadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se automaticky fadné pfipiSou na vas
ucet v souladu s vyhrou. Pokud dojde k pferuseni béhem funkce FREE SPINS nebo
BONUS, budete moci na rozehranou funkci navazat v misté, kde jste skondili. Jestlize bude
hra pferusena z davodu technickych probléma, po navratu do hry navazete tam, kde jste
skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotfebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni fadé Sly po sobé,
pocinaje valcem nejvice vlevo. Wild symbol nahrazuje vdechny symboly kromé& Scatter
symbolu. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim
sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem zato€eni. To se vztahuje pouze na funkce
HOLD&WIN RESPIN a WHEEL OF LUCK. Vyplatni tabulka obsahuje finalni odmény
odpovidajici hraéskym sazkam. Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se scitaji.

RTP: 94,10 %
RTP 92.70% je dosazitelné s maximalni sazkou



Klavesové zkratky

Sazka -> Numericka klavesnice+/Numericka klavesnice-
Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numericka klavesnice7
Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numericka klavesniced8
Napovéda -> H, 9, Numericka klavesnice9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A
Roztodit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numericka klavesniceO, 0, S

Informace o hre

Typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
Pocet vyhernich linii 25 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu
Vyherni podil 94,10 %
Minimalni sazka 10 K&
Maximalni sazka 1000 K¢&
Maximalni vyhra 500 000 K&
statisticka priimérna hodinova prohra 131 400 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter 2xn 5x n/10 Volnych 25x n/10 Volnych 100x n/10
otoceni otoceni Volnych otoceni
Wild 0.4xn 4x n 40x n 400x n
Vila/Ddm 0.2x n 2xn 8xn 40x n
Lod 0.12x n 1.2xn 6x n 24xn
Auto 0.08x n 0.8x n 4x n 16x n




Prsten 0.4x n 3xn 12x n
Penize 0.4xn 3xn 12x n
A 0.4xn 2xn 8x n
J 0.2x n 1.2xn 4xn
Q 0.2xn 1.2xn 4x n
K 0.2x n 1.2xn 4xn
10 0.08x n 0.2xn 0.8x n 2xn
9 0.08x n 0.2x n 0.8x n 2xn

n= celkova sazka na hru




Wolf Sierra

Pravidla hry

Wolf Sierra je tradi€na pétivalcova hra zasazena do pfekrasné neobydlené pfirody Severni
Ameriky. V zahadnych a kouzelnych lesich obklopenych severoamerickou kulturou s lapadi
snu, které predstavuji kruh Zivota, se vyskytuje fada divokych tvora v €ele s velkym vikem
Sierrou, ktery ve hfe vystupuje jako hlavni symbol a zaroven jako WILD symbol.

Sazka na 40 pevné danych vyhernich linii je volitelna. Valce muzete roztacet bud pomoci
tlaCitka Roztocit, nebo pomoci funkce automatické hry. Hra Wolf Sierra je dopinény o
special. WILD symbol , ktery se objevuje v dlouhych seskupenich a b&éhem zato€eni zdarma
zUstava na misté.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tladitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Hra
obsahuje 40 pevné danych vyhernich linii.

2. Jakmile si vyberete sazku, valce roztocite kliknutim na tlaCitko RoztoCit nebo pomoci
funkce automatické hry. Pokud se valce zastavi na vyherni kombinaci, probéhne vyplata
vyhry podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlagitko Max. sazka muzete hrat s maximalnim poétem linii a kredit(, které
jsou ve hie povoleny (pokud to dovoluje zUstatek).

4. Pokud chcete pouzit tlacitko automatické hry, musite zaroveri vybrat po€et zatoCeni, po
ktera bude hra probihat. Jakmile poCet zatoCeni v automatické hfe vyberete, hra se bude
automaticky roztacet, dokud nedosahnete vybraného poctu zatoeni. ZatoCeni budou
odehrana s vybranym poctem sazek a linii.

5. V zajmu potvrzeni vyherniho potencialu zato€eni kliknéte v hernim okné na tlacitko ,,i
(Vyplata). Tim si zobrazite vyherni kombinace. Kdyz je vyhra rozprostfena na vice liniich,
vyhry se sectou a v okné Vyhra se zobrazi celkova vyhra.

Vyherni kombinace

Abyste vyhrali, vyherni symboly se musi na kazdé vyherni linii objevit za sebou, po€inaje
valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se pouze nejvyssi
vyhra na linii. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem zatoCeni. V zavislosti na konfiguraci hry se vyhrana &astka b&éhem
zatoCeni bud pfipiSe ke kreditim okamzit&, nebo po kliknuti na tlacitko Vybrat ¢i Roztocit.
Kdyz pouzijete funkci automatické hry, vyhry se pfipiSou automaticky.

Wild symbol

Divoky vlk je WILD symbolem, ktery v zajmu zkompletovani vyherni kombinace nahrazuje



vS8echny ostatni symboly s vyjimkou scatter symboll. Kdyz na vyherni linii padnou minimalné
tfi WILD symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni kombinaci
pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati

nejvyssi moznou vyhru.

Roztoceni zdarma

Rozto¢eni zdarma ziskate za tfi scatter symboly na valcich. Scatter symboly jsou lapace snu.
Scatter symbol se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. Rozto¢eni zdarma
probihaji po péti a uplatfiuje se pfi nich pocet linii a sazka na linii jako pfi zatoCeni, ktere tato
zatoCeni zdarma spustilo. BEhem rozto¢eni zdarma WILD symboly z(stavaji az do konce na
misté a rozto€eni zdarma lze spustit nékolikrat znovu. Scatter symboly se mohou béhem
rozto€eni zdarma objevit znovu a na kterémkoli valci, pficemz kazdy scatter symbol
znamena dalsi rozto¢eni zdarma. Vyplaty se vypocitavaji na konci rozto¢eni zdarma
sectenim v8ech vyher dohromady.

Obnoveni hry

Pokud zavrete hru ve chvili, kdy se valce stale to€i nebo mate nevybrané vyhry, vSechny
vyhry se fadné pfipisi k vaSemu uétu podle vyplatni tabulky.

Ostatni pravidla

Abyste vyhrali, vyherni symboly se musi danym zplisobem objevit za sebou, poc&inaje
valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se vypocitava
vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem rozto€eni. Vyhry

Z jednotlivych vyhernich fad se scitaji.

Vyhernost: 95,93%

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vyplatni tabulka (,i*) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztodit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Informace o hre

Typ hry pétivalcova hra se &tyfmi sloty na kazdém valci

Pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu




Vyherni podil 95,93%
Minimalni sazka 2 K¢
Maximalni sazka 1000 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K&
statisticka primérna hodinova prohra 73 260 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x 5x
Scatter/!_apaé 5 Volnych otoceni
snu
Wild/VIk s 5xn 25x n 50x n
Mésicem
VIk 2.5x n 5x n 25x n
Orel 1xn 2.5xn 12.5x n
Totem 0.5x n 2.5xn 5x n
A 0.1xn 1.5x n 3xn
K 0.1xn 1.5x n 3xn
Q 0.1xn 0.5x n 2.5xn
J 0.1xn 0.5x n 2.5xn
10 0.1xn 0.5x n 2.5xn
9 0.1xn 0.5x n 2.5xn

n= celkova sazka na hru
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5 Fluo Hot
Crystal Hot 40
Golden Crown
Heating Ice
Heating Ice Deluxe
Jewels Beat
Lolla’s World
Roulette

Turbo Hot 40
Very Hot 40

Very Hot 5

Wild Hot 40

Wild Joker Hot
Wild Hot 40 Blow

Fazi



5 Fluo Hot

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 95,74 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 25 560 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pticemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3

symboly. Hra nabizi 5 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,,+* a ,,-* v policku ,, Sazka m v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad€ zvoleni moznosti ,, Kredit “ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA®.
Vyherni kombinace jsou nésledujici:

Bﬂ_ﬁ :." %}
x5: 500.00 @ x5: 500.00

x4:200.00 x4: 200.00
x3:50.00 x5: 5000.00 x3: 50.00
x4:1000.00

; x3: 100.00 @
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .Vlevo dole. V Menu Ize listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x EE vpravo nahofe se lze vratit zpét do hry.

w

SCATTER

Vyse uvedené vyherni kombinace symbola se, s vyjimkou symbolu Hveézda (Scatter), pocitaji od

prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvezda (Scatter) se nemusi vyskytovat na
jedné herni linii, ale miize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda

(scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Sedmicka . (Wild) nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvezda (Scatter). Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosaZzeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Crystal Hot 40

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 96,58 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 20 520 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni f4zi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA*,



Vyherni kombinace jsou nasledujici:
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter), poéitaji od
prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na
jedné herni linii, ale mtze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda

(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Sedmicka
ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s€itd s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

nahrazuje v§echny symboly, s vyjimkou symbolu Hvezda (Scatter). Bodové

Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Golden Crown

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 320 K¢

Maximalni vyhra: 492 160 K¢

Vyherni podil: 95,96 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 15 513,60 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pticemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vySsi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé& Vyher ze specialnich symboli ,,Cerveny a modry Scatter jez jsou vyplaceny
bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
»VYHRA®.



Vyherni kombinace jsou nasledujici:
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Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hie. Tla¢itkem x m vpravo nahofe se lze vratit zpét do hry. Vyse uvedené vyherni kombinace

symboli se, s vyjimkou symbolu Cervend Hvézda (Scatter) a Modra Hvezda (Scatter),

pocitaji od prvniho véalce zleva doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati

pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Cervend Hvézda ;
(Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale miiZe se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich 1., 3.

a 5. Symbol Modra Hveézda
vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku
na celou hru.

(Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se

Symbol Koruna

Cervend Hvézda sl (Scatter) a Modrd Hvézda

: sl (Scatter). Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich

liniich.



Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Heating Ice

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 360 000 K¢

Vyherni podil: 96,35 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 43 800 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 3 valce, pficemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vzdy 3

symboly. Hra nabizi 27 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-* v polic¢ku ,, Sdzka m v dolni ¢asti
obrazovky muze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlaéitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* W , kde si hra¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro piedcasné zastaveni), pfi¢emz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valcti za¢ne otacet, pti¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostiedky i sazka nasobi 10x). Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomértt bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sdzku ve vys$i 5 K¢ s hodnotou mince 1 K¢. VSechny Vyhry se vyplace;ji
pouze na vyhernich liniich. Vy3e celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,VYHRA*.
Vyherni kombinace jsou nésledujici:
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Tabulka pomérti bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat kliknutim na
poli¢ko ,,i“ .vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi
informace o hte. Tlacitkem x m vpravo nahote se lze vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbold se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového

ohodnoceni. Symbol Ohniva Planeta . (Respin) nebo Ledova Planeta (Respin) se nemusi

vyskytovat na jedné herni linii, ale mlize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Kdyz se na 2

libovolnych valcich objevi symbol Ledova Planeta (Respin), Sazejicic ziskd opétovné zatoCeni
zdarma. Béhem opétovného zatoceni ma Sazejici Sanci vyhrat, pokud se tfetim valci objevi symbol Ohniva

Planeta . (Respin) nebo Ledova Planeta (Respin).

Tii symboly ,,Kostky .
nasobek celkové sazky.

(Mystery) na herni linii vyhravaji nahodnout vyhru v rozmezi 2x — 100x

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v pomeéru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Heating Ice Deluxe

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 360 000 K¢

Vyherni podil: 96,35 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 43 800 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 3 valce, pficemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vzdy 3

[

symboly. Hra nabizi 27 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-* v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky muze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude herni faze

. , v ‘e START , v , ooy e v v .
stisknutim tlacitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* W , kde si hra¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro piedcasné zastaveni), pfi¢emz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valcti za¢ne otacet, pti¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostiedky i sazka nasobi 10x). Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomértt bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

3
,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sdzku ve vys$i 5 K¢ s hodnotou mince 1 K¢. VSechny Vyhry se vyplace;ji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,éerveny a modry Scatter jez jsou vyplaceny
bez ohledu na jejich pozici na valcich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
»VYHRA®



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

®

x3:100.00 x3:50.00
x3: 500.00

Kdyz se na 2
valcich objevi
symbol ohné nebo

m na 2 valcich symbol
ledu, ziskate

N opétovné roztoceni.
B&hem opé&tovného
roztoceni mate
ganci vyhrat, pokud
se na tretim valci
objevi symbol ohné
nebo ledu.

o
3 symboly Mystery
na herni linil
x3:10.00 vyhravaji nahodnou x3:10.00
o vyhru v rozmezi 2 -

az 100 kréat celkova
sazka.

X3:25.00 x3:15.00

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které¢ 1ze vyvolat kliknutim na

policko ,,i* .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbold se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$sim pomérem bodového

ohodnoceni. Symbol Ohniva Hvézda (Respin) nebo Ledova Hvézda m (Respin) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale muze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Kdyz se na 2

libovolnych valcich objevi symbol Ledova Hvézda E (Respin), Sazejicic ziska opétovné zatoCeni
zdarma. Béhem opétovného zatoceni ma Sézejici Sanci vyhrat, pokud se tietim valci objevi symbol Ohnivd

] (Respin) nebo Ledova Hvezda m (Respin).

=)
Tii symboly ,,Kostky  Bubididad (Mystery) na herni linii vyhravaji nahodnout vyhru v rozmezi 2x — 100x
nasobek celkové sazky.

Hveézda

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Jewels Beat

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 100 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 95,42 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 5 496 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 6 valct, pricemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vzdy 3

symboly. Hra nabizi az 10 hernich linii. Tla¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v poli¢ku ,, Linie “ v dolni ¢asti

obrazovky muze hra¢ vybrat pocet linii. Tlaéitkem ,,+* a ,,-“ v poli¢ku ,, Sdzka m v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu linii. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu linii a zvoleni poctu linii

bude herni faze stisknutim tladitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky

IITAMOTUA
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra * - , kde si hra¢ zvoli parametry
automatickych otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedCasné zastaveni), pficemz automaticky start lze zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valct zacne otacet,

pfi¢emz zvolena sazka bude odectena z displeje ,, CZK ** (201 CZK (v ptipadé zvoleni moznosti ,, Kredit*“ se
penézni prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze
hry zobrazen na obrazovce pod vélci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je poli¢ko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symbolt ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich a kromé Vyher ze specialnich symbola ,,Diamant™, jez jsou vyplaceny pouze, kdyz
sousedi vedle sebe. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté v policku ,,VYHRA®.



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

x5: 500.00 x5: 500.00

x4: 150.00 x5: 5000.00 x4: 150.00

x3: 30.00 x4: 500.00 x3: 30.00
x3: 50.00

SCATTER

x5: 500.00
x5: 200.00 x5: 150.00

: x4:100.00 '
x4: 50,00 iy x4: 25.00

x3: 15.00 x3: 10.00

Tabulka pomérti bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x m vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

(Scatter) a Diamant

Vyse uvedené vyherni kombinace symboli se, s vyjimkou symbolu Koruna

B, pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii
plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvezda (Scatter) se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry

pro symbol Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Vyherni kombinace symbolu Diamant 8 # se pocitaji pouze, kdyz sousedi vedle sebe.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v pomeéru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zmeénit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Lolla’s World

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 95,48 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 27 120 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valct, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4

[

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,,+“ a ,,-* v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky muize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

. , v ‘e START , v , ooy e vy .
stisknutim tlacitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéZ automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* m , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napt. pocet ¢i podminky pro pted¢asné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valct zaéne otacet, pfi¢emz zvolena

sézka bude odectena z displeje ,, CZK “ m (v ptipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit “ se penézni
prostiedky i sazka nasobi 10x). Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérti bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni castky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sazku ve vys$i 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, krom& Vyher ze specidlnich symbolil ,,Scatter jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA*,



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

XEE 250.00 N | % x5:75.00
x4: 50.00 L ) 4 x4:25.00
x3:15.00 x3:10.00
x2:1.00

‘@

x5: 50.00 / x5:50.00
x4: 20.00 I x4:20.00
x3: 5.00 ¥3:5.00

Objevte zabayvny,

‘ stylovy a charismaticky

svét Lolla na 40

L peviych fadcich. o
- nahrazuje vSechny g

symboly kromé gle. Je

tak 7hava, 7e kaida
x5: 25.00 cast jejiho  téla je ¥5:25.00
¥4 10.00 povaZovana zawa a x4:10.00

%3:2.00 ghievuje sena 2. 3.24. x3:2.00

Scatter

¥5: 5000.00 x5:25.00
x4: 200.00 x4:10.00
¥3: 20.00 x3:2.00

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je sou¢asti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

policko ,,i* .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x m vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Hvézda BE=LEE (Scatter), pocitaji od
prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni

™

kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda BEZLEE (Scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro
symbol Hvezda (Scatter) plati pouze pro sdzku na celou hru.

M (Scatter). Symbol Tanecnice (Wild) miize byt zobrazen na 2., 3. a 4. valci ptes vice symbolt.
Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hveézda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi

vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:
Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se



celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.
Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zmeénit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Roulette

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 36 000 K¢

Vyherni podil: 97,30 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 2 160 K¢

Jedna hra technické hry:
Tato hra je elektronicka ruleta zalozena na pravidlech klasické mechanické rulety francouzského typu.
Proces urcovani vysledku hry je zaloZen na softwarovém generatoru ndhodnych ¢isel.

Vystup hry neovlivituje zadna interakce s hracem. K této hie se Hrac piipoji dotykem na dotykové policko
ROULETTE v menu.

Animace krupiérky, animace vhozu kulicky a rovnéz virtualni jednotka ruletového kola jsou zobrazovany
virtualng€ v poli¢ku nad herni plochou. Zde se zobrazuje animace vhozu kulicky, virtudlni pohyb kola a kulicky a
vysledek hry. Ruletové kolo je rozdéleno na 37 dilkl, z nichz kazdy ma své ¢islo od 0 do 36. Tato ¢isla nejsou
po obvodu kola uspotfadana v aritmetickém potadi. Ve shod¢ s hracim polem na obrazovkach jednotlivych
hernich pozic se stiidaji ¢isla s cervenym a ¢ernym pozadim s vyjimkou nuly, kterd ma pozadi zelené.

Na obrazovce je zobrazeno hraci pole ruletové hry s jednou nulou, na némz hra¢ miize dotykem na obrazovce
umist'ovat jednotlivé sazky, které v jejich souctu neprekroc¢i limit maximalni sazky do jedné hry. Na obrazovce

vlevo nahofe jerozbalovaci policko E, v némz po rozbaleni jsou ikony pro ztlumeni zvuku, zobrazeni
statistik (statistika jednotlivych vylosovanych ¢isel, statistika sloupct a tuctil, statistika ¢ervena-Cernd, suda-
lichd a vysoké-nizka. Dale je zde uvedeno 5 nejcastéji losovanych Cisel a 5 nejméné Casto losovanych ¢&isel.),

denominace (cena 1 kreditu v K¢) a informace o hfe. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni
historie hry. Pod hracim polem jsou zleva zobrazena tlagitka SERIE (rozbalovaci, pro zobrazeni/skryti
hldenych sazek) SKRYT SAZKY (pro skryti sazek na hracim poli), ZOBRAZIT VYHRY (pro zobrazeni
mozné vyhry na polickach s polozenymi mincemi) a tladitko AUTOMATICKA HRA (pro automatickou hru s
aktualni sazkou). Pod hracim polem zprava jsou zobrazena tlatitka SPECIALNI SAZKY (rozbalovaci, pro
zobrazeni/skryti specialnich sazek), SMAZAT VSE (pro smazani viech sazek na hracim poli), SMAZAT
SAZKU (pro smazani zvolené sazky) a tla¢itko OPAKUJ SAZKU (pro uplatnéni predchozi sazky v nasledujici
hte). Vedle hraciho pole je tlagitko KRUHOVY STUL (pro piepnuti do zobrazeni herni plochy v podob& ovalu,
kde jsou jednotliva &isla fazena jako na ruletovém kole), resp. STANDARDNI STUL (pro piepnuti zpét do
tradi¢niho zobrazeni herni plochy)

Na obrazovce jsou dale displeje informujici o stavu hry KREDIT (mnozstvi vlozenych krediti), SAZKA
(sazka na hru v kreditech), VYHRA (aktualni vyhra ze hry v kreditech) a CELKEM (stav kreditu v K¢&) a zcela
dole je lista informujici o case zbyvajicim do zahajeni dalsi ruletové hry (zelend barva — lze umistit sazky,
cervena barva — konec sazek).

Ve spodni &asti obrazovky je zobrazeno 8 MINCI v rozmezi 1-1000 kreditti — dle konkrétniho nastaveni — pro
vybér a umisténi minci v hodnotach v rozmezi 1 K¢ az 1.000 K¢ na hracim poli). Na hornim okraji obrazovky je
zobrazeno poslednich 25 vylosovanych ¢isel (posledni zcela vlevo).

Hra¢ je vyzvan k umisténi sazek textem ,,SAZKY, PROSIM* pod hernim polem. Text je doprovazen zelenou
barvou listy a zvukovym hlasenim. Dotykem na jednotliva poli¢ka hraciho pole na dotykové obrazovce hrac¢



umisti mince — sazky, které v jejich souctu nepiekroci limit maximalni sazky do jedné hry.
Hra¢ miize rovnéz umistit hlasené sazky dotykem na jedno z poli¢ek (po rozbaleni policka SERIE):

CERVENY HAD najednou umisti mince na 12 ¢ervenych ¢isel ve tvaru hada v hernim poli na 1-5-9-12-14-
16-19 23-27-30-32-34

MALA SERIE tzv. ,,Série 5/8“ — najednou umisti 6 minci na 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
ORPHELINS najednou umisti 5 minci na 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

VELKA SERIE najednou umisti 9 minci na 0/2/3(2 mince), 4/7, 12/15, 18/21,19/22, 25/26/28/29(2
mince), 32/35

ZERO GAME najednou umisti 4 mince na 0/3, 12/15, 26, 32/35

Hra¢ miize rovnéz umistit specialni sazky dotykem na jedno z poli¢ek (po rozbaleni policka SPECIALNI
SAZKY):

CERVENE PARY  najednou umisti 4 mince na &tyii dvojice dervenych isel: 9/12, 16/19, 18/21 a 27/30.

CERNE PARY najednou umisti 7 minci na sedm dvojice &ernych &isel: 8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29,
28/29 a 28/31.

KONCOVA CISLICE

najednou umisti mince na vSechna ¢isla na herni plose koncici stejnou Eislici jako
zvolené ¢islo:

napfi. 4 mince na pole 0 = je vsazeno na 0, 10, 20 a 30 a napf. 3 mince na pole 7 = je
vsazeno na

7, 17 a 27. Minimalni sazka je tedy 4 mince na pole s ¢isly koncici ¢islici 0, 1, 2, 3, 4, 5
a6a3l

mince na pole s Cisly koncici Cislici 7, 8 a 9.

SOUSEDE stisknuti tohoto tlacitka umisti Zetony na ¢isla, ktera na ruletovém kole sousedi s ¢islem,
na které byl umistén zeton naposledy, tzn. je-1i Zeton umistén na ¢isle ,,0“, prvni stisknuti

umisti 1 Zeton na ¢islo 26 a 1 Zeton na ¢islo 32 a druhé stisknuti umisti 1 Zeton na ¢islo 3
a 1 zeton na ¢islo 15 atd.

KORUNA najednou umisti mince na ,,oblozeni* vsazeného cisla: napi: 9 minci pro pole 5 a napft. 6
minci pro pole 4

S umisténim kazdé sazky se hodnota sazky odeéte z displeje KREDIT a piiéte na displej SAZKA. Zméni-li se
barva listy pod hracim polem na ¢ervenou, je hra¢ vyzvan k ukonéeni sazek textem ,, KONEC SAZEK* pod
hernim polem. Text je doprovazen zelenou barvou listy a zvukovym hlaSenim. Poté systém sazky uzavie.
Funkce vSech dotykovych policek a tlacitek je uzavienim sazek zablokovana a hra¢ neni opravnén jakymkoliv
zpasobem ovlivitovat hru. Uzavienim sazky uznava hra¢ ustanoveni herniho planu za zavazna.

V policku nad hernim polem probiha animace hry Ruleta. Virtualni ruletové kolo se roztoci a v kotli se objevi



kulicka obihajici proti sméru otaceni virtualniho ruletového kola. Nasledné kulicka spadne na ruletové kolo a

zapadne do jedné z 37 drazek s Cisly, ¢imz uréi vyhravajici ¢islo hry. Vyhravajici ¢islo, jeho barva a informace,

zda je cislo sudé ¢i liché jsou zvukové oznameny a jasn¢ oznaceny na hracim poli a rovnéz vpravo od

animacéniho poli¢ka. VSechny sazky souvisejici s timto ¢islem vyhravaji a celkova vyhra je v pfislusném poméru

zobrazena vpravo nad hracim polem. Celkovy vysledek této faze hry bude nasledné automaticky pfeveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit .

Tlacitkem ,,OPAKUJ* mize hra¢ mince z pfedchozi hry ponechat v hernim poli a ke stavajicim mincim doplnit
dal$i mince az do vySe maximalni sazky.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nésledujicich pomérech vzhledem k sazce na pozici:

POZICE Vyherni Min. Max.
SAZKY ZPUSOB SAZKY pomér sazka sazka
Jednotlivé ¢islo Pole oznacené Cislem 36:1 1 K¢ 300 K¢
Dvojice ¢isel Spojnice dvou sousednich poli s ¢isly 18:1 1 Ké 400 K¢
Trojice Cisel Hrana trojice poli s Cisly 12:1 1 K¢ 500 K¢
Ctvetice Cisel Spolecny bod ¢tyt poli s ¢isly 9:1 1 K¢ 600 K¢
Sestice ¢isel Hrana dvou trojic 6:1 1 K¢ 800 K¢
Sloupce Jedno poli oznacenych 2tol 3:1 2 K¢ 900 K¢
Jedno z poli 1-12 (¢isla od 1 do 12), 13-24 (Cisla
Tucty 3:1 2 K¢ 900 K¢
od 13 do 24), 25-36 (¢isla od 25 do 36)
Jedno z poli EVEN (suda ¢isla), ODD (licha
Cisla),
1-18 (spodni polovina ¢isel), 19-36 (horni
Jednoduché polovina
2:1 2 K¢ 1000 K¢
Sance Cisel), €ervena (Cisla s cervenym pozadim) a
¢erna (Cisla s cernym pozadim)
Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud’ v okamziku, kdy po odehrani vsech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn.

vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, Kredit“. V tomto okamziku lze

zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.




Turbo Hot 40

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 96,58 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 20 520 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni f4zi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA®.



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

X5: 50.00 X5: 50.00
x4: 10.00 :i: fgg'gg ¥4:10.00
x3: 5.00 x3-10.00 x3:5.00

nahrazuje
viechny ‘
symboly !
kromé scatter

x5:100.00 x5:25.00
x4: 20.00 x4: 5.00

x3: 5.00 * x3:2.50
‘ Scatter =N

x5: 5000.00

x4: 200.00

x5: 25.00 x3: 50.00 x5:25.00

x4: 5.00 x4:5.00
¥3: 2.50 x%3:2.50

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

policko ,,i“ .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se Ize vratit zpét do hry.

w

Vyse uvedené vyherni kombinace symbola se, s vyjimkou symbolu Hvezda (Scatter), pocitaji od
prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvys$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na
jedné herni linii, ale muze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Sedmicka nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter). Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Very Hot 40

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 560 K¢

Maximalni vyhra: 490 980 K¢

Vyherni podil: 96,53 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 23 318,40 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valet, pricemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vzdy 3

[

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-* v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky muze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude herni faze

. , v ‘e START , v , ooy e v v .
stisknutim tlacitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* W , kde si hra¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro piedcasné zastaveni), pfi¢emz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valcti za¢ne otacet, pti¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostiedky i sazka nasobi 10x). Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomértt bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

3
,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,éerveny a modry Scatter jez jsou vyplaceny
bez ohledu na jejich pozici na valcich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
»VYHRA®



Vyherni kombinace jsou nasledujici:

e

s
5v

x5: 750.00 Ma2.,3 a4 ¥5:125.00
x4: 50.00 ;alm . x4: 25.00
. nahrazuje i
x3:12.50 viechny %3:10.00
x2: 2.50 symboly na
stejném valci
Kromé # a .

x5: 50.00
x4:12.50
x3:5.00

x5:125.00
x4:25.00
x3:10.00

‘ 3 X3: 200.00

%5: 25.00 x5: 25.00
ud: 7.50 x4:7.50
x3: 2.50 ¥3:2.50

%5:1000.00

x5: 25.00 x4:200.00 X5: 25.00
¥4:7.50 FEL I x4:7.50
x3: 2.50 x3:2.50

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které¢ 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i* .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

(Scatter) a

Modra Hvezda (Scatter), poéitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu
herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyss§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol

Cervena Hvézda

jakékoli pozici na valcich 1., 3. a 5. Symbol Modrd Hvézda & Ml (Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné
herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na vélcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter)
plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Ctyriistek (Wild) nahrazuje na 2., 3. a 4. stejném valci vSechny symboly, s vyjimkou symbolu



Cervend Hvézda Mzl (Scatter) a Modrd Hvézda ¢ 2l (Scatter). Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s€ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich
liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v pomeéru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zmeénit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Very Hot 5

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 400 K¢

Maximalni vyhra: 488 800 K¢

Vyherni podil: 96,45 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 17 040 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pticemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3

symboly. Hra nabizi 5 pevnych hernich linii. Tla¢itkem ,,+* a ,,-* v policku ,, Sazka , v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symbol ,,cerveny a modry Scatter jez jsou vyplaceny
bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
»VYHRA®



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

x5: 6000.00
®4: 400.00
%3: 100.00
X2: 20.00

Na2,3 a4
valci
nahrazuje
vSechny
symboly na.
stejném valci
Kromeé & a .

x5: 1000.00
x4: 200.00
x3:80.00

x5: 400.00
x4:100.00
%3: 40.00

%5: 1000.00
¥4: 200.00
x3: 80.00

._ ' X3: 200.00

x5: 200.00
x4:60.00
x3:20.00

%5: 200.00
¥4: 60.00
%3:20.00

%5: 1000.00
¥4: 200.00

x3:30.00

x5: 200.00
%4:60.00
%3:20.00

x5:200.00
x4: 60.00
x3: 20.00

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .vlevo dole. V Menu Ize listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x m vpravo nahofte se lze vratit zpét do hry.

(Scatter) a

Modra Hvézda
herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol

(Scatter), pocitaji od prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu

Cervena Hvézda

jakékoli pozici na vélcich 1., 3. a 5. Symbol Modra Hvézda

(Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné

herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter)
plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Ctyilistek (Wild) nahrazuje na 2., 3. a 4. stejném valci vSechny symboly, s vyjimkou symbolu



Cervend Hvézda Mzl (Scatter) a Modrd Hvézda ¢ 2l (Scatter). Bodové ohodnoceni vyherni
kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s€ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich
liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukon¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v pomeéru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zmeénit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Wild Hot 40

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 96,58 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 20 520 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni f4zi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA®.



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

x5: 250.00
%4:100.00
x3:10.00
nahrazuje
vEechny
symbaoly
kromé scatter

¥5: 100.00
x4: 20.00
x3: 5.00

Scatter

x5: 5000.00
¥4: 200.00
%3: 50.00

Tabulka pomérti bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

poli¢ko ,,i“ .vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tla¢itkem x m vpravo nahofie se lze vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbold se, s vyjimkou symbolu Hvezda (Scatter), pocitaji od

prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvys$im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (scatter) se nemusi vyskytovat na
jedné herni linii, ale mtize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda

(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Wild
vyherni kombinace se symbolem Hvezda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na
hernich liniich.

nahrazuje v§echny symboly, s vyjimkou symbolu Hvezda (Scatter). Bodové ohodnoceni

Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Wild Joker Hot

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 160 K¢

Maximalni vyhra: 494 720 K¢

Vyherni podil: 96,12 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 7 449,60 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valet, pricemz z kazdého vélce zobrazuje monitor vzdy 3

[

symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-* v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky muze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vyse herni sazky na jednu hru bude herni faze

. , v ‘e START , v , ooy e v v .
stisknutim tlacitka ,, Start - manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz automaticky odstartovat

pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* W , kde si hra¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro piedcasné zastaveni), pfi¢emz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra . Poté se pét opticky znazornénych valcti za¢ne otacet, pti¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostiedky i sazka nasobi 10x). Znazoriuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomértt bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej

3
,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohledituje Ugastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy pripad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 10 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé& Vyher ze specialnich symbolt ,,zeleny a modry Scatter jez jsou vyplaceny
bez ohledu na jejich pozici na valcich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
»VYHRA®



Vyherni kombinace jsou nésledujici:

L1 r‘
Na2,3. a4 -~y

valei
nahrazuje
X5: 5000.00 vsechny
b symboly na_ x5: 600.00
x4:250.00 stejném valc %4 100.00
x3: 50.00 kromé « )(3: o 0'0
*2: 10.00 o

|
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i1 .-n

Miize se
objevit pouze
na 3. valci a
nahrazuje zy%
viechny 7
symboly na
stejném valci

x5:160.00
x4: 40.00
x3: 20.00

x5: 100.00 %5: 1000.00 x5:120.00
x4:30.00 x4: 200.00 x4:30.00
x3: 10.00 x3: 50.00 x3:10.00

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které 1ze vyvolat kliknutim na

policko ,,i“ .Vlevo dole. V Menu Ize listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se Ize vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symbolti se, s vyjimkou symbolu Zelena Hvezda (Scatter) a Modra

Hvezda (Scatter), pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni
linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol

Zelena Hvezda (Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na

jakékoli pozici na valcich 1., 3. a 5. Symbol Modrd Hvézda (Scatter) se nemusi vyskytovat na jedné
herni linii, ale mtze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symbol Hvézda (scatter)

plati pouze pro sazku na celou hru.

nahrazuje na 2., 3. a 4. stejném valci vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Zelena

Hvezda (Scatter) a Modra Hvezda
symbolem Hveézda (Scatter) se s¢ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

(Scatter). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se



X sz
Symbol Wild SbiEY

. : (Scatter) a Modra Hvezda . (Scatter). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem

Hveézda (Scatter) se s¢itad s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

nahrazuje pouze na 3. valci vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Zelena Hvézda

Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.



Wild Hot 40 Blow

Zakladni parametry:

Maximalni sazka: 500 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil: 96,27 %

Statistickd primérna hodinova prohra: 22 380 K¢

Jedna hra technické hry:
Prvni f4zi hry je valcova hra, kterd zahrnuje 5 valct, pricemz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 4

symboly. Hra nabizi 40 pevnych hernich linii. Tlac¢itkem ,,+“ a ,,-*“ v polic¢ku ,, Sdzka v dolni ¢asti
obrazovky mutize hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky na jednu hru bude herni faze

stisknutim tlacitka ,, Start .. manualné odstartovana. Herni fazi 1ze rovnéz automaticky odstartovat

AXDITAMOTUA
pomoci automatického startu tlacitkem ,, Automaticka hra* - , kde si hrac¢ zvoli parametry automatickych
otacek (napf. pocet ¢i podminky pro pfedcasné zastaveni), pficemz automaticky start 1ze zastavit opétovnym
stisknutim tlacitka ,, Autotamicka hra “. Poté se pét opticky znazornénych vélcl zacne otacet, pfi¢emz zvolena

sazka bude odeétena z displeje ,, CZK m (v pfipad¢€ zvoleni moznosti ,, Kredit“ se penézni
prostfedky i sazka nasobi 10x). Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry
zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky pfeveden v herni mén€ v poméru 1:1 na displej

,,CZK*. Vpravo vedle herniho pole je policko pro zobrazeni historie hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediiuje U¢astnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro
vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 20 K¢ s hodnotou mince 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji
pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symboli ,,Scatter* jez jsou vyplaceny bez ohledu na
jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA®.

Vyherni kombinace jsou nasledujici:



x5: 200.00 x5: 100.00
x4: 40.00 x4: 200.00 x4: 20.00
%3:10.00 x3: 20.00 %3:10.00

Objevuje se
na viech
eree—— valcich.
AL Roztahuje se
na vsechny
sousedni
pozice, stava

sewild a
x5: 100.00 nahrazuje
x4: 20.00 vechny

bol
x3:10.00 ﬁrﬂé’ E

Scatter

x5: 10000.00
x4: 400.00
x3: 100.00

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které lze vyvolat kliknutim na

policko ,,i“ .Vlevo dole. V Menu lze listovat ¢i scrollovat pomoci posuvniku napravo a ziskat tak dalsi

informace o hte. Tlacitkem x B vpravo nahofte se Ize vratit zpét do hry.

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se, s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter), pocitaji od

prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni

kombinace s nejvys$sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro

symbol Hvezda (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Wild
(Scatter). Symbol Wild se roztahuje na vS§echny sousedni pozice, kde také nahrazuje v§echny symboly, s

nahrazuje na vSech valcich v§echny symboly, s vyjimkou symbolu Hveézda BELEIES

vyjimkou symbolu Hveézda (Scatter).
Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda (Scatter) se s¢itad s bodovymi ohodnocenimi

vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonc¢ena bud’ v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se
celkovy Vysledek hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,, CZK “. V tomto okamziku Ize
zménit Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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OBSAHUJE NASLEDUJICI HRY:

9 STARS
ICE BAR 27
JOKER 27
JOKER 81
JOKER STRONG
MULTI VEGAS 81
PUPPET SHOW
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JOKER BONUS



JHARJOT & 5AMES

ZAKLADNI HERNI FUNKCE

Hra je pfistupna prostifednictvim mobilni a desktopové verze, pfiCemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozné.

Desktopova verze:

V horni &asti obrazovky se nachazeji tlagitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoznuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE
OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do reZimu celé obrazovky). Ve
spodni &asti obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v
mincich), HODNOTA MINCE a tla¢itka MAX (maximalni sazka), START (kulaté tlac¢itko se Sipkami) a AUTOSTART (s
moznosti opakovani automatickych her v poétu 10, 50, 100 anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlagitka -
a + pro volbu vySky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tlagitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim
Fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v eskych korunéch), VYHRA (v &eskych korunach) a SAZKA
(v €eskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tla€itka: v levé spodni €asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenim informaci o hre, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténi hry). V pravé spodni Casti je ikona zeton pro volbu vySky sazky. Vpravo uprostied je tladitko START (kulaté
tlaCitko se Sipkami) a vpravo nahore je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hfe. Vyznam jednotlivych symbol( na tlac¢itkach je ve v§ech
hrach stejny bez ohledu na jejich barevné provedeni, které odpovida barevnému provedeni kazdé hry. Ne v kazdé hie
jsou k dispozici vSechna uvedena tladitka:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vySi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni oto¢ky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toCeni valcu.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

g

«©»

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

@

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro uzavieni informacni
stranky/pravidel hry a navrat do hry.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
nastaveni Automatického hrani.

o
&

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni polohy tlacitka
spusténi otocCky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

>V< <A> Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
A 0w obrazovky.

Doplnujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podléhat podminkam provozovatele. DalSi informace o nasledujicich
otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouzivané k fizeni nedokonéenych hernich otoc¢ek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukonéi.
- Volitelng, dle provozovatele, se miize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her
pfihlaSeného hrace

Preklady herni terminologie
Poznamka: Nésledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez angli¢tina.

Anglicky vyraz Preklad vyrazu
Free Spins OtoCky zdarma

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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9 STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim
o symbolem.
DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 5 liniich (9 stejnych symbol( na tfech vaicich) se vyhry
) automaticky zdvojnasobi.
BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
KOLO STESTI pfislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az

do rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vSech 9
hvézd v poli. Hra€ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde
vyto&i zaprvé néktery z vyhernich symbolU a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x,
8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu krat vylosovany
nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vySi sazky. Kazda vySe sazky
ma své vlastni bonusové pole.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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ICE BAR 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD) Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

PROPADAVANIi SYMBOLU V pFipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie
zamrazené, odstranéné z valch vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly
z vy$8ich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné oto¢ky mulze ziskat dalSi vyhry.
PFi vybuchu symboll a jejich nahrazenim novymi symboly je navy$en nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vzdy o jeden z moznych nasobki
(na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

BONUSOVA HRA MYSTERY 3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vélcich (minimainé jeden na kazdém valci) aktivuji

(ZELENE, ZLUTE A bonusovou hru. Hrac¢ si vybere jeden ze tfi symbol( ICE BAR na obrazovce a poté

CERVENE DIAMANTY) podle vybéru jedné z urovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR ziska
bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda sazka ma své hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych drovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro
arover Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktualni sazka) pro uroveri Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktualni sazka) pro uroveri Cervené diamanty.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JOKER 27

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95,2 %

MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 216 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vdech 27 liniich (9 stejnych symbolli na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

BONUSOVA HRA Padnou-li tfedné na prostredni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na

FREE SPINS prostiedni linii, hra& obdrzi 10 FREESPINU. V priib&hu této bonusové hry je mozné

ziskat dal$i ota¢eni zdarma. V prabéhu této bonusové hry jsou vyhry tmérné sazce na
hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 60 xn
BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16 xn
ZVONEK 16 xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
7144



JOKER 81

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tyFvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 7 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,6 %

MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 148 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 97 200 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem to¢eni valc na nékterém
z valcu zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvySi se pocet vyhernich linii na 81.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
JOKER (WILD) 120 x n
SEDMICKA 60 xn
HVEZDA 12xn
HROZEN 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje jen
jednou. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symbolll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
byt usporadany v jedné vyherni linii.

DVOJITA VYHRA Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vSech 5 vyhernich liniich (plna obrazovka 15
stejnych symbol(l) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola

ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji vSechny vyherni linie.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
SEDMICKA - 20 xn 200 x n *1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
MELOUN - 10xn 40 xn 100 x n
HROZEN - 10xn 40xn 100x n
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40 xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 500 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
9/ 44



MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Gtyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 94,8 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou

2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD,
vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
MULTI WILD -
SEDMICKA 16 xn 160 x n

MELOUN 6xn 60 x n

HROZEN 4xn 40 xn

ZVONEK 1xn 4xn

SVESTKA 1xn 4xn

DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

PUPPET SHOW

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolt
243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 94,9 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbold MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER).
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy3si
vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud
je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD)
niz8i nez samotnda vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢ obdrzi vyhru za vyherni
kombinaci pouze se symboly WILD.

PROPADAVANIi SYMBOLU V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vyS$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky miize
ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zaroven navySovan nasobitel pro
pfipadnou dalsi vyhru v dané hfe vzdy o jeden a to maximalné az na hodnotu x5.

BONUSOVA HRA MYSTERY 3, 4 anebo 5 symbolt MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hra¢ dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

BONUSOVA HRA Za 3, 4 nebo 5 symbolid BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac

FREE SPINS bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otocenimi. PoCet téchto otoCeni se uréuje dle
vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera
spustila bonusovou hru. Béhem této bonusové hry je mozné ziskat dalSi otaceni

zdarma.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20xn 50xn 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
KRAL 8xn 16xn 60 x n
KRALOVNA 4xn 8xn 20xn
RYTIR 2xn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2xn 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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RING OF FIRE XL

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNIi PODIL 95 %

MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD) Symbol DEVIL nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF FIRE.
BONUSOVA HRA RING 3, 4 nebo 5 symboltd RING OF FIRE kdekoliv na valcich spousti ota¢eni zdarma
OF FIRE (FREE SPINS) a zaroveri vyplaci vyhru dle vyherni tabulky. Poget FREE SPINU her

je dan nahodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU. Vyhry b&hem této bonusové hry jsou
trojnasobné, Umérné sazce na hru, ktera spustila otaéeni zdarma. V pribéhu této
bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
DEVIL (WILD) 2xn 50 x n 500 x n *1800 x n
5xn+ 20xn + 500 xn +
RING OF FIRE (SCATTER) 2xn 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS
MELOUN 2xn 10 xn 50 x n 300 x n
SVESTKA 2xn 10xn 50xn 300xn
TRESEN - 8xn 40xn 160 x n
POMERANC - 6xn 30xn 100 xn
CITRON - 6xn 30xn 100 x n
A - 4xn 20xn 50 xn
K - 4xn 20xn 50 x n
Q - 3xn 10xn 40xn
J - 3xn 10xn 40 x n
10 - 3xn 10xn 40 xn
9 2xn 3xn 10xn 40 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 250 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Gtyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$Si HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplriuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru
FREE SPINS. Hrac tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky. V prabéhu
této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V prubéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalSi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
BAR BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4 xn 16 xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNIi TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x 4x
JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY.
Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopInéné vyherni linie
nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag

KOLO STESTI rozto&i kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hradi sazku na hru,

ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500 x n
SEDMICKA 100 x n
MELOUN 20xn
HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95,11 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv symbol

s vyjimkou symboltd TU, R, BO.

Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na v8ech 27 vyhernich liniich (plnd obrazovka

stejnych symbol(l) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA FREE SPINS Pokud se na vélcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE
spin(l. V pribéhu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi celkova
dosavadni vyhra z bonusové hry. V prabéhu této bonusové hry neni mozné ziskat

dal$i otaceni zdarma. V prabéhu této bonusové hry jsou vyhry umérné sazce na hru,
ktera spustila bonusovou hru.

DVOJITA VYHRA

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
TU, R, BO 10 FREE SPINS
JOKER (WILD) 200 x n
2-BAR 40 xn
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16 xn
ZVONEK 16 xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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WANTED!

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,8 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CzZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA Symbol SER[F/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON
(WILD) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symbold SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové

hfe hrac¢ obdrzi vyhru za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim
kole v intervalu (x2 — x5).

BONUSOVA HRA FREE 3, 4 nebo 5 symbold HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otageni zdarma (FREE

SPINS SPINS). Pocet FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této FREE
SPINS hry jsou dvojnasobné, umérné sazce na hru, ktera spustila otaceni zdarma.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalSi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) - 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS

SERIF, SERIFKA (WILD) - 50 x n 200 x n 500 x n
SA'(-S&"#TBEOF';')US - 10xn 20xn 50 x n
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100 x n
BANDITA 2 - 8xn 20xn 100 x n
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 x n
PYTEL PENEZ - 3xn 8xn 25xn
KARTY - 3xn 8xn 25xn
KOLTY 1xn 2xn 5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn 5xn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvys$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoceni

SPINS FREE SPINS. Hrac¢ ziska bonusova otoceni zdarma dle vyherni tabulky.
V pribéhu bonusovych oto¢eni jsou vyhry umérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otoceni spusténa. V pribéhu bonusovych
otoceni je mozné ziskat dalSi oto€eni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),
ziskava hra¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
HVEZDA 50 x n
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolii
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJiCi SPECIALNI HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA.

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoceni valcu soucasti vyherni
kombinace, zUstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hre.

NAVAZUJICI SPECIALNI HRY  Pokud se po oto&eni valctl zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

BOOM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, Ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Navazuijici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé otoCeni odeclte
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrat, ale pfi navratu na pavodni sazku se bude moct pokra¢ovat v udélenych
navazujicich hrach. B&éhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
v8echny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR.
V prubéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi specialni hry. Hra¢ muze
hodnotu sazky zménit pfed spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mize hrac rovnéz kdykoli ukongit a opustit.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) ; -

SEDMICKA 20 x n 200 x n

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JARJOT & GAMES
POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolii
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery plati
kdekoliv na valcich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvys$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztoli vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoceni, opét nahradi vSechny ostatni symboly na jeho valci a pomuze vytvofit
vyherni kombinace, ale dalSi oto¢eni zdarma jiz neprobéhne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoéeni. Hraé
obdrzi 10 bonusovych otoCeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych oto¢eni zdarma. V priibéhu bonusovych otoceni je vyhra iamérna
celkové sazce do hry, vramci které byla bonusova oto€eni spusténa. Tato
bonusova oto€eni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otoenich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS
ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20xn

RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn

CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 04xn 1.6xn
MODRY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BILA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje v§echny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER
na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova otoCeni Free
Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové hie je
zastavena a hra¢ obdrzi doto€eni zdarma s Sanci jesté zvysit jiz dosazenou
vyhru. Kazda dalSi vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska dalsi
doto€eni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo
dokud neni cela obrazovka pIna zastavenych symboll. Poté je vyhodnocena
celkova vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40 xn 60 x n 200x n
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80 xn
HELMA - 8xn 16 xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STIT - 2xn 6xn 16 xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbolu J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 valcich, ziskava hrac
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne
(WILD) pres cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu KNIHA (SCATTER).
ROZTAHUJICI SE WILD Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztahne na cely valec.

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni otoéce muze zdarma
ALCHYMISTA aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolG na valcich pfi nevyherni otodce
a vytvoreni nové mozné vyherni kombinace.

PREBARVENI (CHANGING): prebarveni v8ech symbolG (J, Q, K nebo A) na
vélcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):

nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hrac tak maze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni

tabulky.
BONUSOVA OTOCENI FREE Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5 (SCATTER).
SPINS Hra¢ dostane jednu ze ftfi skrytych variant bonusové hry s pfisluSnou

BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),

7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V prubéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat je v priibéhu
dalSi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
KNIHA (SCATTER) - 5, 7 nebo 9 FREE SPINS - -
ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL 10 xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60 xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A, K - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi SPECIALNIi HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA

(SCATTER).
DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soucasti néjaké vyherni kombinace, zlistava na své pozicii v nasledujici otocce.
BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze
SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se pog&ita maximalné jeden na kazdém valci. Za

tfi symboly HVEZDA hra¢ obdrzi 5 ototek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hra¢ obdrzi 10 otogek takovychto otoéek.
OtoCky BOOM SPINS nejsou oto¢ky zdarma — za kazdou takovou otoCku se
odecte aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM SPINS jsou
vSechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. B&hem téchto
bonusovych her Ize ziskat dal$i otocky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA 20 x n 200 x n
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold, 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé
4 vyhernich symbol(l a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbolu. Vyhry jsou platné od prvniho valce
Zleva doprava kromé& symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice

JARJOT = GAMES
MONSTER SLOTS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolt
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbolud
95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CzK

vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany. Plati pouze nejvysSi vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA FREE SPINS

RESPIN

EVOLUCE

Symbol WILD doplriuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli symbol,
kromé té se symbolem SCATTER.

3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prabéhu FREE
SPINS her jsou vyhry imérné sazce do hry, v ramci které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se v8echna monstra vyvinou na Uroven
o jedna vysSi. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hrac¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvysi urover monstra pfislusného
danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dal$i Respin.

Hrac¢ si pro prabéh hry voli tla¢itkem ,+“ nebo ,-* level hry. P¥i levelu 1 jsou
vSechna monstra na urovni 1. S kazdym vySSim levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou uroven jiz v zakladni hfe. Cena za vysSi level je 1x,
2x, 3X, 4x, 5x sazka do hry. Interakce hrace (volba levelu hry) nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako poCet symboll v
jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valcd. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné

tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3 20 xn 40xn 100 x n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3 15xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3 5xn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVER 2 4xn 8xn 20 xn
MONSTRUM EL[EKTRICKE 3xn 6xn 15%n
UROVEN 2
MON,STRUM'VODNI 2%n 4xn 10xn
UROVEN 2
MONSTRUM :I'RAVNI' 1xn 2xn 5xn
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM VODNI
UROVERN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVER! 1 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA OHNIVA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 0.4xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolt
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud

padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULTI! WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA (7) 16 x n 160 x n
HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne valec plny
jednoho ze symboll, zméni se v pristi otocce se stejnou sazkou cely tento valec
na symbol JOKER (WILD).

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru

FREE SPINS. Hrac obdrzi 5 oto¢ek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych valcich 1, 3 a 5.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - .
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 04xn 2xn
POMERANC 0.1xn 04xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES
ULTIMATE CRYSTALS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku

Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a 4.
valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin

zbylych valcl zdarma.

SYMBOL SCATTER Pokud bé&hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, roz§ifi se na
daném valci a spolu s prvnim rozsifenym symbolem WILD se spusti dalSi respin
zbylych valch. Az 2 dal§i symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu symbolu WILD,
ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respinl je tedy tfi. Respiny jsou
odehrany se stejnou sazkou jako otocka, ktera aktivovala prvni respin.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
BAR BAR 5xn- 20xn
SEDMICKA 25xn 6xn
FIALOVY KRYSTAL 1xn 25xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn
ORANZOVY KRYSTAL 1xn 1.5xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn 1xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK

5x

25xn
12xn
6xn
5xn
4xn
25xn
25xn
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BAD WOLF

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CzK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK (WILD, Symbol Vik je WILD i SCATTER symbolem sou¢asné a nahrazuje na vyhernich

SCATTER) liniich jakykoliv symbol. TFi nebo vice symbola VIk kdekoli na valcich spousti
bonusovou hru Free Spins s deseti oto¢kami zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pfed zac¢atkem bonusové hry si hra¢ vylosuje jeden z deviti zakladnich symbol(.

SPINS Béhem otoCky zdarma se po vyhodnoceni vyhernich linii spusti expandujici

(roztahujici) funkce vylosovaného symbolu. To znamena, Ze pokud se vybrany
symbol na valcich objevi v dostate€ném poctu pro vyhru (karetni symbol minimalné
3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztahne na cely valec (valce), ktery
expandujici symbol obsahoval a hra¢ také ziska vyhru na 10 vyhernich liniich. V
bonusové hfe je mozné dostat vice nez deset bonusovych oto¢ek. Kazdy symbol
Vlka, ktery padne b&éhem bonusové hry Free Spins odméni hrace dalSi otoCkou
zdarma. V pfipadé, ze béhem bonusové hry Free Spins padnou v jedné otolce
najednou tfi symboly Vlka, hra¢ obdrzi vyhru a zaroven deset dalSich otoCek

zdarma.
VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

2xn 20xn 200 x n
LDy ) + 10 otoCek zdarma + 10 oto¢ek zdarma + 10 otoCek zdarma

CERVENA KARKULKA 1xn 10xn 100 x n 500 xn
LOVEC 0,5xn 4xn 40 x n 200 x n
KOSIK 0,5xn 3xn 10xn 75xn
MUCHOMURKA 0,5xn 3xn 10xn 75xn
A - 0,5xn 4xn 15xn
K - 0,5xn 4xn 15xn
Q - 0,5xn 25xn 10xn
J - 0,5xn 25xn 10xn
10 - 0,5xn 2,5xn 10xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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RETRO WHEELS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli symbol kromé&
symbolu HVEZDA (Scatter).

SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tfi nebo vice symboll HVEZDA (Scatter) hrag ziska scatter vyhru. Symboly
HVEZDA nemusi byt uspofadané na vyherni linii, aby vytvofily vyhru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKY 100 x n 500 x n *2000 x n
ZVONEK 75xn 200xn 500 x n
CERVENY BAR 50 x n 150 x n 300 x n
MODRY BAR 50xn 150 x n 300xn
HROZEN 25xn 100 x n 200 x n
MELOUN 25xn 100 x n 200 x n
CITRON 15xn 75xn 150 x n
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m
ZOLIK (WILD) Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

. symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Vyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry neprekro€i ¢astku 500 000 CZK.
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JHARJOT & 5AMES

SECRET ROSE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 15 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 36 000 CZK — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc€itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZLATA RUZE Objevuje se pouze na prostfednim valci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN
ROSE FEATURE, pfi které maiji symboly riizi 50% $anci, Ze se zméni na symbol
) BRONZE WILD.
WILD SYMBOL BRONZOVA Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER
RUZE
BONUSOVA HRA FREE SPINS Alespori tfi nebo vice symbolt Scatter kdekoliv na valcich spousti bonusovou
hru Free Spins (otocky zdarma). Hra¢ nahodné obdrzi jednu z péti variant otocek
zdarma:
- 10 oto€ek zdarma s nasobenim vyhry x6
- 15 otocek zdarma s nasobenim vyhry x4
- 20 oto€ek zdarma s nasobenim vyhry x3
- 30 oto€ek zdarma s nasobenim vyhry x2
- Nahodna kombinace 10-30 otoéek zdarma s nasobenim vyhry 2-6x.
Bé&hem bonusové hry neni mozné ziskat dalSi bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SCATTER 10xn 20xn 100 x n
RED ROSE 3xn 8xn 40xn
PINK ROSE 3xn 8xn 40xn
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn
A K 0.5xn 2xn 6xn
Q,J 0.5xn 1xn 4xn
3xn 8xn 40 x n

BRONZOVA RUZE (WILD)
Objevuje se jen na prostfednim valci. Spousti Bonus Zlata Ruze

ZLATA RUZE (WILD) Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu Scatter
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

TUTTI FRUTTI

patnactivalcova hra

JERJOT > GAMES

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl

20 vyhernich linii
96 %

1000 CZK

500 000 CZK

72 000 CzZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto¢i znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaci. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin
Superspin bonus je bonus zavisejici na poctu dotaceni displejli (superspind) a obsahujici ¢tyfi kategorie (mini, midi, maxi,
super). Hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poctu superspinll se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen jednou, a to na
konci superspinu. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD
Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sam nema zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbold v linii, nahradi se
maximalnim vyhernim symbolem.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra€ za sazky vy3Si nebo rovny 700 K& ma moznost vyhrat v dal8i oto&ce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Tuto pozna zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zato€eni v bonusové hfe, se zobrazi
herni pole zlatych jokeru, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru
ve vySi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker(l (Joker Spin), muze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pripadé bude pokraCovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hradi se za kazdé oto€eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
ZELENA SEDMICKA 4xn 10xn 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn 10xn 20xn
MELOUN 1xn 4xn 10 xn
HROZNY 1xn 4xn 10xn
ZVONEK 1xn 4xn 10 xn
SVESTKA 0,4xn 1xn 2xn
POMERANC 0,4xn 1xn 2xn
CITRON 0,4xn 1xn 2xn
TRESNE 0,4xn 1xn 2xn

WILD - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
FOOTBALL ON FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& symbolu Kopacak (SCATTER), ktery plati kdekoli na valcich. Vyherni kombinace
a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena
to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvysSi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol Joker (WILD) »
Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu KOPACAK (SCATTER).

Symbol Kopacak (SCATTER)

Za 2 nebo vice symbolll SCATTER kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ SCATTER vyhru. SCATTER symboly se nemusi
nachazet na vyherni linii.

Bonusova hra Free spins (oto¢ky zdarma)

Za tfi nebo vice symboll SCATTER si hraé vybere jeden z téchto TERCU na obrazovce. Kazdy z TERCU ukryva urgity
pocet FREE SPINS. Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojnasobné, umérné sazce na hru, ktera spustila oto¢ky zdarma.
V prubéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otocky zdarma.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrag za sazky vyssi nebo rovny 400 K&, ma moznost vyhrat v dal8i oto€ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po
zatoCeni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré
hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tladitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), miize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pripadé bude pokraovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&€hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hradi se za kazdé otoCeni odelte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

JOKER (WILD) 0,4xn 10 xn 100 x n 360 x n
Pohar 0,4 xn 2xn 10xn 60xn
Sala 0,4xn 2xn 10xn 60xn
Pistalka - 1,6xn 8xn 32xn
Kopacky - 1,2xn 6xn 20xn
Rukavice - 1,2xm 6xn 20xn
A - 0,8xn 4xn 10xn

K - 0,8xn 4xn 10xn

Q - 0,6 xn 2xn 8xn

J - 0,6 xn 2xn 8xn

10 - 0,6 xn 2xn 8xn

9 0,4xn 0,6 xn 2xn 8xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
HAPPY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s€itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Propadavani symboll
Padne-li vyhra na vyherni linii, po vyhodnoceni vSech linii, vyherni symboly zmizi a na jejich misto propadnou symboly
vyse, které jsou znovu nahrazeny symboly vySe (dle pofadi na valcich).

Bonusova hra Diamond Games

Pokud se na displeji objevi 3, nebo 4 Scatter symboly, hrac obdrzi 15, respektive 30 Free Spind, tj. otocek zdarma. Symboly

SCATTER jsou vyhodnoceny az po ukonéeni propadavani symboll. Chovani symbolu SCATTER v bonusové hre je
totozné.

Symbol WILD

Symbol WILD slouzi jako samostatny symbol a nebo maze doplnit vyherni linii za libovolny jiny symbol. Pokud se tak stane,
vyhra za dany symbol se navic zdvojnasobi.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrag za sazky vy3Si nebo rovny 900 K&, ma moznost vyhrat v dal8i oto€ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po
zatoCeni v bonusové hfe, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré
hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tladitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), miize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pfipadé bude pokraCovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&€hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hradi se za kazdé oto€eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Diamanty (WILD) 75xn 500 x n
Cervena sedmicka 25xn 100 x n
Modra sedmicka 10xn 25xn
Bila sedmicka 3xn 10xn
Cerveny diamant 1,5xn 3xn
Zluty diamant 1,5xn 3xn
Fialovy diamant 1xn 2xn
Zeleny diamant 1xn 2xn
SCATTER 15 diamantovych her 30 diamantovych her

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JERJOT > GAMES
CHEESER AND JASPER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Pasti

Kdykoli se na displeji objevi symbol Cheeser (Scatter), na tuto pozici je nahodné polozena jedna z pasti. Ta zde zUstava
do doby, dokud na tuto pozici nedopadne symbol Jasper. V takovém pfipadé se past aktivuje a podle daného typu pasti
rozmisti Wildy na dal$i pozice. Pokud Cheeser dopadne na pozici, na které jiz past je, nic se nestane. Pasti jsou nasledujici:

Vétrak — dana pozice a dalSi dvé pozice vpravo od ni se zméni ve Wild.

Gilotina — dana pozice a dalSi dvé pozice vlevo od ni se zméni ve Wild.

Molotov — dana pozice a dalSi dvé pozice nad ni se zméni ve Wild.

Motorova pila — dana pozice a dalSi dvé pozice pod ni se zméni ve Wild.

Elektfina — dana pozice a pozice uhlopfi€né na vSechny Ctyfi strany se zméni ve Wild.
Bomba — dana pozice a dalsi Ctyfi ndhodné vybrané pozice se zméni ve Wild.

Bonusova hra Free spins

Alespori dva symboly Cheeser (Scatter) kdekoli na valcich spusti bonusovou hru free spins s 10 oto¢kami zdarma.

Pred zacatkem free spind Cheeser roznese po freespinovych vailcich 20 jakychkoliv pasti. Kazdy Jasper, ktery ve free
spinech padne, trefi past a proméni danou pozici plus jesté daldi pozice (dle pravidel pro pasti) ve Wild. Kazdou Jasperem
aktivovanou past Cheeser okamzité doplni.

Kazda aktivovana past znamena ulozeni Jasperovy duse (viz stupnice vlevo od herniho pole). Po dosazeni péti dusi hrac
dostava dalSich pét otoCek zdarma a desetinasobek sazky do zakladni hry. Po dosazeni deseti dusi se hraci po konci free
spinl zobrazi Kolo §tésti, ve kterém miize navic vyhrat nasobek sazky, nebo nasobek dosavadni vyhry. Kolo Stésti je
automaticky roztoeno a hrac jej mize zastavit pomoci tlacitka ,STOP*. Tato interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Symbol BLOOD (WILD)
Symbol Blood (Wild): Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu Cheeser (Scatter).

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vy3Si nebo rovny 20 K& ma moznost vyhrat v dalSi oto€ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po
zatoCeni v bonusové hfe, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré
hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vySi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tladitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), miize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pripadé bude pokraovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé oto¢eni odelte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Jasper 5xn 10xn 30xn
Dort 4xn 8xn 15xn
Darek 2xn 4xn 10 xn
Miéko 2xn 4xn 10xn
Syr 1xn 2xn 8xn
Ryba 1xn 2xn 8xn
A 0,4 xn 0,8xn 4xn
K 0,4xn 0,8xn 4xn
Q 0,2xn 0,4 xn 2xn
J 0,2xn 0,4xn 2xn
Blood (WILD) - > -
Cheeser (SCATTER) - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JERJOT > GAMES
CHICA BONITA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE patnactivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto¢i znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znovu roztaci. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto€i znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé véalce se znova roztaci. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely disple;.

Bonusova hra Superspin
Superspin bonus je bonus zavisejici na poctu dotaceni displeju (superspinl) a obsahuijici ¢tyfi kategorie (mini, midi, maxi,
super). Hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poctu superspinll se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otoCka, a bonus se udéluje jen jednou, a to na
konci superspinu. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD
Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sam nema zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbold v linii, nahradi se
maximalnim vyhernim symbolem.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vysSi nebo rovny 700 K& ma moznost vyhrat v dalSi otoCce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Tuto pozna zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zato€eni v bonusové hie, se zobrazi
herni pole zlatych jokert, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru
ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlaCitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), miize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pfipadé bude pokraovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé otoceni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x

La muerta 4xn 10 xn 20xn
Pinata 4xn 10xn 20xn
Papricky 1xn 4xn 10xn
Kytara 1xn 4xn 10xn
Maracas 1xn 4xn 10 xn

Sombrero 0,4xn 1xn 2xn
Tequila 0,4xn 1xn 2xn
Tacos 0,4xn 1xn 2xn
Kaktus 0,4 xn 1xn 2xn
Wild -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT 4

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 4 vyherni linie

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry sc€itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci ur€uje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 600 K&, ma moznost vyhrat v dalSi otoéce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po
zatoceni v bonusové hfe, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré
hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), muze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pripadé bude pokraCovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&€hem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé oto¢eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Sedmicka 10xn 50 x n 250 x n
Meloun 5xn 25xn 125xn
Hrozny 25xn 20xn 100 x n
Citron 2xn 15xn 75xn
Svestka 1xn 10xn 50 x n
Pomeran¢ 0,5xn 10xn 37,5xn
Tresné 0,5xn 5xn 25xn
Kajot Joker Bar (WILD) 20xn 100 x n 500 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT 10

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s€itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbolll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra€ za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalSi oto¢ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato€eni
v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokert, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera muze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), muze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pfipadé bude pokragovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé oto¢eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Sedmicka 4xn 20xn 100 x n
Meloun 2xn 10xn 50 xn
Hrozny 1xn 8xn 40xn
Citron 0,8xn 6xn 30xn
Svestka 0,4xn 4xn 20 xn
Pomeran¢ 0,2xn 4xn 15xn
TreSné 0,2xn 2xn 10xn
Kajot Joker Bar (WILD) 8xn 40 x n 200 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s€itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbolll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra€ za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalSi oto¢ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato€eni
v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokert, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera muze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), muze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pfipadé bude pokragovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé oto¢eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x

Sedmicka 2xn 10 xn 50 x n
Meloun 1xn 5xn 25xn
Hrozny 0,5xn 4xn 20xn

Citron 0,4 xn 3xn 15xn
Svestka 0,2xn 2xn 10xn
Pomeran¢ 0,1xn 2xn 7,5xn

TreSné 0,1xn 1xn 5xn
Kajot Joker Bar (WILD) 4xn 20xn 100 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci ur€uje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra€ za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalSi oto¢ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato€eni
v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokert, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera muze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), muze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom
pfipadé bude pokragovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat
ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Joker Spin neni zdarma, hraci se za kazdé oto¢eni odecte navolena celkova sazka do hry, pro kterou byla
tato bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x

Sedmicka 1xn 5xn 25xn
Meloun 0,5xn 2,5xn 12,5xn

Hrozny 0,25 xn 2xn 10xn

Citron 0,2xn 1,5xn 7,5xn

Svestka 0,1 1xn 5xn
Pomeran¢ 0,05xn 1xn 3,75xn
Tresné 0,05 xn 0,5xn 2,5xn

Kajot Joker Bar (WILD) 2xn 10xn 50 xn
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
VEGAS 27 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Dvojita vyhra

Pokud hrac ziska vyhru zarovefi na vSech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbolu) za stejny symbol, je vyhra
automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly VE, GAS, 27, spusti se bonusova hra s 10 oto¢kami zdarma. V pribéhu bonusové
hry se za kazdy zobrazeny symbol GAS zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
VE GAS 27 1 x n +10 otoCek zdarma
Kajot Joker Bar (WILD) 200 x n
Bar Bar 40 x n
Hvézda 20xn
Zvonky 16 xn
Melouny 16 xn
Citrony 2xn
Svestky 2xn
Pomerance 2xn
TresSné 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JERJOT > GAMES
JOKER BONUS

Pro zvySeni atraktivity Internetovych technickych her od vyrobce KAJOT je do herniho systému implementovana bonusova
hra typu Jackpot pod nazvem JOKER BONUS.

Tuto hru obsahuji vSechny Internetové technické hry od vyrobce KAJOT, neni-li v Hernim planu konkrétni Internetové
technické hry vyslovné uvedeno jinak.

JOKER BONUS je &ty arovhovy progresivni bonus.

Jednotlivé progresivni urovné jsou odliSené barevné, popfipadé mohou byt pro odliSeni doplnéné i o ikonu:

1. Uroven Bronze (nejnizsi aroven)
2. Juroven Silver

3. Uroven Gold

4. uroven Platinum (nejvy&8i urover)

JOKER BONUS Ize kumulovat ze vSech uskute¢nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny her,
vzdy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkl Sazejicich, uastnicich se internetové technické hry prostfednictvim
zarizeni umoznujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro JOKER BONUS jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek, a to ze strany vyrobce her. Hra¢ samotny, ani
Provozovatel hry, se na tvorbé prostfedku finanéné nepodili.

Podminkou ziskani jednoho z bonusti je G&ast ve hre, jiz je JOKER BONUS sougasti. Uastnik hazardni hry se musi aktivné
zapojit do hry zmacknutim tlacitka START a to nejdéle v pfedchozich 60 minutach pfed tim, nez byla vyhra z JOKER
BONUS vylosovana. To znamena, ze i Hrac, ktery se zrovna aktivné neucastni Hazardni hry, ale u€astnil se ji napf. pred
59 minutami, maze obdrzet vyhru JOKER BONUS. O tomto je informovan po pfihlaseni se zpét do svého Hra¢ského konta
u Provozovatele technické internetové hry, u které bonusovou hru ziskal. Podminkou je pfihlaSeni do svého hraéského uctu
nejpozdéji do 2 hodin od posledni hry. Po pfekro€eni ¢asového limitu je vysledek Joker Bonus nahodné vylosovan znovu
a je vybran novy vyherce, pro kterého plati stejna pravidla — viz vyse.

Vyhru je moZné rozdélit mezi vice neZ jednoho U&astnika hazardni hry. O vyhfe bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru
Fidi generator nahodnych &isel — RNG. Aktualni hodnoty v8ech Grovni bonusu vidi Ugastnik hazardni hry v kazdé vyse
uvedené hie nad valci.

JOKER ®RONLIE [SHARED 8.276,09 CZK 20.000,00 CZK 30.085,38 CZK 50.006,79 CZK

V piipadé bonusové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizualné na obrazovce zafizeni
umoziujici ucast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho. Vyhry ze hry, v
ramci které byla bonusova hra spusténa, nepfekro€i spolu s vyhrou z bonusové hry 500 000 K¢&. Bonusovou hru nelze hrat
samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

Vlastnosti Bonusové Hry

Kazda hra s aktivovanou hrou JOKER BONUS pfispiva do vSech ¢tyF levelll (konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).
Vy&e tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 4 % z kazdé sazky, pouze v8ak z her,
které maji aktivovanou hru JOKER BONUS.

Vyherni Kombinace
Minimalni hodnota: 1 Ké
Maximalni hodnota: 500 000 K¢&

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI HERNi FUNKCE

Hra je pfistupna prostiednictvim mobilni a desktopové verze, pfic¢emz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozné.

Desktopova verze:

V horni ¢asti obrazovky se nachéazeji tladitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opuéténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umozZfiuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE
OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do rezimu celé obrazovky). Ve
spodni &asti obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v
mincich), HODNOTA MINCE a tla¢itka MAX (maximalni sazka), START (kulaté tlagitko se Sipkami) a AUTOSTART (s
moznosti opakovani automatickych her v po¢tu 10, 50, 100 anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlagitka -
a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tlagitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim
fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v &eskych korunach), VYHRA (v éeskych korunach) a SAZKA
(v Ceskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlacitka: v levé spodni &asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenim informaci o hfe, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
"“ousténi hry). V pravé spodni ¢asti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostied je tlagitko START (kulaté
-.4Citko se Sipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hfe:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiZ burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokragovat ve hre.

Qé, Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou

~ A& »w Q)

hrou.
4q)), €X Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.
Y €
u Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
{él‘y (symboly, vyherni linie, zakladni informace,

vyhernf tabulka).

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
2143



Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu pro navrat do hry.

IR AR

f.\
A/

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poétu linii a level,

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

B ™ (

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcl.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

O | @
X

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Doplnujici informace

Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podiéhat podminkédm provozovatele. Dalsi informace o nasledujicich

otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:

- Postupy pouzivané k fizeni nedokoncéenych hernich otoéek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukongi.

- Volitelng, dle provozovatele, se miize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her

pfihlaseného hrace

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNI LINIE

9 STARS

tfivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolt po zato¢eni valcl
5 vyhernich linii

VYHERNi PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovef i vyhernim
symbolem.

V pfipadé vyhry na véech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
pfislusna hveézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokratuje az
do rozsviceni véech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vech 9
hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde
vytoCi zaprvé néktery z vyhernich symbolli a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x,
8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu krat vylosovany
nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vy§i sazky. Kazda vySe sazky
ma sve vlastni bonusové pole.

HVEZDA 100 x n

DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE
HERNi KATEGORIE

ICE BAR 27

trivalcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato¢eni valc
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI S{KZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

jsou sé&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie
zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly
z vy$8ich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné ototky mlze ziskat dalsi vyhry.
Privybuchu symbolll a jejich nahrazenim novymi symboly je navySen nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vzdy o jeden z moznych nasobki
(na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vaicich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hra¢ si vybere jeden ze tfi symboll ICE BAR na obrazovce a poté
podle vybéru jedné z trovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR ziska
bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda sazka ma své hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych trovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro
uroveri Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktualni sazka) pro uroven Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktualni sézka) pro Urovei Cervené diamanty.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY
HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI{ PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

JOKER 27

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

27 vyhernich linii
95,2 %

1000 CzZK

216 000 CZK

86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
o vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.
DVOJITA VYHRA V piipadé vyhry na vdech 27 liniich (9 stejnych symbolli na tfech valcich) se vyhry
’ automaticky zdvojnasobi.
JONUSOVA HRA Padnou-li tfeSné na prostredni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
FREE SPINS prostfedni linii, hra¢ obdrzi 10 FREESPINU. V prilbéhu této bonusové hry je mozné

ziskat dalsi otaceni zdarma. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na
hru, ktera spustila bonusovou hru,

VYHERNI| TABULKA

JOKER (WILD)
BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
TRESNE
DOLAR
POMERANC
SVESTKA

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

60 x n
40xn
20xn
16xn
16xn
2xn

2x%xn
2xn

2xn
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNi PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

JOKER 81

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl

7 vyhernich linii
94,6 %

1000 CZK

148 000 CzZK
97 200 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem toceni valcl na nékterém

z valcll zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvysi se pocet vyhernich linii na 81.

YHERNI TABULKA

JOKER (WILD)
SEDMICKA
HVEZDA
HROZEN
MELOUN
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

120xn
60xn
12xn
10xn
8xn
2xn
2xn
1xn

1%xn

7143



JHRJOT © GAMES

JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje jen
jednou. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
. byt usporadany v jedné vyherni linii.
WOJITA VYHRA Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vsech 5 vyhernich liniich (plha obrazovka 15
, stejnych symbolli) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostied, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola

ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji véechny vyherni linie.

VYHERN| TABULKA

20xn 200xn

SEDMICKA 1000 x n
SCATTER . 5xn 20xn 200xn
MELOUN - 10xn 40xn 100 xn
HROZEN - 10xn 40xn 100x n

POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA z 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazZitelny od sazky pfevysujici 500 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
B /43



ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

MULTI VEGAS 81

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zato¢eni valcl
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

94,8 %

1000 CZK
500 000 CZK
93 600 CZK

jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL MULTI WILD

VYHERNI TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

MULTI WILD
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANC

TRESEN

CZ - CZK

Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou
2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD,
vyhra se nasobi x8.

16xn

6xn

4xn
1xn
1xn
1xn
1xn
1xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

Q /47



ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

PUPPET SHOW

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI{ PODIL 94,9 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 91800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symboll MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER).
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi

vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

5YMBOL WILD

PROPADAVANIi SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

{5

BONUS (SCATTER)
WILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud
je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD)
nizsi nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢ obdrzi vyhru za vyherni
kombinaci pouze se symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy$sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky muize
ziskat vice vyher. Pfinahrazovani symboll je zaroven navy$ovan nasobitel pro
pfipadnou dal$i vyhru v dané hfe vzdy o jeden a to maximalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbold MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hraé dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrag
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi oto¢enimi. Pocet téchto ototeni se uréuje dle
vyherni tabulky. V prib&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera
spustila bonusovou hru. Béhem této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni
zdarma.

e : et A et Al
10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 F:EE SPINS
20xn 50xn 200xn
10-60x n 25-100x n 60-240 x n
8xn 16xn 60 xn
4xn 8xn 20xn
2xn 4xn 6xn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

in + 43



ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA

RING OF FIRE XL

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valc
5 vyhernich linif

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD)
BONUSOVA HRA RING
OF FIRE

VYHERNI TABULKA

DEVIL (WILD)
RING OF FIRE (SCATTER)

MELOUN
SVESTKA
TRESEN
POMERANC
CITRON
A
K
Q
J
10
9

Symbol DEVIL nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF FIRE.

3, 4 nebo 5 symbolll RING OF FIRE kdekoliv na vaicich spousti otaceni zdarma
(FREE SPINS) a zarovei vyplaci vyhru dle vyherni tabulky. Poget FREE SPINU her
je dan nahodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU. Vyhry b&hem této bonusové hry jsou
trojnasobné, umérné sazce na hru, ktera spustila otaeni zdarma. V priibéhu této
bonusoveé hry je mozné ziskat dal$i otaceni zdarma.

2xn 50xn 500 xn *1800xn

5xn+ 20xn+ 500 xn +
&% 15-90 FREE SPINS  15-90 FREE SPINS  15-90 FREE SPINS
2xn 10xn 50xn 300xn
2xn 10xn 50xn 300 xn
- 8xn 40xn 160 xn
- 6xn 30xn 100xn
6xn 30x%xn 100 xn
4xn 20xn 50xn
- 4xn 20xn 50 xn
- 3xn 10xn 40xn
- 3xn 10xn 40xn
- 3xn 10xn 40xn
2xn 3xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky pfevysujici 250 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcll
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry
jsou stitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 nebo 4 symboly v fad& zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru
FREE SPINS. Hrac tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky. V pribéhu
této bonusové hry jsou vyhry umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

BAR BAR 16xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24xn
MELOUN 4xn 16xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

. YHERNI[ TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD)

20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

STARS

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatogeni valci

27 vyhernich linii
95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Viyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY.

Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopInéné vyherni linie

30NUSOVA HRA
KOLO STESTI

nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.
3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag
roztoci kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hraci sazku na hru,

ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

VYHERNI TABULKA

MYSTERY
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
BAR
ZVONEK
DOLAR
PLUM
TRESEN
POMERANC

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10-500 x n
100 x n
20xn
10xn
2xn
2xn
2xn
1xn
1xn

1xn
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

TURBO 27

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatogeni valcl

27 vyhernich linii
9511 %

1000 CZK

500 000 CzK

88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv symbol
o s vyjimkou symboll TU, R, BO.
DVOJITA VYHRA Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vsSech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka

stejnych symbolll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA FREE SPINS Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE
spind. V pribéhu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi celkova
dosavadni vyhra z bonusové hry. V pribéhu této bonusové hry neni mozné ziskat
dal$i otaCeni zdarma. V prib&hu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na hru,
ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

TU, R, BO
JOKER (WILD)
2-BAR
SEDMICKA
HROZEN
ZVONEK
SVESTKA
POMERANC
DOLAR
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10 FREE SPINS

200xn
40xn
20xn
16xn
16xn
2xn
2xn
2xn

2xn

14 1 AR



ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct

10 vyhernich linii

94,8 %

1000 CZK
500 000 CZK
93 600 CZK

jsou sgitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA
(WILD)
BONUSOVA HRA SALOON

BONUSOVA HRA FREE

SPINS

VYHERNI TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzK

HVEZDA (SCATTER)
SERIF, SERIFKA (WILD)

SALOON BONUS
(SCATTER)

BANDITA 1
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAHEV WHISKEY

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SALOON

BONUS a HVEZDA.

3 a vice symboll SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové
hfe hrac obdrzi vyhru za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim

kole v intervalu (x2 — x5).

3, 4 nebo 5 symboll HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otaceni zdarma (FREE
SPINS). Pocet FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této FREE
SPINS hry jsou dvojnasobné, imeérné sazce na hru, ktera spustila otaéeni zdarma.

V pribéhu této bonusoveé hry je mozné ziskat dal$i otaéenf zdarma.

10 FREE SPINS
50xn

10xn

8xn
8xn
8xn
3xn
3xn
2xn

2xn

20 FREE SPINS

200xn
20xn

20xn
20xn
20xn
8xn
8xn
5xn

5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

30 FREE SPINS

500 x n

50 xn
100xn
100xn
100 xn
25xn
25xn
15xn
15xn

151743



JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

H[ERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CzZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
. i se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otogeni

3PINS FREE SPINS. Hra¢ ziska bonusova ototeni zdarma dle vyherni tabulky.
V priib&hu bonusovych otoceni jsou vyhry umérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova ototeni spusténa. V pribéhu bonusovych

. otoéeni je mozZné ziskat dalsi otoeni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné dopinénych symbolem JOKER),

ziskava hrac¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI| TABULKA

JOKER (WILD)
HVEZDA
BAR
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANG
TRESEN

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI| TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD)
HVEZDA
BAR
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANC
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

100 FREE SPINS
50 FREE SPINS
20 FREE SPINS
10 FREE SPINS
4 FREE SPINS
4 FREE SPINS
2 FREE SPINS
2 FREE SPINS
1 FREE SPIN

16 /1 43



ZAKLADNI| INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Viyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvys$si vyhra na vyherni linii. Hraé voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

JOKER BOOM

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valctl
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICIi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR (WILD)
DRUHA SANCE

NAVAZUJICi SPECIALNI HRY
BOOM SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetn& symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoeni valcli soucasti vyherni
kombinace, zlistava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hre.

Pokud se po otogeni valcil zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
symbol HVEZDA 20 navazuijicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, Ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Navazuijici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé otoceni odette
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici speciaini hry
odehrat, ale pfi navratu na plivodni sazku se bude moct pokracovat v udélenych
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
v8echny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR.
V prib&hu navazujicich specidlnich her Ize ziskat dal$i specialni hry. Hraé mize
hodnotu sazky zménit pfed spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mize hra¢ rovnéz kdykoli ukonéit a opustit.

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS

JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

17 1 4%



POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valc
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboli
) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI{ PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS| HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery plati
kdekoliv na valcich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku Sazka,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje véechny ostatni symboly na jeho vaici a
poté roztoli vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoCeni, opét nahradi vSechny ostatni symboly na jeho vélci a pomlZe vytvorit

) L vyherni kombinace, ale dal3i oto¢eni zdarma jiz neprob&hne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoéeni. Hraé
obdrzi 10 bonusovych otoeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych oto¢eni zdarma. V prlib&hu bonusovych otogeni je vyhra tmérna
celkové sazce do hry, vramci které byla bonusova otogeni spusténa. Tato
bonusova otoceni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych oto&enich.

VYHERNI TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20xn
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn

CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 04xn 1.6xn
MODRY DRAHOKAM 04xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4x%n 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 08xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BiLA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n=CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyherni linii. Hraé voli celkovou sazku

na hru v poli¢ku Sazka.

VIKINGS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni valc
20 vyhernich linii

95 %

1000 CzK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNI TABULKA

LOD (SCATTER)
DRAK (WILD)
VIKING
BOJOVNICE
HELMA
SEKERA
STIT
NARAMEK
A

K
Q
J

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol WILD doplfiuje v8echny symboly kromé& symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.
Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER
na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova otoéeni Free
Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové hie je
zastavena a hra¢ obdrZi dototeni zdarma s 8anci je§té zvysit jiz dosazenou
vyhru. Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska dalsi
doto¢eni zdarma, az do doby, neZ pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo
dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symboll. Poté je vyhodnocena
celkova vyhra z dané hry.

Galibud SRR

10 FREE SPINS- . -

20xn 40 xn 60 xn 200xn
8xn 16xn 32xn 80xn
- 8xn 16xn 32xn
- 4xn 8xn 20xn
= 2xn 6xn 16xn
- 2xn 6xn 16xn
- 1xn 4xn 8xn
- 1xn 4xn 8xn
- 1xn 2xn 4xn
- 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10 /1 A1



ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

ALCHEMY

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valct
5 vyhernich linif

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CzZK

Jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
MULTIPLIER (NASOBITEL)

SYMBOL ALCHYMISTA
(WILD)

ROZTAHUJICI SE WILD
BONUSOVE FUNKCE
ALCHYMISTA

BONUSOVA OTOCENI FREE

SPINS

Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 valcich, ziskava hrag
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne
pres cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA (SCATTER).
Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztdhne na cely valec.

Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni oto&ce mlze zdarma
aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolii na valcich pfi nevyherni otoéce
a vytvofeni nové mozné vyherni kombinace.

PREBARVENI (CHANGING): piebarveni viech symboli (J, Q, K nebo A) na
valcich na jeden nadhodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):

nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.

Hrac tak muze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni
tabulky.

Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5 (SCATTER).
Hra¢ dostane jednu ze tfi skrytych variant bonusové hry s pfislusnou
BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),
7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V pribéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otagky a neni mozné ziskat je v pribéhu

dalsi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

ALCHYMISTA (WILD)
CERVENY KRYSTAL

MODRY KRYSTAL
PRSTEN
ZLATO
TLOUCEK
SVICKA
A K
J.Q

KAJOT ONLINE GAMES CZ -

CZK

10xn 20xn 150 x n 500 xn
6xn 12xn 32xn 250xn
4xn 8xn 16 xn 120xn
3xn 6xn 12xn 60xn
- 4xn 8xn 20xn

- 3xn 6xn 15x%xn

& 2xn 4xn 10xn
1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Gtyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valci
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Viyhry jsou platné pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku
na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetn& symbolu HVEZDA

o (SCATTER).
DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
] soucasti néjaké vyherni kombinace, zlistava na své pozici i v nasledujici otoéce.
BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze
SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se poéitd maximainé jeden na kazdém valci. Za

tfi symboly HVEZDA hraé obdrzi 5 otoéek se symbolem WILD na prvnim a
gtvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hraé obdrzi 10 otoéek takovychto otoéek.
Ototky BOOM SPINS nejsou oto¢ky zdarma — za kazdou takovou oto¢ku se
odecCte aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem otoéek BOOM SPINS jsou
vSechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. Béhem téchto
bonusovych her Ize ziskat dal$i otocky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA . xn S T anxn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1%xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1%xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALN{ SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolil, 81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé
4 vyhernich symbol a 243 vyhernich lini (criss-cross) v piipadé 5 vyhernich symboll. Vyhry jsou platné od prvniho valce
zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na vélcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli symbol,
. kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prib&hu FREE
SPINS her jsou vyhry imérné sazce do hry, v ramci které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na urover
o jedna vy$8i. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvysi Uroveil monstra pFislusného
danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dal$i Respin.

EVOLUCE Hra¢ si pro pribéh hry voli tlagitkem ,+* nebo ,-“ level hry. Pfi levelu 1 jsou
vSechna monstra na drovni 1. S kazdym vy$sim levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou Uroven jiz v zakladni hie. Cena za vyssi level je 1x,
2x, 3x, 4x, bx sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
~octem valct a poctem symbolil v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako poget symboll v
.-dnom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2

MONSTRUM VODNI
UROVEN 2

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 2

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1
MONSTRUM VODNI
UROVEN 1

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1

RUNA OHNIVA
RUNA ELEKTRICKA
RUNA VODN|
RUNA TRAVNI

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

10xn

5xn

4xn

3xn

2xn

1xn

0.2xn

0.2xn

02xn

0.2xn

0.2xn
0.2xn
02xn
0.2xn

8xn

6xn

4xn

2xn

0.4xn

04xn

04xn

04xn

0.4xn
0.4xn
04xn
0.4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

50xn

25xn

20xn

15x%xn

10xn

S5xn

1xn

1xn

1xn

1xn

1xn
1xn
1%n

1xn



MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zato¢eni valct
27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolQ
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll

95 %

1000 CZK
500 000 CZK
90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD

Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI

WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud
padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly

MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA (7)
HVEZDA
KORUNA

FIALOVY KAMEN
ZELENY KAMEN
CERVENY KAMEN
MODRY KAMEN
ORANZOVY KAMEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

16xn
6xn
4xn
1xn
1xn
1xn
1xn

1%xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

24 [ 43



ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sé&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku

na hru v poli¢ku Sazka.

SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
40 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

BONUSOVA HRA FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER)
JOKER
SEDMICKA
BAR
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyZ hraci dopadne vélec piny
jednoho ze symboli, zméni se v pfisti otocce se stejnou sazkou cely tento valec
na symbol JOKER (WILD).

3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na vélcich spousti bonusovou hru
FREE SPINS. Hra¢ obdrzi 5 oto€ek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych valcich 1, 3 a 5.

5 FREE SPINS - -

- - 12.5xn
2xn 4xn 125xn
1xn 2xn 6xn
0.5xn 1xn 3xn
0.5xn 1xn 3xn
0.1xn 04xn 2xn
0.1xn 04xn 2xn
0.1xn 0.2xn 1xn
0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

2R [ 43



ULTIMATE CRYSTALS

ZAKLADNI| INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valci
VYHERNI LINIE 10 vyhernich lini

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku

Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST!I A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a 4.
valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin

zbylych valch.

SYMBOL SCATTER Pokud b&hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, rozsifi se na
daném valci a spolu s prvnim roz$ifenym symbolem WILD se spusti dal$i respin
zbylych valel. Az 2 daldi symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu symbolu WILD,
ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respinl je tedy tfi. Respiny jsou
odehrany se stejnou sazkou jako ototka, ktera aktivovala prvni respin.

VYHERNI TABULKA

WILD -
BAR BAR 5xn-
SEDMICKA 25xn
FIALOVY KRYSTAL 1xn
ZELENY KRYSTAL 1xn
ORANZOVY KRYSTAL 1xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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1.5xn

1xn

1xn
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BAD WOLF

ZAKLADNI INFORMACE

HERNiI KATEGORIE pétivalcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni valc(
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Beéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlacitek ve hie Bad Wolf
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hie Bad Wolf:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Deskiop verze

=3

f‘/rJ,l)

S

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni ototky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni to¢eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich informaci o
hie.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toéeni valcu.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tladitko X pro navrat do hry.
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Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linif a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavrie jej a je
moznée pokracovat ve hie.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK (WILD,
SCATTER)

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol Vik je WILD i SCATTER symbolem souc¢asné& a nahrazuje na vyhernich
liniich jakykoliv symbol. Tfi nebo vice symbolll VIk kdekoli na vélcich spousti
bonusovou hru Free Spins s deseti otockami zdarma.

Pfed zagatkem bonusové hry si hrac vylosuje jeden z deviti zakladnich symbold.
Béhem otocky zdarma se po vyhodnoceni vyhernich linii spusti expandujici
(roztahujici) funkce vylosovaného symbolu. To znamena, Zze pokud se vybrany
symbol na valcich objevi v dostate¢ném po¢tu pro vyhru (karetni symbol minimalné
3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztahne na cely valec (valce), ktery
expandujici symbol obsahoval a hra¢ také ziska vyhru na 10 vyhernich liniich. V
bonusové hfe je mozné dostat vice nez deset bonusovych oto¢ek. Kazdy symbol
Vlka, ktery padne béhem bonusové hry Free Spins odmeéni hrace dalsi ototkou
zdarma. V pfipadé, Ze béhem bonusové hry Free Spins padnou v jedné otoce
najednou tfi symboly Vlka, hra¢ obdrZi vyhru a zaroven deset daldich otogek
zdarma.

VLK (WILD)
CERVENA KARKULKA
LOVEC
KOSIK
MUCHOMURKA
A
K
Q
J
10
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) +10 otoﬁ:I:zdarma + 10 otocek zdarma + 10 otocek zdarma
1xn 10xn 100 xn 500 x n
0,5xn 4xn 40 xn 200xn
0,5xn 3xn 10xn 75xn
0,5xn 3xn 10xn 75%xn

- 05xn 4xn 15x%n

- 0,5xn 4xn 15xn

- 0,5xn 25%n 10xn

- 0,5xn 25xn 10xn

- 0,5xn 2.5%n 10xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Viyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, e vyhry

RETRO WHEELS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato&eni valcil
10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

95-98 %
1000 CZK
500 000 CzZK

36 000 — 90 000 CZK

jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

Funkce tlacitek ve hie Retro Wheels

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hie Retro Wheels:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimaini
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni to¢eni ototek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hie.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
to€eni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlagitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiZz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozZné pokracovat ve hfe.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplisobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné

% sazky.
Vo4 “ Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
A v obrazovky.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli symbol kromé
) symbolu HVEZDA (Scatter).
SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tfi nebo vice symboll HVEZDA (Scatter) hra¢ ziska scatter vyhru. Symboly
HVEZDA nemusi byt uspofadané na vyherni linii, aby vytvofily vyhru.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKY 100 xn 500 x n * 2000 x n
ZVONEK 75xn 200xn 500 xn
CERVENY BAR 50xn 150 x n 300xn
MODRY BAR 50xn 150 x n 300xn
HROZEN 25x%xn 100 x n 200xn
MELOUN 25xn 100xn 200xn
CITRON 15x%xn 75xn 150 xn
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m
ZOLiK (WILD) Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Vyhry omezuje maximaini vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry nepiekroéi ¢astku 500 000 CZK.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

SECRET ROSE

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valc(
15 vyhernich linii

95-98 %

1000 CzZK

500 000 CZK

36 000 CZK - 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyhernf linii.

Funkce tlacitek ve hie Secret Rose
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hie Secret Rose:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

() e

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

; Stisknéte pro urychleni zastaveni otogky hry
% (plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
- dobu to¢eni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toéeni otogek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni tvodnich informaci o
hie.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcu.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hfe
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tladitko X pro navrat do hry.

KAJOT ONLINE GAMES
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Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlatitka
spusténi oto&ky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

)v‘ ‘A) Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
WILD SYMBOL ZLATA RUZE

WILD SYMBOL BRONZOVA

RUZE

BONUSOVA HRA FREE SPINS

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK

Objevuje se pouze na prostfednim valci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN
ROSE FEATURE, pfi které maji symboly riizi 50% $anci, ze se zméni na symbol
BRONZE WILD.

Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER

Alespori tfi nebo vice symboll Scatter kdekoliv na valcich spousti bonusovou
hru Free Spins (otocky zdarma). Hraé nahodné obdrzi jednu z péti variant otodek
zdarma:

10 otoéek zdarma s nasobenim vyhry x6
15 otocek zdarma s nasobenim vyhry x4
20 otoéek zdarma s nasobenim vyhry x3

30 otocek zdarma s nasobenim vyhry x2
Nahodna kombinace 10-30 otoc¢ek zdarma s nasobenim vyhry 2-6x.

Béhem bonusové hry neni mozné ziskat dal$i bonusové hry.

AR [ A



VYHERNI TABULKA

SA']'TER .
RED ROSE
PINK ROSE

VIOLET ROSE
BLUE ROSE

A K

Q,J

BRONZOVA RUZE (WILD)

ZLATA RUZE (WILD)

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

10xn 20xn 100xn

3xn 8xn 40xn
3xn 8xn 40xn
2xn 6xn 20xn
2xn 6xn 20xn
0.5xn 2xn 6xn
0.5xn 1xn 4xn
3xn 8xn 40xn

Objevuje se jen na prostiednim valci. Spousti Bonus Zlata Ruze
Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI{ PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

TUTTI FRUTTI

patnactivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valcl
15 vyhernich linii

95-98 %
1000 CZK
500 000 CZK

36 000 CZK — 90 000 CZK

vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

Funkce tlagitek ve hie Tutti Frutti
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlatitek ve hie Tutti Frutti:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalini
dobu tocent).

©
®
©

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro uzavreni tvodnich informaci o
hfe.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcl.

Stisknéte pro informace o bezpe&ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otoéek

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte Sipky pro pohyb vievo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlaéitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je mozné
pokracovat ve hie.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplisobeni polohy tlaéitka
spusténi otocky.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto&i znovu. Pokud pfibude symbol
do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaéi. Toto opétovné protadeni
nezafixovanych symboll probiha zdarma. Takto hra pokracuje, dokud padaji vyhry nebo dokud neni vyherni cely

displej.

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA SUPERSPIN

BONUSOVA HRA JOKER

SPIN

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK

Symbol WILD doplfiuje vyherni linii sém nema zadny vyherni faktor. Pokud
padne pét symbold v linii, nahradi se maximalnim vyhernim symbolem.
Superspin bonus je bonus zavisejici na poétu ziskanych superspinl a obsahujici
Ctyfi kategorie (MINI, MIDI, MAXI, SUPER). Hra¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové
sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 Zadny bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poc¢tu super spinli se pocitaji pouze opétovna otogeni zdarma, nikoli
spoustéci oto¢ka a bonus se udéluje jen jednou, a to na konci super spind. VZdy
se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Hraje-li hra¢ za sazky vy$si nebo rovny 700 K& ma moznost vyhrat v dalsi
oto¢ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Tuto pozna zménou hodnot
v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zato&eni v bonusové
hie, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hraé obdrzi vyhru ve vysi
uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového
zmacknuti tlacitka start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), mlze libovolné ménit vysi
sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokradovat
v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel,
bude pokracovat ve hie Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

ZELENA SEDMICKA
CERVENA SEDMICKA
MELOUN
HROZNY
ZVONEK
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESNE
WILD

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

4xn

4xn
1xn
1xn
1xn
04xn
04xn
04xn
04xn

10xn
10xn
4xn
4xn
4xn
1xn
1xn
1xn

1%xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

20xn
20xn
10xn
10xn
10xn
2xn
2xn
2xn

2xn



KAJOT ONLINE

CRAZY FRUITS STREET
DEMON MASTER STREET
HOT FRUITS

HOT HOT 4

HOT HOT 10

HOT HOT 20

HOT HOT 40

HOT LINES 34 STREET
SIMPLY HOT XL 50
SIMPLY HOT XL 100
SIRENS CALLING
SUPER LINES 2 STREET
TRIPLE STARS STREET

Pravidla hry CRAZY FRUITS STREET

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tla&itky < > v poli ,SAZKA
(Ke)”

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

CRAZY FRUITS STREET je 5 valcova hra se 3 sloty na valci a 5 vyhernimi liniemi, kterd obsahuje
symbol Wild, symbol Scatter a bonusovou hru Free spins.

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Béhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.



Specialni symboly a funkce
Bonusova hra Free spins

Pokud se symbol Joker objevi na prostfedni pozici prostfedniho vélce, symbol se roztahne na
cely valec a spusti se Free spins bonusova hra s 5 otockami zdarma.

Symbol WILD — Multi Joker

Symbol Multi Joker (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol se vyskytuje pouze na 2. a 4.
valci a kazdy symbol Multi Joker (Wild), ktery pomuze vytvofit vyherni linii, znasobi vyherni
kombinaci 2x.

Symbol SCATTER - Joker

Symbol Joker (Scatter) nahrazuje vSechny symboly. Pokud se symbol Joker objevi uprostred
na prostfednim valci, symbol se roztahne na cely valec a spusti se bonusova hra Free Spins s 5
otockami zdarma. B&éhem bonusové hry Free Spins nelze vyhrat dalsi volné otacky.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Symbol Nazev 1x 3x 4x 5x

Sedmicka - 20 x sazka 100 x sazka 400 x sazka

VY

Hvézda - 8 x sazka 25 x sazka 100 x sazka

Hrozny - 8 x sdzka 25 x sazka 100 x sazka




Meloun - 4 x sazka 10 x sazka 40 x sazka
Pomeranc - 4 x sazka 10 x sazka 40 x sdzka
Svestka - 4 x sazka 10 x sdzka 40 x sdzka
Citron - 2 x sazka 5 x sdzka 20 x sazka
TreSné - 2 x sazka 5 x sdzka 20 x sazka
Joker 5 free spins - - -
Multi Joker - - - -

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce




Mobilni verze

Desktop verze

=~

Stisknéte pro start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

—
s
—
=
k2

Stisknéte pro urychleni toc¢eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou. (Stisknéte pro navrat
do hlavniho menu casina.)

Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).




Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené,
uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktudlniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
START.

Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.

Stisknéte pro prepindni mezi
zobrazenim celd obrazovka / normalni
zobrazeni (mzZe se lisit podle nastaveni
provozovatele casina).




Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) | Max. sézka -VYrA | iedné hry |  hodinova prohra

95.00 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 90 000 K¢

Pravidla hry DEMON MASTER STREET

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA
(Ke)“

Pole ,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedka.
Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli ,VYHRA (K&)“.

Prehled hry

DEMON MASTER STREET je 3 valcova hra se 3 sloty na valci a 27 vyhernimi liniemi, ktera
obsahuje symbol Wild, bonusovou hru Free spins a Dvojitou vyhrou za plnou obrazovku
stejnych symbold.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZzné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce
Dvojita vyhra

Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich ( plna obrazovka stejnych
symbol( ) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.



Bonusova hra Free spins

Pokud se na valcich zastavi symboly DE, M, ON, spusti se bonusova hra s 10 oto¢kami zdarma.
V prlbéhu bonusové hry se za kaidy symbol M zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z
bonusové hry.

Symbol WILD - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Nazev 3x
Bonus symbol 1x sazka. + 10 free
spins

Joker 200 x sazka
Upirka 40 x sazka
KFiz 20 x sazka
A 16 x sazka
K 16 x sazka




Q 2 x sazka

AN
¢ J 2 X sazka

0 2 X sazka

-—

9 2 X sazka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

7~

Stisknéte pro start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

=
=
o

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.




Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valcl.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou. (Stisknéte pro navrat
do hlavniho menu casina.)

Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o he
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu otevrené,
uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.




Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

z I
>
=

Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.

Stisknéte pro prepindni mezi
zobrazenim celd obrazovka / normalni
zobrazeni (muUze se lisit podle nastaveni
provozovatele casina).

Parametry hry

Doba Staticka primérna
Vyherni podil (RTP Max. sazka Max. vyhra
E i podil (RTP) X: Saz e jedné hry hodinova prohra
95.00 % 1 000,00 K¢| 500 000,00 K¢ 2sec. 90 000 K¢

ZAKLADNI INFORMACE
Herni kategorie

Vyherni linie
Vyherni podil

Maximalni sazka

HOT FRUITS

pétivalcova hra

5 vyhernich linii

96 %
1000 K¢




Maximalni vyhra

Doba jedné hry

500 000 K¢&
2 sekundy

Staticka primérna hodinova prohra 72 000 K¢&

HOT FRUITS je 5 valcova hra se 3 symboly na valci a 5 vyhernimi liniemi. Stisknutim tlacitka
Start nebo Autostart se spusti hra. Autostart odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek.
Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny
podle Vyherni tabulky. B&€hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou
sCitany. Platnd je pouze nejvy3Si vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

* Scatter

Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol a
muze tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.

Wild symbol nahrazuje cely sloupec vyhernimi symboly.

3 Bonus symboly rozmisténé kdekoliv ve valcich spousti
zdarma specialni bonusovou hru. Cilem hry je postupné
odkryt vyhry z deviti bublin. Bonusova hra kon¢&i, kdyz
zvolena bublina neobsahuje zadnou vyhru.

Padne-li pouze 1 Bonus symbol, automaticky se proméni
v bombu, ktera po vybuchu nahodné proméni symboly na
svém kfizi (ve stejném sloupci a fadku).

Kazdy Bonus symbol zaroven funguje jako Scatter.

V ramci bonusové hry jsou vyhry umérné aktualni sézce v oto€ce, ve které byla
bonusova hra spusténa. Interakce hraée maiji vliv na vizualizaci hry, nikoliv vdak na vysledek

hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni kombinace a vyplaty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky nizZe.
Kazda vyhra ve Vyherni tabulce je nasobena sazkou.



cCoOde

Symbol

Meloun

TreSné

Pomerané

Svestka

Pocet vyhernich symboll ve vyherni linii

3

4

10 x

5

10 x

20 x

20 x

40 x



@ Citron 4 x 10 x 40 x
m Hrozny 10 % 50 x 100 x

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hfe:

| Tlagitko |
|Mobi|n|’verze ” PC verze l

Funkce

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky (lze také
pouzit Mezernik nebo Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry (plati pouze pro
zemé, které nemaji minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo toceni valca.

Kliknéte pro preskoceni animace vyher v Automatickém
hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

e280QO0C




| Tlagitko |

Funkce

|Mobi|n|'verze ” PC verze l

<))

Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku hry.

@ x
o

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie (symboly, vyherni
linie, zakladni informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevreni externi stranky s historii otocek.

Stisknéte pro zavieni informacni stranky nebo pravidel hry a
vraceni se do hry.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni Burger menu. Pokud je jiz Burger
menu oteviené, uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.

Kliknéte pro zavreni aktualniho menu a ndvrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky Autostartu, Sazka.

Stisknéte pro prizpGsobeni ovladani pro pravaky.

Stisknéte pro ptizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka spusténi otocky.




| Tlagitko |

|Mobi|n|'verze ” PC verze ‘

Funkce

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné sazky.

Stisknéte pro zapnuti / vypnuti reZimu celé obrazovky.

Pravidla hry HOT HOT 4

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tladitky < > v poli ,, SAZKA
(Ke)“

Pole ,HOTOVOST (K¢&)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli ,VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

HOT HOT 4 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 4 vyherni linie. Hra obsahuje
symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papri¢ka). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pricte k
vyhram na vyhernich liniich.



Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac¢ za sazky vyssi nebo rovny 600 K& ma moznost vyhrat v dalsi otocce specialni
bonusovou hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie se zobrazi herni pole zlatych jokerq,
pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac¢ obdrzi
vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim
tlacitka Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), mlZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by
hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokradovat v normalni hfe a po opétovném
nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Jméno symbolu 3x 4x 5x
Kytara 10 x sazka 50 x sazka 250 x sazka
Tequila 5 x sazka 25 x sazka 125 x sazka
Kaktus 2,5 x sazka 20 x sazka 100 x sazka

A 2 x sazka 15 x sazka 75 x sazka




K 1 x sazka 10 x sazka 50 x sézka

Q 0,5 x sazka 10 x sazka 30 x sazka

J 0,5 x sazka 5 x sazka 25 x sazka
WILD 20 x sazka 100 x sdzka | 500 x sazka
(;SX;!?E;) 2 x sazka 20 x sazka 200 x sazka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

-

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (Ize také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.




Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valcd.

Stisknéte pro urychleni to¢eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

- -BEE

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

h
y
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Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.




Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky..

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavie
jej a je moZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka

Stisknéte pro prizpGsobeni ovladani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro prepinani mezi zobrazenim
celd obrazovka / normalni zobrazeni (mGze




se lisit podle nastaveni provozovatele
casina).

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP Max. sazka Max. vyhra
Y  podil (RTP) X- saz e jedné hry hodinova prohra

95.82 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 75 240 K¢

Pravidla hry HOT HOT 10

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tlagitky < > v poli , SAZKA
(Ke)“

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

Hot Hot 10 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 10 vyhernich linii. Hra obsahuje
symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papric¢ka). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.



Symbol SCATTER

T¥i a vice symboll SCATTER (Papricka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k
vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma mozZnost vyhrat v dalsi otocce specialni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hre se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi
se skryvaji ndhodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi
uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim
tlacitka Start.

Pokud hrac¢ obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m{Ze libovolné ménit vysi sdzky, aniz by
hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném
nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Vyherni tabulka

Jméno symbolu 3x 4x 5x
Kytara 4 x sazka 20 x sazka 100 x sazka
Tequila 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka

Kaktus 1 x sazka 8 x sazka 40 x sazka




A 0,8 x sazka 6 x sazka 30 x sazka

K 0,4 x sazka 4 x sazka 20 x sazka

Q 0,2 x sazka 4 x sazka 12 x sazka

J 0,2 x sazka 2 x sazka 10 x sazka
WILD 8 x sazka 40 x sazka 200 x sazka
(532??.21) 2xsdzka | 20xsazka | 200 x sézka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

—

Stisknéte pro start hry s nastavenou
vysi sazky (Ize také pouZzit Mezernik
nebo Enter)

C
(|

Stisknéte pro urychleni zastaveni
otocky hry (plati pouze pro krajiny,
které nemaji minimalni dobu toceni).




Stisknéte pro urychleni animace
vyhry.

Stisknéte pro nastaveni
automatického startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické
hry, nebo toceni valcu.

Stisknéte pro urychleni toCeni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

- -BEEE

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou.

<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o
hfe (symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).




Stisknéte pro otevieni externi
stranky s historii otocek

Stisknéte tlacitko X pro navrat do
hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky.

Stisknéte pro otevreni burger menu.

Pokud je jiz burger menu oteviené,

uzavie jej a je mozné pokracovat ve
hre.

Kliknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka..

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani
pro pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.




Stisknéte pro zapnuti/vypnuti reZimu
celé obrazovky.

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) ax. sazka AX-VYrA | iedné hry |  hodinova prohra

95.82 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 75 240 K¢

Pravidla hry HOT HOT 20
Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA
(Ké)ll

Pole ,,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli ,VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

HOT HOT 20 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 20 vyhernich linii. Hra obsahuje
symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.



Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Papric¢ka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k
vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otoCce specialni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hre se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi
se skryvaji ndhodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi
uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim
tlacitka Start.

Pokud hrac¢ obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m{Ze libovolné ménit vysi sdzky, aniz by
hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném
nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Jméno symbolu 3x 4x 5x
Kytara 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
Tequila 1 x sazka 5 x sazka 25 x sazka
Kaktus 0,5 x sazka 4 x sazka 20 x sazka
A 0,4 x sazka 3 x sazka 15 x sazka




K 0,2 x sazka 2 x sazka 10 x sazka

Q 0,1 x sazka 2 x sazka 6 x sazka

J 0,1 x sazka 1 x sazka 5 x sazka
WILD 4 x sazka 20 x sazka 100 x sazka
(;SX":'?E??) 2 x sazka 20 x sazka 200 x sazka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

.

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.




Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry,
nebo toceni valca.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatickeé hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

o)~ s & > s el

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek




X

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

4

Stisknéte pro nastaveni sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavie
jej a je moZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazky.

Stisknéte pro prizpUsobeni ovladani pro
pravaky / levaky.

eeeC0

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti reZimu celé
obrazovky.




Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) | Max. sézka -VYrA | iedné hry |  hodinova prohra

95.82 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 75 240 K¢

Pravidla hry HOT HOT 40
Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA
(Ke)“

Pole ,,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

HOT HOT 40 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 40 vyhernich linii. Hra obsahuje
symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZzné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Papric¢ka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k
vyhram na vyhernich liniich.



Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specialni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi
se skryvaji ndhodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi
uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim
tlacitka Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), mlZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by
hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném
nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Jméno symbolu 3x 4x 5x
Kytara 1 x sazka 5 x sazka 25 x sazka
Tequila 0,5 x sazka 2,5 x sazka 12,5 x sazka
Kaktus 0,25 x sazka 2 X sazka 10 x sazka
A 0,2 x sazka 1,5 x sazka 7,5 x sazka




K 0,1 x sazka 1 x sazka 5 x sazka

Q 0,05 x sazka 1 x sazka 3 x sazka

J 0,05 x sazka | 0,5 x sazka 2,5 x sazka
WILD 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
(;SX.':.?E;) 2 x sazka 20 x sazka 200 x sazka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

v
w




Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry,
nebo toceni valcd.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

4x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

©

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

x0@e000000

X

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.




Stisknéte pro nastaveni sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavre
jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro prizpGsobeni ovladani pro
pravaky / levaky.

000000

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro prepinani mezi zobrazenim
celd obrazovka / normalni zobrazeni (mGze
se liSit podle nastaveni provozovatele
casina).

Parametry hry




Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) ax. sazka AX-VYrA | iedné hry |  hodinova prohra

95.82 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 75 240 K¢

Pravidla hry HOT LINES 34 STREET

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tla&itky < > v poli ,SAZKA
(k&)

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (Kg&)“.

Prehled hry

HOT LINES 34 STREET je 5 valcova hra s 3 nebo 4 radky a 34 vyhernimi liniemi, Jokerem a
bonusovou hrou Free spins.

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva.
Vyherni kombinace a vyplaty jsou vytvareny podle Vyherni tabulky.
Béhem jedné hry mizete vyhrat na vice vyhernich liniich, coz znamen3, Ze vyhry se scitaji.

Pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii je platna.

Specialni symboly a funkce

Bonusova hra Hot Lines 34

Pokud je bonusovy symbol na prvnim a poslednim valci, pro kazdou vyherni linii, ktera
obsahuje oba bonusové symboly, je udélen mnozitel vyhry nejvyssiho symbolu na této linii.
Normalni vyhry na ostatnich liniich stale plati.

Symbol WILD - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.



Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.



Symbol Nazev 2x 3x 4x 5x
Joker - - - 50 x sazka
Bonusova
Bonus
svmbol hra Hot - - -
y Lines 34
AT Bar - 5xsazka | 15 x sazka | 40 x sazka
Hvézda - 4 x sazka | 12 x sazka | 30 x sazka
Meloun - 3 xsazka | 9xsazka | 20 x sazka
Zvonky - 2 xsazka | 6 xsazka | 15 x sazka
Svestky - 2 x sazka | 6 x sazka | 15 x sazka
Pomerané - 1 xsazka | 3 xsazka | 8 x sazka
Citron - 1xsazka | 3 xsazka | 8 xsazka
Tresné - 1 xsazka | 3 xsazka | 8 x sazka




Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

7

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

Stisknéte pro urychleni toc¢eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou. (Stisknéte pro navrat
do hlavniho menu casina.)




Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu otevrené,
uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.




Stisknéte pro nastaveni maximalni

———
MAX mozné sazky.

Stisknéte pro prepinani mezi
zobrazenim celd obrazovka / normalni
zobrazeni (mUZze se lisit podle nastaveni
provozovatele casina).

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) ax. sazka AX-VYrA | sedné hry |  hodinova prohra

95.00 % 1 000,00 K¢ | 305 000,00 K¢ 2sec. 90 000 K¢

Pravidla hry SIMPLY HOT XL 50

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tlagitky < > v poli , SAZKA
(k&)

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (Kg&)“.

Prehled hry

SIMPLY HOT XL 50 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 50 vyhernich linii. Hra
obsahuje symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je moZzné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.



Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

T¥i a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na vélci urcuje vyhru. Tato vyhra se pfricte k
vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.



Jméno symbolu 3x 4x 5x
Sedmicka 0,8 x sazka 4 x sazka 20 x sazka
Meloun 0,4 x sazka 2 x sazka 10 x sazka
Hrozny 0,2 x sazka 1,6 x sazka 8 x sazka
Citron 0,16 x sazka 1,2 X sazka 6 x sazka
Svestka 0,08 x sazka | 0,8 x sazka 4 x sazka
Pomeran¢ 0,04 x sazka 0,8 x sazka 3 x sazka
TresSné 0,04 x sazka 0,4 x sazka 2 x sazka
Kajo(tv.\J’rLkS)r el 1,6 x sazka 8 x sazka 40 x sazka
Hvezda 2xsézka | 10xsazka | 50 x sazka

(SCATTER)




Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaiji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

EEEEDDB

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.




Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty
mince nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevreni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavre
jej a je moZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavreni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro prizpGsobeni ovladani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.




Stisknéte pro prepinani mezi zobrazenim
celd obrazovka / normalni zobrazeni (mGze
se lisit podle nastaveni provozovatele
casina).

Parametry hry

Doba Staticka primeérna

Vyherni podil (RTP Max. sazka Max. vyhra
E  podil (RTP) X- saz e jedné hry hodinova prohra

96.00 % 1 000,00 K¢ | 445 840,00 K¢ 2sec. 72 000 K¢

Pravidla hry SIMPLY HOT XL 100
Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETON nebo tla&itky < > v poli ,SAZKA
(Ké)ll

Pole ,,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli ,VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

SIMPLY HOT XL 100 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 100 vyhernich linii. Hra
obsahuje symbol Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce

Symbol WILD



Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze
nahradit symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symbolt SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k
vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.



Jméno symbolu 3x 4x 5x
Sedmicka 0,4 x sazka 2 x sazka 10 x sazka
Meloun 0,2 x sazka 1 x sazka 5 x sazka
Hrozny 0,1 x sazka 0,8 x sazka 4 x sazka
Citron 0,08 x sazka 0,6 x sazka 3 x sazka
Svestka 0,04 x sdzka | 0,4 x sazka 2 x sazka
Pomeran¢ 0,02 x sazka 0,4 x sazka 1,5 x sazka
TresSné 0,02 x sazka 0,2 x sazka 1 x sazka
Kajo(tv.\J’rLkS)r KT 0,8 x sazka 4 x sazka 20 x sazka
Hvezda 2xsézka | 10xsazka | 50 x sazka

(SCATTER)




Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatickeé hry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Ceee0000C

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.




Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

D X060

Stisknéte pro nastaveni sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavre
jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

@000

Stisknéte pro ptizplsobeni ovladani pro
pravaky / levaky.




Stisknéte pro nastaveni pozice tladitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro prepinani mezi zobrazenim
celd obrazovka / normalni zobrazeni (mGze
se liSit podle nastaveni provozovatele
casina).

Parametry hry

Doba Staticka primeérna

Vyherni podil (RTP Max. sazka Max. vyhra
E fpodil (RTP) X: 582 i jedné hry hodinova prohra

96.00 % 1 000,00 K¢ | 388 620,00 K¢ 2sec. 72 000 K¢

Pravidla hry SIREN’S CALLING
Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tlag&itky < > v poli ,SAZKA
(Ké)ll

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

Pétivalcova hra se 4 sloty na valci s hrou na 20 vyhernich linii.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Béhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.



Specialni symboly a funkce
Symbol PIRATKA (WILD)

Symbol Pirdatka (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Siréna a symbolu Pirat
(Bonus).

Symbol PIRAT (BONUS)
Po dopadu 3, 4 nebo 5 symbolu Pirat (Bonus) kdekoliv na valcich se spusti Mystery Bonus, kdy

se zobrazi tfi truhly s pokladem. Hrac¢ je poté vyzvan, aby si jednu z nich vybral.
Po vybéru hrac ziskd odménu pfrifazenou k vybrané truhle s pokladem.

Symbol SIRENA a WILD SPIN FEATURE
Jednotlivé otocCky v zakladni hrfe jsou seskupeny do sad po 10 otockach. Pfed prvnim

roztoenim je kazdda z 20 pozic na valcich neoznacend. Béhem sady 10 otocek je oznacena
kazda pozice, na které se objevi symbol Sirény. Tato pozice zUstane oznacena po celou dobu
trvani sady 10 otocek. Ke kazdé oznacené pozici je zpocatku prifazen nasobitel 1x. Pokud
symbol Sirény padne na pozici, kterd jiz byla oznacena v priibéhu téchto 10 otocek, nasobitel
prifazeny této pozici se zdvojnasobi. (Nap¥. pokud symbol Sirény padne na stejnou pozici 3x
béhem jedné sady 10 otocek, bude k této pozici pfifazen nasobitel 4x).

Jakmile se vélce pfi 10. otocce zastavi, vSechny doposud oznacené pozice (véetné téch, které
se oznacily béhem 10 otocky) se zméni na symbol Wild s patficnym nasobitelem.

Nasobitelé na jedné vyherni linii se dale nasobi mezi sebou. Napfiklad kombinace, ktera
obsahuje symboly Wild 2x a Wild 4x, nasobi vyhru na této linii 8x.

Vyherni kombinace na liniich se v 10. oto¢ce vyhodnoti az po prekryti symbolem Wild na
oznacenych pozicich.

Pokud dojde k situaci, kdy ptridany symbol Wild zakryje symbol Pirat (Bonus), tak je tento
symbol stale platny pro spusténi Mystery Bonusu.

Po 10. otocce a pripadném vyplaceni vyher se viechny oznacené pozice deaktivuji a proces se
opakuje.

Pro kazdou Uroven sazky je samostatna sada pocitadel otocek, oznacenych pozic a nasobitelQ
symbol( Wild. Na kazdé urovni sazky dochazi k ulozeni pfi jeji zméné.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac¢ za sazky vyssi nebo rovny 400 K¢, md moznost vyhrat v dalsSi otocce specialni
bonusovou hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie se zobrazi herni pole zlatych jokerd,
pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékterd hodnota opakuje 5x, hrac¢ obdrzi
vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim
tlacitka Start.



Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m{Ze libovolné ménit vysi sazky, aniz by
hru Joker Spin odehral. V tom ptipadé bude pokracovat v normdlni hife a po opétovném
nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v Ceskych korunach.

Symbol Jméno symbolu 3x 4x 5x
9 0',25 X 0.5 x sazka 1 x sazka
sazka
10 0',25 X 0.5 x sazka 1 x sazka
sazka
J 0',25 X 0.5 x sazka 1 x sazka
sazka
0.25 x , 2
Q <azka 1 x sazka 2 x sazka
K 0',25 X 1 x sazka 2 x sazka
sazka
A 0',25 X 1 x sazka 2 x sazka
sazka
Kormidlo 0.5 x sazka 1.5 x sazka 3 x sazka
Kompas 0.5 x sazka 1.5 x sazka 3 x sazka




Savle 0.5 x sazka 2 x sazka 5 x sazka
Piratské zlato 0.5 x sazka 2 x sazka 5 x sazka
Das moi'sky 1 x sézka 2.5 x sazka 10 x sazka
Piratka 1 x sazka 2.5 x sazka 10 x sazka
l\g»:r:izy Mystery Bonus | Mystery Bonus
Pirat 20 x — 200 x 50 x — 250 x
10 x—100 , ,
i sazka sazka
X sazka
Siréna - - -

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Desktop verze

Mobilni verze

. 3

a

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

"
!

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

’a

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

X

Stisknéte pro uzavieni ivodnich informaci
o hte.




Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry,
nebo toc¢eni valca.

@

Stisknéte pro urychleni toCeni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzaviceni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyhernti linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s
historii otocek

Stisknéte pro nastaveni sazky.

Geceeeed

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené, uzavie
jej a je mozné pokracovat ve hie.




Klikn€te pro zavieni aktualniho menu a navrat
do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro prizptisobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizptisobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro prizptisobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti reZimu celé
obrazovky.

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) | Max. sazka A-VYIMA | sedné hry |  hodinova prohra

96.02 % 1 000,00 K¢| 500 000,00 K¢ 2sec. 71 640 K¢

Pravidla hry SUPER LINES 2 STREET

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tla&itky < > v poli ,SAZKA
(Ké)ll

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.

Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.



AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (Kg&)“.

Prehled hry

SUPER LINES 2 STREET je 5 vélcova hra s 3 fadky a 11 vyhernimi liniemi, symbolem WILD a
multiplikatorem vyher (x2, x3, x4).

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva.
Vyherni kombinace a vyplaty jsou vytvareny podle Vyherni tabulky.
Béhem jedné hry mlzete vyhrat na vice vyhernich liniich, coz znamen3, Ze vyhry se scitaji.

Pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii je platna.

Specialni symboly a funkce
Bonusova hra Super Lines 2

V pravém hornim rohu displeje je bublinovy krouZek skladajici se z 20 pozic (17 normalnich,
jedna x2, jedna x3 a jedna x4). Pokazdé, kdyZ dojde k vyhte pozice postupuje a vyhra se nasobi
odpovidajicim faktorem.

Symbol WILD - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.



Symbol Nazev 2x 3x 4x
Joker 30 x sazka | 60 x sazka 120 x sazka
|
- Bar 25 x sazka | 50 x sazka 100 x sazka
F=7-%3)
Hvézda 10 x sazka | 20 x sazka 40 x sazka
Melouny 8 x sdzka | 16 x sazka 32 x sazka
Zvonky 8 x sdzka | 16 x sazka 32 x sazka
Svestky 1 x sézka | 2 xsazka 4 x sazka
Pomerance | 1 x sazka 2 x sazka 4 x sazka




/@‘\

\a

Citrony 1 x sazka 2 x sazka 4 x sazka

TresSné 1 x sazka 2 x sazka 4 x sazka

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

o,

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.




Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou. (Stisknéte pro navrat
do hlavniho menu casina.)

Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu oteviené,
uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktudlniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.




Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.

Stisknéte pro nastaveni maximalni

———
MAX mozné sazky.

Stisknéte pro prepindni mezi
zobrazenim celd obrazovka / normalni
zobrazeni (mUZze se lisit podle nastaveni
provozovatele casina).

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) | Max. sazk Max. vyh
yherni podil (RTP) | Max. sézka A-VYMA | sednéhry |  hodinova prohra

95.00 % 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 90 000 K¢

Pravidla hry TRIPLE STARS STREET

Jak hrat

Vysi celkové sazky do hry nastavite pouZitim symbolu ZETON nebo tlagitky < > v poli , SAZKA
(Ké)l/

Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostredka.
Stiskem tlacitka Start spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V ptipadé vyhry je jeji vy$e zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry



TRIPLE STARS STREET je 3 valcova hra se 3 sloty na valci a 27 vyhernimi liniemi, ktera obsahuje
symbol Wild, bonusovou hru Free spins a Dvojitou vyhru za plnou obrazovku stejnych
symbold.

Vyhry jsou platné zleva doprava.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Specialni symboly a funkce
Dvojita vyhra

Pokud hrdac¢ ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich ( plnd obrazovka stejnych
symbol( ) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

Bonusova hra Free spins

Pokud se na vélcich zastavi symboly 3x BONUS SYMBOL, spusti se bonusova hra s 10 otockami
zdarma. V prabéhu bonusové hry se za kazdy symbol WIN x2 zdvojnasobi celkova dosavadni
vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Symbol Nazev 3x

1 x sazka + 10 free

Bonus Symbol .
spins

Joker 200 x sazka




BA AR

Al'BAR BAR 40 x sazka
BAI"BAR
Hrozny 20 x sazka
Melouny 16 x sazka
Zvonky 16 x sazka
Svestky 2 x sazka
Pomerance 2 x sazka
Dolary 2 x sazka
Tresné 2 x sazka




Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

7

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi
sazky (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter).

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky
hry (plati pouze pro staty, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry
nebo toceni valca.

Stisknéte pro urychleni toc¢eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou. (Stisknéte pro navrat
do hlavniho menu casina.)




Stisknéte pro vypnuti / zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek.

Stisknéte pro nastaveni hodnoty sazky.

Stisknéte pro otevieni burger menu.
Pokud je jiz burger menu otevrené,
uzavre jej a je mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zavieni aktualniho menu a
navrat do hry.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostart, Sazka.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro nastaveni pozice tlacitka
Start.




Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.

Stisknéte pro prepinani mezi
zobrazenim celd obrazovka / normalni
zobrazeni (mUZze se lisit podle nastaveni
provozovatele casina).

Parametry hry

95.00 % 1 000,00 CZK | 500 000,00 CZK 2sec. 90 000 K¢
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