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AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD " (Tesaky)
a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) & Vrana
o 9 , . 2 v
m 10 (Desitka) # Kocka
—3 J (Kluk) m Kozel
G Q (Kralovna) w Netopyr
. ih’i .
K K (Kral) “ Upir
A N Tesaky
i A (Eso) LW Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepina napfi¢ véemi fadami na aktualnim valci a nahrazuje
tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné vyherni kombinace alespon na
1z 5 vyhernich linii.



Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pti nasledujicich vyhernich kombinacich:

5x VYHRA 4x VYHRA

Jiny
X X X X X X symbol

Jiny
X X X X X X i

Jiny
X X X X X X symbol

3x VYHRA

Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 3 fadky a 5 vyhernich linii.
Maximalni sazka 1 000,- K¢.
Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Divoky symbol "WILD" (Tesaky) expanduje pfes vSechny fady na aktudlnim valci a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol

pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY:

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
i?? Upir 500 128 16 8
' 6

W Netopyr 256 32 12




5x 4x 3x 2X
= Koza 128 16 8 4

=
# Kotka 64 12 6 3
& Vrana 32 8 4 x
AL A(Eso) 16 6 3 x
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Krédlovna) 8 4 2 X
J (Kluk) 8 4 2 X
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 (Devitka) 4 2 1 X
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TLACITEK

START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOR06

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
. o .
— Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik eeori | Podrite Enter
— Rezim automatické hry (1) - ReZim automatické hry (2)
— —
Mezernik Enter
S Deaktivace autostartu (1) - Deaktivace autostartu (2)
— M—
t Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sdzky Snizit vysi sazky
pooRz | Podrite Sipku nahoru ooz Podrizte Sipku dolG
t Maximalni vysSe sazky | Minimalni vyse sazky
N— M—
T Klavesa | =) Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét



BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videohra se 3 Fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE", mystery
symbol "ZVONKY", ndahodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a multiplikatory vyher.

HERNi SYMBOLY

TreSné W o
Dvojita sedmicka
“;  Zvonky
Citré W
itron Mystery symbol

Tanecnice (vrch)
Divoky symbol

3 ! Tanecnice (stfed)
k
Svestka {m Divoky symbol

Tanecnice (spodek)
Divoky symbol

Pomeranc P %

Hrozen R o

Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pri kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valc kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pripadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napti¢ vSemi 3 vélci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni). Kaida z jeho &asti
¥ nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud
je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikitoru
specificky prifazeného ke kazdé tretingé, ktery zktizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stredni ¢ast: 2x, spodni ¢ast:
1x).




DIVOKY symbol -
" tretiny " m’? ! < :!!E‘
Itiplikator vyhry 3x 2X 1x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", ktera odméni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry mlze byt dosazeno jakékoliv
vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v rezimu "criss-cross". DalSich 15 bonusovych otoéeni zdarma Ize vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK,
ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcéely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

5

. 3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
s nahodnou vyhrou, jejiz hodnot je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky
pro aktualni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3vadlce, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni) a kazda ¢ast nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONY".

- Kada &ast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kfiZuje s aktivni vyherni linii, ndsobi vyhru dle
pfitazeného multiplikatoru, a to: horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

- 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Béhem bonusové hry miize byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich linii, v reZimu "criss-cross".

— Tri mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x

% Zvonky (Mystery symbol) 2-100
W 77 (Dvojita sedmicka) 100




3x
@ Melouny 60
-4
w Hrozny 20
0 Svestky 8
@ Pomerance 6
P—
¢ < @ Citrény 4
-
TreSné 2

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 314 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnd hodinova prohra: 54 000 aZ 108 000 K¢

FUNKCE TLACITEK
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

00

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

00 RABANEG

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky
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Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kladvesové zkratky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Mezernik Enter
.= | Spustithru (1) =1 spustithru (2)
ecorZz | Podrzte Mezernik eoorZz  Podrzte Enter
. ™='  ReZim automatické hry (1) =1 ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= | Deaktivace autostartu (1) -+ Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru l Sipka dolti
| Zvysit vysi sazky _ . SniZit vySi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru ook Podrite Sipku dol@
t | Maximalni vyse sazky | . Minimalni vyse sazky
T Klavesa | p Klavesa P
. Herni pravidla \ | Vyherni tabulka
AV Klavesa V 0 Klavesa Q
\ . Nastaveni hlasitosti hry . . Ukoncit hru a zpét

BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcl (3 symboly na 1 valec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmezi od
1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cerna perla s napisem), bonusovy
"scatter" symbol (Cernd perla v musli), bonusové otoéeni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra¢ ma moZznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ miZze vsadit jakoukoliv ¢astku pocinajic od 1,- K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni moZnou sazku
180,- K¢ na vSechny vyherni linie (tedy 20,- K¢ na jednu vyherni lini). Celkova sazka na jedno herni kolo je rovna
nasobku vsech soucasné aktivnich vyhernich linii v poli¢ku LINIE a aktudlni vySe sazky na jednu vyherni linii v policku
SAZKA NA LINII.




HERNi SYMBOLY

Chobotnice
Pismeno ,A“ (Eso)

Meduza
Cislice ,,9“ (Devitka)

>

B
S

o

Ryba

¢ Moi'sky konik
Cislice ,,10 (Desitka) orsky koni

Cerna perla v musli
Bonusovy scatter symbol

Delfin
Pismeno ,J“ (Kluk)

Pismeno ,Q“ (Kralovna) Divoky symbol

Krab B';ack Cerna perla s napisem
Pearl

Zelva
Pismeno , K“ (Kral)

RO=BY

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku v policku SAZKA.

Sdzka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypocte vyndasobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu
linii. Sazka vyobrazena v policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na
jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo
Ize ménit stisknutim pfislusného cisla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA NA LINII a stlageni tla¢itka START se celkova sazka odeéte u kaidé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit
novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfripadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich vélcich zleva a na
minimalné 1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v p¥ipadég, je-li soucasti

Black vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahuijici divoky symbol

) jsou zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbol& "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
Pearl vyherni linii vytvari béznou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na véech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
= ° bonusovych scatter symbolu vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vytvafi béZnou vyherni kombinaci dle
‘ﬂ vyherni tabulky. Tti a vice bonusovych scatter symbol(, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji

bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, ze

tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskdva kromé bonusové hry i vyhru z vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky. Na za¢atku bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym
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poctem bonusovych otoéeni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat. Pocet bonusovych otoéeni zdarma je
rovny poc¢tu bonusovych otoéeni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusove hre je shodny
s poctem linii z herniho kola/hry, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa. Vsechny vyhry dosazené v jedné
bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan
ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni
zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouzije vysSe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5valcq, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

Maximalni sdzka na jednu linii je 20,- K& a maximalni sdzka na vSechny linie na jednu hru je 180,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi nejvyssi dosazenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x).

Tfi nebo vice sousedicich divokych symboltl "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvafi béznou
vyherni kombinaci.

Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbol( "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli vyherni
linii vytvari béZnou vyherni kombinaci.

Tri a vice bonusovych scatter symbol(, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru

"FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otoceni zdarma.

Pocet bonusovych otoceni zdarma je roven poctu otoceni z vybrané musle a pocet aktivnich vyhernich linii
v bonusové hte je shodny s poctem linii herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vsechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny trikrat (3x).
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 180 K¢
maximalni vyhra: 486 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 9 720 K¢ az 19 440 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Black Cerna ipi
o Cgrna’perla s ndpisem 1000 750 200 «
Pearl Divokysymbol
Cerna perla v musli
@ 500 20 5 2
Scatter symbol
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5x 4x 3x 2x
B,
7 g Mofi'sky konik 750 125 25 y
A E:;?r:)::gi::" (Eso) 400 100 20 X
w‘ Iz;eslr‘:\aeno LK (Kral) 250 75 15 X
Q IIjlrsar:eno ,Q” (Kralovna) 125 50 10 X
b lIzl'(zlrfni:no 37 (Kluk) 100 25 10 X
1@ 2?;?:,,10" (Desitka) 100 25 > X
g ?vjll'ljgli;a” (Devitka) 100 25 5 2

FUNKC

m

olo]<] ]2

pd

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo<Jol» 1o

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ojojojufJo

Enter
-l Spustit hru (2)

eoori  Podrizte Enter
By ReZim automatické hry (2)

Enter
- Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dol
Snizit vysi sazky

ooz | Podrite Sipku dol(i
| Minimalni vyse sazky
P Klavesa P

Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter symbol "xX"
(Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma), a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

w Tresné

.f & 7
"x___(___.) Citrény % Hrozny
==

Hvézdy

- Svestky

Pomerance Melouny

Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud
je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich liniich tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

M Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vSech tfi valcl. 3 bonusové scatter

A symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otoceni zdarma). V prabéhu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na vyherni linii pro aktudlni vysi sazky vynasobena nahodnym cislem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky ptidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni
se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 3vdlce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.
— Maximalni sazka 300,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
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— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
— Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici vSech tfi valca.

— 3 bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném vdlci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma).

— V prGbéhu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vynasobena ndhodnym
¢islem v rozmezi od 2 do 10.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 300 K&
— maximalni vyhra: 486 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérnd hodinova prohra: 16 200 K¢ az 32 400 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

9x 3x
w Stastné sedmicky 1620 60
% Melouny 1080 40
u Hrozny 540 20
- Svestky 432 16
@ Pomerance 432 16
m Hvézdy 432 8
(__g_) Citrény 108 2
T e 108 2
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— M—
ooz Podrite Sipku nahoru ook Podrzte Sipku dol
t Maximalni vyse sazky | Minimalni vyse sazky
M— M—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— M—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 vdlcova videohra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY
‘m Stfibrny BAR ‘ Hrozen
%A R' Zlaty BAR @ Meloun
* Tresné @ Zlata sedmicka
O Citron 7 Cervena sedmicka
Pomeranc¢ C wild
Divoky symbol
Svestka DG . »
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na spodni
dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, ze
neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho
herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

::2:;

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"DG" na aktudlnim vdlci pouze v ptipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespori 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbol(
na jakékoli pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovy reZim"DOUBLE BONUS GAME"s mozZnosti ziskat specialni
bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni
pouze pokud nedochdzi ke zméné vyse sdzky do hry, pfi které byl tento reZzim spustén. Herni kola technické
hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tladitka START za stejnou
sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje
na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouZi k prezentaci bonusovych vyher — se
hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho
otoéeni podléhd stejnym pravidlim, ktera plati v prabéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena
srovnanim valcd z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec
z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou valcich, hrac¢ vyhrava pocet kreditl roven trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni miize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vyndsobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené
z prvniho otoceni a taktéZ vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditim hrace
v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zmeénit vysi sazky,
pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukonéena pfi neodehrani vsech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfrihlaseni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZzimu je mozné ziskat v
prabéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 rady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napfi¢ vSemi valci. Tti a vice bonusovych scatter symbold na
jakékoliv pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma.

— Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskana. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoceni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vaélcich. Hra¢ ma moznost kdykoli béhem bonusovych
otocek zménit vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 300 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
’ Cervens sedmitka 200 60 40 20
@ Zlaté sedmicka 80 32 16 8
@ Meloun 32 16 8 X
“ Hrozen 24 8 4 X
. Svestka 16 6 2 X
@ Pomeran¢ 16 6 2 X
O Citrén 8 4 1 X
“ Tredné 8 4 1 X
Zlaty BAR 4 2 1 x
‘m Stfibrny BAR 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK

o Start
Spustit hru
Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky
v Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

o]0

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojo]<Jol» 1o

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrite Mezernik

— ReZzim automatické hry (1)
M—
Mezernik
S Deaktivace autostartu (1)
—

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

oorz  Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
N—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

AV Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulJoRNolo
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 valc(, 4 rfady (4 symboly na jeden vélec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich linii z rozmezi
1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER JACK", bonusovy scatter
symbol "KOLECKO", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

oy

_
g 9 (DeVIItka) ku Kufre
ek 10 (Desitka) U‘ Prase
' Soa® .
: J (Kluk) \ ¥  Krava

Q (Kralovna) ‘ Kin
K BRE  Koletko

K (Kral
( ) Bonus “scatter” symbol

2
% A (Eso
PLat™ (Es0)

Farmer Jack
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na jednu linii, kdy
celkova sazka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na jednu linii. Celkova sazka do hry je
zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazena v poli¢ku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni
(zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalini (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize
ménit stisknutim pfislusného isla dle poctu vyhernich linii po obou strandch obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlacitka START se celkovd sazka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odecétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit
novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva a na minimalné
1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra na kazdé aktivni vyherni linii.

-21 -



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé
bonusového "scatter" symbolu, pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na
1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol
Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim

w a ¢tvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji
bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otocenimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat
v pribéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové
hry. Pro ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady a 40 vyhernich lini.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 10,- K¢ a maximalni sazka na vSechny linie na jednu hru je 400,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového "scatter" symbolu
"KOLECKO".

- "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

— 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS"
s 5 bonusovymi otoc¢enimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 400 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 21 600 K¢ az 43 200 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

Farmer Jack
(Divoky symbol)

|
: Kan 400 100 25

1000 200 50
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5x 4x 3x

@ ‘ Krava 400 100 25

-
é : } Prase 250 75 20

&ﬁw. Kufe 250 75 20
%\ A (Eso) 150 50 5
ot Mo
K K (Kral) 150 50 5
Q Q (Kralovna) 100 20 5
J J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olo]<] ]2

=
o
O
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojo<Jol» 1o

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ojojojufJo

Enter
-l Spustit hru (2)

eoori  Podrizte Enter
By ReZim automatické hry (2)

Enter
- Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dol
Snizit vysi sazky

ooz | Podrite Sipku dol(i
| Minimalni vyse sazky
P Klavesa P

Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 valcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi Sirokou skalu divokych symbol( "WILD"
s variabilni hodnotou nasobku (znasobeni) vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3

a 1 symboly na vélec).

HERNi SYMBOLY
‘ﬂ TreSné &; Hrozny
. Citron J Meloun

¢ ) Pomeranc¢ \:3,{1 Zvonky

Iﬁ) Svestk e— Lucky Seven

S - ! J Stastna sedmicka
!‘j Pyy  Wild
‘ . Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousedicich vélcich zleva a na
1z 36 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

) Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.

!l] | vy Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni individudini hodnoty

- . nasobku (1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mQze ndsobit vyhru az 9x, zatimco
dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii m{Zou nasobit vyhru az 81x.
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STRUCNY SOUHRN

— 5valc se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).
— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dle vlastni individudIni hodnoty nasobku (1x aZ 9x).

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
&=, LuckySeven 100 40 20
J Stastna sedmicka
. \?33—/ Zvonky 80 32 16
&P weloun 32 16 8
NN
. | Hrozny 24 8 4
e
&), svestiy 16 6 2
N “
' ¢ 16 6 2
3 ) Pomeranc
’* - V'
. Citron 8 4 1
fesné 4 2 1
& Tre$né
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd pramérna hodinova prohra:

54 000 K¢ az 108 000 K¢
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

PODRE

Rl

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO06 BROCNDE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa |
Herni pravidla

[ (=

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

= (= [ [-

Vv Klavesa V
_ . Nastaveni hlasitosti hry

FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT BLASTER",
bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
1‘ Citrén @ Meloun
# Tre$né @ Stastna sedmigka
‘ . Y Fd Hvézda
-\h-_/' Pomeranc "
—~ Bonus ,,scatter” symbol
. ' Fruit Blaster
c Svestka m Divoky symbol
‘ Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valc pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého
herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfic 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi
vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvorily vyherni
kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim
radku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni
soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se mliZe opakovat pouze 10 krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditlim
hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dalSiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich a na 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou&asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky
symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. Tti a vice bonusovych scatter

~ - symboll napfti¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery
~ je soucasti retezce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencd" se
skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky

herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
@ Fialové prstence 25x vySe sazky
@ Modré prstence 20x vySe sazky
~
(V] Zelené prstence 15x vyse sazky
m Cervené prstence 10x vyde sazky
S Zluté prstence 5x vysSe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud' kdyzZ jsou odkryty vsechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Vsechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditiim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcq, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
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nimi (kaskadovy efekt).
— "Kaskadovy" cyklus se mliZze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace alespon na
1z 20 vyhernich linii.
— Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

° n

— Tfia vice scatter bonus symbol( "HVEZDA" napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru".

— Kazdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je souéasti fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén

o

v symbol "astralnich prstenci" se skrytym ndhodnym multiplikatorem vyhry.
— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

@ Lucky Seven 15 10 5
(; Meloun 10 5 2
‘ Hrozny 10 5 2
e Svestka 4 3 1
J Pomeranc 4 3 1
# Tresné 3 2 1
1| Citron 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0® BROCNDE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t . Maximalni vyse sazky [ | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla _ | Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ . Nastaveni hlasitosti hry , | Ukoncit hru a zpét

FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5valcova videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou souéasti hry je divoky symbol "BOMBA".

HERNi SYMBOLY
ﬁ_ Tredné ‘ Hrozen
Q Citron @ Meloun
G Pomeranc¢ 7 Cervena sedmicka
. . C Bomba
@ Svestka i Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolna vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalSiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na tfech az péti sousedicich valcich zleva a na
alespon 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a
uprostied. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

STRUCNY SOUHRN

5valcq, 3 fady a 5 vyhernich linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostred.

Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné
symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ vSemi sousedicimi valci, které pfimo pfilehaji k valci

s timto symbolem.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napti¢ vsemi
sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto symbolem.

5x 4x 3x
." Stastna sedmicka 500 100 10
@\ Meloun 100 30 6
* Hrozen 50 10 3
@ Svestka 40 10 3
@ Pomeranc¢ 30 5 2
0 Citrén 30 5 2
ﬁ Tredné 10 5 2
JMENOVITE HODNOTY
maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

statisticka pramérna hodinova prohra:

36 000 K¢ az 180 000 K¢
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK" (Klaun
v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES".

HERNi SYMBOLY

Zvony

s
& 7 Citron , Cervena ,Sedmicka”
@ Pomeranc¢ Zlata , Sedmicka“

r
. Svestka ngelars Stastna hl\llezda
A »Mystery” symbol

w Truhla

Hrozen , )

Bonusovy ,scatter” symbol

e - & Fruit Jack

M I . ’

o " Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalSiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych dalSich sousedicich
valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci,
kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni
kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

_ Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbol{ na jakékoliv
W‘ vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni
W4 a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice

n bonusovych scatter symbol(i napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni
zdarma zavisi na poctu scatter symboll napfi¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otoéenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symbol0
odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od po¢tu bonusovych scatter symbol{ napfi¢ vsemi vélci. VSechny vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otocéeni
se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcq, 4 radky (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE".

- Tfi a vice bonusovych scatter symbold "DARKOVA KRABICE" napti¢ valci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma.

- 36 -



— TFi a vice mystery symbold "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Darkova Ikrablce 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter symbol
[\ $tastna hvézda 20-250 5-50 1-10
.-;r" -4 »Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
~ e Fruit Jack
LN 2 1
Divoky symbol >0 >0 0
7 Cervena ,,Sedmicka” 100 20 5
%/ Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
@ Zvony 60 15 5
" Hrozen 40 10 2
eﬂ Meloun 40 10 2
g Pomeranc 20 5 1
. Svestka 20 5 1
( W Citron 20 5 1
-
‘ Tresné 20 5 1
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrizte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcova videohra se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi. Soucdsti hry je divoky symbol "WILD"
a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
l SR .“.-_;_'; BAR Pomeran¢
& TreSné Hrozny
w Svestka Meloun

. Lucky Seven
Citron < , .
Stastna sedmicka
Wild

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalSiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich vélcich zleva a na 1z 256
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

)

\ ,.w,,

"WILD" na kterémbkoli valci a na jakékoli vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).
— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd priimérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

@ Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislusném valci pouze
(4 t\{guu,) v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. KaZzdy aktivni divoky symbol

4x 3x
tucky Seven 160 16

Stastna sedmicka
@ Meloun 60 6
“ Hrozny 40 4
i Pomeranc¢ 4 1
b Citron 4 1
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4x 3x
ﬂ Svestka 4 1
& Tresné 4 1
lli_f@:‘ o\ \J BAR 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

olo]<] ]2

FUNKC

m

Start

DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

ojo]<Jol» 1o

DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

DrZet pro nastaveni sazky

Otevfit nastaveni sdzky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

BORO0OO0G ROAANE
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Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

S ReZim automatické hry (1)
—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
y

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

eeorz | Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
| S—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

HUNTER‘S DREAM 2

HUNTER’S DREAM 2 je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
s 9 (Devitka)
10 (Desitka)
J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Krdl)

A (Eso)

PHROSD
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el T

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Orel
Bizon
Vik

Lovec
Taborak
Divoky symbol

Lovecka chata
Bonusovy ,scatter” symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Zze neni dosaZzena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na
1220 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. NiZe vyobrazena tabulka
poskytuje rychly prehled o vSech symbolech a jejich minimdlnim poctu pro vytvoreni vyherni kombinace na vyherni
linii:

Symbol lovec vik bizon orel A K Q) 10,9

Minimalni pocet pro

2 2
vyherni kombinaci X X 3x 3x 3x 3x 3x

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
- Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
: "LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, je-li souasti vyherni kombinace na alespof 1 z 20 vyhernich linii.
KaZzdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterda odméni hrace
10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Pokud je v priibéhu kteréhokoli bonusového otocéeni vytvorena jakakoli
vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady (5 symbolt na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- VBechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".

- 43 -



— Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA"
pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

- Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).
— 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfii¢ druhym, tfetim a étvrtym vélcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Pokud je v prabéhu bonusovych otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSsechny vyherni symboly jsou drZzeny
ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivituji vysi vyherniho podilu.
— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

& Lovec 200 60 40 20
ﬁ Vik 80 32 16 8
‘ Bizon 32 16 8 X
‘ Orel 24 8 4 X
A A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X
Q Q (Kralovna) 8 4 1 X
J J (Kluk) 8 4 1 X

W 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statisticka prlimérnd hodinova prohra:

FUNKCE

ojo]<] ]2

FUNKC

m

ojo] < Jol» 1o

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevrit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

1000 K¢

400 000 K¢

94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

BOROO0G ROAANEGE
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

S ReZim automatické hry (1)
—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
y

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

eeorz | Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
M—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

JEWELS QUEST 2

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

JEWELS QUEST 2 je 5-valcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni fada slouzi
pouze jako nahled nasledujicich symbol() a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelend totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervena totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

Y

9 (Devitka)

10 (Desitka)

3 (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Krdl)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

ﬁ A (Eso)

Zlata totemova maska
Cervena totemova maska
Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska
Divoky symbol

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte



u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok( pti kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac
ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace napti¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, z(stavaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mizZe opakovat pouze 10krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (¢ervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv
vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na vSech valcich
a na jakékoli pozici. Tti a vice bonusovych scatter symboll napfi¢ vSsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndhodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho
kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY*

Vyhra
{;gﬁ' St¥ibrny diamant 25x vyse sazky
f{.:_“? Modry diamant 20x vy3e sazky
‘:'{.1; +  Zeleny diamant 15x vySe sazky
{:;; +  Cerveny diamant 10x vySe sazky
{:;; +  Zluty diamant 5x vy3e sazky
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Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud’ kdyzZ jsou odkryty vSechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stredu.

Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se mlize opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervend totemova maska.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Tri a vice bonusovych symbold "SCATTER" (¢ervena totemova maska) napfi¢ vsemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY".

Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry.
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

h

ry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

% Zlata totemova maska 15 10 5

ﬁ A (Eso) 10 5 2

m K (Kral) 10 5 2

Q (Kralovna) 4 3 1
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5x 4x 3x
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olol<] ]2

FUNKC

m

ojo]<Jol» 1o

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevrit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0O0® BROCNDE
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

S ReZim automatické hry (1)
—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
y

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

eeorz | Podrzte Sipku nahoru

1 Maximalni vySe sazky
M—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

MULTI 5

MULTI 5 je videohra s 5 valci, 4 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5", bonusové symboly

Enter
«~ | Spustit hru (2)

PODRE Podrite Enter
+«1 | ReZim automatické hry (2)

Enter
+«1 | Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dolti
SniZit vySi sazky

reori | Podrite Sipku dold
1 Minimalni vySe sazky

P Klavesa P
Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

"THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
@ Tresné
Stfibrny BAR
Modry BAR
Cerveny BAR

Dolar

Cervena sedmicka

Zluta sedmicka
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THREE (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

THREE (stfedni ¢ast)
Bonusovy symbol

THREE (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (stfedni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

BONUS (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

o8 s | SRR



BONUS (stfedni ¢ast)
Bonusovy symbol

=
=HE
BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

Multi5
o Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Zze neni dosazena zadnd
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci, kromé bonusovych

_3 symbol( "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

= E  Tribonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a ctvrtém valci, a to
H

konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém

|
(lul

valci. V pripadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji svij
vlastni vélec napfic 3 radky, je aktivovana bonusovd hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich plné

délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zliZzena na pouhé 3 sousedici stfedni

LAY

HEH NN g

TTITITT

vdlce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross" (kfizem-krazem). VSechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v

poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v pribéhu kazdé aktivni

bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola,

v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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S

TRUCNY SOUHRN
5 valcQ, 4 tady a 20 vyhernich linii.
Maximalni sazka 1 000,- K¢.
Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, kromé bonusovych symbol(
"THREE", "REEL" a "BONUS".

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém vdlci.

V pfipadé, Zze se plné objevi vSsechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfi¢ tfremi fadami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valct a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"
(kfizem-krazem).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 250 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

\Y

yherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
5x 4x 3x
7 Cervena sedmicka 200 160 40
CZ/ Zluta sedmicka 160 60 16
$ Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
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5x 4x 3x
S A I Stiibrny BAR 4 2 1
@ Tre$né 4 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olol<] ]2

FUNKC

m

ojo]<Jol» 1o

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOROO0G ROAANEGE
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
| - : — :
Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODR Podrite Mezernik PCDRE Podrite Enter
= ReZim automatické hry (1) —d ReZim automatické hry (2)
— M—
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) I Deaktivace autostartu (2)
y . ——————— 4
t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sdzky Snizit vysi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

MULTIPLAY_ 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 fadami a maximalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

BEAR 7.\ m Hrozny
O Pomeranc @ Meloun
& Tiedné 7 Stastna sedmicka
@ i i
O Citrén

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcu pti kazdém stisknuti
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tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a minimalné
na 1 vyherni linii vytvari vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfic¢ vSemi 4 valci. Vsechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo, a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze v

pfipadé, Ze je soucdsti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a ndsobi jeji
vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucdsti

kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

<> <o

VYHRA 8x

STRUCNY SOUHRN

— 4vdlce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- Kc.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
7 Stastna sedmicka 160 16
@ Meloun 60 6
“ Hrozny 40 4
O Citron 4 1
‘ Svestka 4 1
c TreSné 4 1
O Pomeranc 4 1
BAR BAR 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olol<] ]2

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ojojojufJo

Enter
+ Spustit hru (2)

eeori | Podrite Enter
i ReZim automatické hry (2)

Enter
—d Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dol
Snizit vysi sazky

ooz | Podrzte Sipku dolG
! Minimalni vyse sazky
P Klavesa P

Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

BAR

Tresné G Meloun

Hrozny

¢H

Citrén Stastna sedmicka

3 LUk} Multiplay
Pomerang 12X\ Divoky symbol

Svestka

eC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zzadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zlevaana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze

v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a ndsobi jeji vyhru v zavislosti

P na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

MULTI | MULTI
PLAY | PLAY

MULTI
PLAY
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VYHRA 8x

MULTI | MULTI | MmuLTI

STRUCNY SOUHRN

— 4vdlce, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je souéasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém vlastnim poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
7 Stastna sedmicka 160 16
@ Meloun 60 6
a Hrozny 40 4
. Svestka 4 1
@ Pomeranc 4 1
Citrén 4 1
* Tresné 4 1
BAR 2 1
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

HERNI SYMBOLY
? 9 (Devitka) Aladin
M 10 (Desitka) Savle
? J (Kluk) Fatima
| Q (Kralovna) Sejk
K

A (Eso) Wild (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalSiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci
zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéZ i vSechny
ostatni pfilehlé "ordameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. Tti bonusové scatter symboly na jakékoli pozici
@ napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrace 10 bonusovymi
' otocCenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamena, Zze horni
a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostredni fada v pribéhu prvni faze hry. Dalsich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije
vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 5 fad (5 symboll na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva a taktéz i vSechny ostatni
pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany jsou automaticky preménény v divoky symbol "WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty
Palac)

— TFi scatter symboly "BONUS" (Zlaty palac) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 205 000 K¢
— vyherni podil: 75%

— statisticka pramérna hodinova prohra: 450 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

5x 4x 3x 2x

@ Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
,_,' Savle 32 16 8 x
e Aladin 24 8 4 X
c@" A (Eso) 16 6 2 x
« K (Kral) 16 6 2 X
a Q (Kralovna) 8 4 1 x
} J (Kluk) 8 4 1 X
w 10 (Desitka) 4 2 1 x
? 9 (Devitka) 4 2 1 x
FUNKCE TLACITEK

Start Autostart

Spustit hru ReZim automatické hry
B




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

ojojojufJo

Enter
+ Spustit hru (2)

eeori | Podrite Enter
i ReZim automatické hry (2)

Enter
—d Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dol
Snizit vysi sazky

ooz | Podrzte Sipku dolG
! Minimalni vyse sazky
P Klavesa P

Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MODRY
DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY
J (Kluk) &% Nosorozec
) -
Q (Kralovna) Slon
K (Kral) Lev

Kmenové Masky
Bonus ,,scatter” symbol

A (Eso)

Modry Diamant
Divoky symbol

®x
£
=

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou
hru roztocenim valch klepnutim pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano
za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1z 20 vyhernich
linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu
pozici po kazdé bonusové otocce a vytvafri tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim
a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalsich 5 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v
pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se
po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytvafi tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro
ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otoceni spusténa
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STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcq, 4 fady (5 symboll na 1 fadek) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Tti bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" napfi¢ druhym, tietim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru

"10 HER ZDARMA".

- Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu "KMENOVE MASKY".

— V pribéhu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stava pohyblivym a posouva se zprava doleva
o jednu pozici po kazdé bonusové otocce.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statisticka prlimérnd hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

1 000 K¢
400 000 K¢
94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

ﬁ Lev 200 160 40
@\\ Slon 160 60 16
% Nosorozec 40 16 6
@ A (Eso) 6 4 1
n K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1

J (Kluk) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 valcova videohra se 3 fadami (3 symboly na valec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma a multiplikdtor vyhry.

HERNi SYMBOLY
'~ C{r

9 (Devitka) '-iﬁﬁg’ Robot

w 10 (Desitka)

Planeta
J (Kluk) Pistole
Q (Kralovna) Kosmonaut

ek 112
BPE®F < ®

K (Kral) Mimozemstan
Raketa
A (E
(Eso) Bonus ,scatter” symbol
i‘ Druzice wild
Q Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
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pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sdzky. V pfipadé, ze neni
dosaZena 7adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a pfipadné na sousedicich
vdlcich je zménén na divoky symbol. KaZdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé
bonusového scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA,

% je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni zdarma, jakykoliv symbol
v ramecku na divoké linii (vS8echny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pfipadné na sousedicich valcich,
se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni zdarma je mozné ziskat dal$i bonusova roztoceni.
Bonusova roztoceni zdarma jsou hrana za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejnad jako hodnota sazky
v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Kazdy symbol "v ramecku" v prostfednim radku na prvnim a pfipadné vSech sousedicich vélcich se automaticky
proméni v divoky symbol "WILD".

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA".

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).
— TFi bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 300 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
H Mimozemstan 200 60 40 20
% Kosmonaut 80 32 16 8
‘ Planeta 32 16 8 x
N? Pistole 32 16 8 x
@
iﬁ) Robot 24 8 4 X
% DruZice 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 X
w K (Kral) 16 6 2 x
W Q (Kralovna) 8 4 1 x
ﬂ J (Kluk) 8 4 1 x
W 10 (Desitka) 4 2 1 x
H 9 (Devitka) 4 2 1 x
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t . Maximalni vyse sazky [ | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla _ | Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ . Nastaveni hlasitosti hry , | Ukoncit hru a zpét

STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 vélcové videohra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "STIT", bonusovou
hru "STICKY FREE SPINS".

HERNi SYMBOLY

:"N B Kiize J (Ryti¥)
”0 Kary Q (Krdlovna)
|_.- .h]
k. " Srdce K (Kral)
oD riv A (Carodé)
v'e

Stit

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyge sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

;@@55?9

. Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vdlci pouze v ptipadé, Ze je soulasti
jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 10 vyhernich linii.

Sticky Free Spins

Pokud je v prabéhu hry vytvorena jakakoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
"STICKY FREE SPINS" s bonusovymi otocenimi. Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo
rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukonéi a hra¢ mize zahajit dalsi herni kolo. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci kterého

byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 fady a 10 vyhernich linii.

Libovolné sazky v hodnoté aZ do 800,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pokud je sou&asti vyherni kombinace alespofi na 1 z 10

vyhernich linii.

Pokud je v pribéhu regulérni hry vytvorena jakakoli vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova
hra "STICKY FREE SPINS". VSechny vyherni symboly jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se

znovu protaci.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sazka:
maximalni vyhra:
vyherni podil:

statisticka prdmérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

800 K¢

480 000 K¢

94 % az 97 %

43200 K¢ aZ 86 400 K¢

4x 3x
m A (Carodsj) 60 10
K K (Kral) 20 8
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4x 3x
(. [| )} Q(Krélovna) 8 4
& J (Ryti¥) 8 4
@8 Piky 4 2
A
@B
k. Srdce 4 2
@ Kary 2 1
$ Kiiie 2 1
k_.j.';\\.._.,
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olol<] ]2

=
o
O

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

FUNKC

m

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Q0@

Do®

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Menu

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nabidku moZnosti hry



Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky
@ Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

— Rezim automatické hry (1)
M—
Mezernik
f— Deaktivace autostartu (1)
—

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

pooRz | Podrzte Sipku nahoru

f Maximalni vyse sazky
T Klavesa |

Herni pravidla

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",

"MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNi SYMBOLY

B J (Kluk)
@ Q (Kralovna)
H K (Kral)
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Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)

Enter

Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Zlaty Superman
Cerveny Superman

Modry Superman



G] A (Eso) i

P e wild
WG Oranzova Superzena L
m P e, Divoky symbol
m Zelena Superzena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Mystery

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlaéeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, ze neni
dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na 1 ze
40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Sl Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vdlci pouze v pfipadé, Ze je soucasti
m jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii.
A0

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyzZ se na viech pozicich prvniho valce objevi symboly

"ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskdvd 2 bonusova otoceni zdarma. Prvni véalec zistava nehybny se véemi symboly
' "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tieti, ¢tvrty a paty vélec se znovu protadi. Cilem bonusové hry je ziskat co
nejvic dalich symbolG "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na viech zbyvajicich vélcich a docilit tak co nejvyssi vyhry.
Po prvnim protoéeni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a valce
s ostatnimi symboly se znovu protadi pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych vyhernich kombinaci o
pfipadné dalsi symboly a navyseni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocitd na konci po odehrani obou
bonusovych otoéeni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN",
ktera neni jinak dostupna v priibéhu prvni faze hry.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol(l na jakékoliv vyhernti linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou,
+ jejiz hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximdini mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi
sazky.
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STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcq, 4 tady (5 symbol( na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- 4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich prvniho vélce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi
otocenimi zdarma.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace alespon na 1 ze
40 vyhernich linii.

— Tri a vice "MYSTERY" symbol0 aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi
minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 450 K¢
— maximalni vyhra: 495 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérna hodinova prohra: 24 300 K¢ az 48 600 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
5-50 1-10 0,20-2 X

50 10 2 X

20 4 1 X

20
E Cerveny Superman 4 1 X

),-\ “(_
% Zlaty Superman 12 3 1 0,40

8 2 0,40 X

m Oranzova Superzena 8 2 0,40 X
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5x 4x 3x 2x

A (Eso) 4 1 0,20 X
K (Kral) 4 1 0,20 X
Q (Kralovna) 4 1 0,20 X
J (Kluk) 4 1 0,20 X
TLACITEK

Start Autostart

Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevrit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

S ReZim automatické hry (1)
—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
y

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

eeorz | Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
| S—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER STAR 27

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

SUPER STAR 27 je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na valec), 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JOKER" (Zolik), bonusovy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN" s ndhodnou

penézitou vyhrou.

HERNi SYMBOLY

Tfesné

Citron

Pomeranc¢

Svestka

Hrozno

Meloun

19 BN
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Zvonek

Stastna sedmicka

BAR

Joker (Zolik)
Divoky symbol

Super Star
Mystery symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vySe sazky. V pfipadé, ze neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

_ Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny symboly na aktualnim valci, a to pouze v
2 pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vyse sazky je vétsi
nebo rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tfi mystery symboly napfi¢ véemi tfemi vdlci a na

jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je
urcena nasobkem aktualni vySe sazky a multiplikatoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni,
hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 1x do 200x. V opacném ptipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato
hodnota pouze od 1x do 100x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky pfidana ke kreditim hrace v policku
KREDITY.

STRUCNY SOUHRN

— 3vdlce, 3 fady a 27 vyhernich linii

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny symboly pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni
kombinace na alespoi 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sdzky je vétsi nebo rovna vysi sazky, kterd je
prednastavena v konfiguraci hry na jedno herni kolo.

— Tri mystery symboly napfi¢ vSemi tfemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 150 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

54 000 K¢ az 108 000 K¢

statisticka prmérna hodinova prohra:

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&/20 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol Divoky symbol
neaktivni aktivni
Vyhra pfi 1 Ké Vyhra pfi 20 K¢
3x ﬁ Super star 1-200 20-2 000
[~ Mystery symbol
3x BAR 60 600
a Joker
3x @ Divoky symbol 60 600
3x ? Stastna sedmicka 60 600
3x % Zvon 20 200
T
3x Meloun 20 200
3x “ Hrozen 8 80
3x c Svestka 8 80
3x é Pomeranc¢ 4 40
3x O Citron 4 40
3x w Tresné 4 40
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G RABNEGE
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

TORNADO BILL

TORNADO BILL je 5 valcovd videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky symbol
"TORNADO BILL", klasicky divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mystery symbol "FAST WIN",
bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikatory vyher.

HERNI SYMBOLY
a 9 (Devitka) Kaktus
;Q 10 (Desitka) Klobouk
$ J (Kluk) Pistole
. Vétrny mlyn
ﬂ Q (Kralovna) Bonus ,scatter” symbol
. Fast Win
K K (Krdl) Mystery symbol
§ Wwild
e
,\_3—1{; A (Eso) Klasicky ,,divoky” symbol
P 5 Tornado Bill
Ker . L
Putujici ,, divoky“ symbol
Lebka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tladitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
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danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

M Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v libovolném
jcg’;;i! sméru od své vychozi pozice a kaidy symbol kfizujici jeho smér (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST
SRR \\VIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé symbol( "VETRNY

MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoFeni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhern linii

nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. T¥i bonusové scatter symboly napfi¢ druhym,
tfetim a ¢tvrtym vdlcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym bonusovym multiplikdtorem vyhry
e (1x=5x), ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Dalsich 10 her zdarma je mozné vyhrat v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se poutZije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40-ti nasobku aktualni vySe sazky a to plati pro kazdou jednotlivou instanci
tohoto symbolu, je-li po dokonéeni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez jeden.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyhernti linii

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci a nikdy neni soucdsti vyherni
kombinace.

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol
kfizujici jeho smé&r zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbol( "VETRNY MLYN" a "FAST WIN").

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& symbol( "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x)

— Mystery symbol "FAST WIN" odméni hrac¢e nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 aZz do 40-ti ndsobku aktualni vyse sazky.

- Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tfetim a étvrtém valci. T¥i scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym multiplikatorem vyhry (1x—5x).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 X
Lebka 24 8 4 X
N Kef 24 8 4 X
Rgé A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X
Q Q (Kralovna) 8 4 1 X
é J (Kluk) 8 4 1 X
“;-f@ 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

o]0

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
S Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik

— ReZim automatické hry (1)
.
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
N—

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

re0Rz  Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
N—
T Klavesa |
Herni pravidla

AV Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0O0® BB
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 valci, 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny) symbol
"TREZOR", bonusovy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT".

HERNI SYMBOLY
* TreSen @ Meloun
@ Pomeranc¢ Zlata sedmicka
o~ : Trezor
‘ -
‘ Svestky i Mystery symbol
Hrozn Hvézda
y Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ muaze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z 10
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo, kromé vyhernich kombinaci s bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také zprava
doleva a ze stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napti¢ véemi valci. Minimalné 3 a vice scatter
symbolG "HVEZDA", kaZzdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvaii vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovény zleva doprava, zprava doleva a ze
stredu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se naptic vSsemi vélci a na jakékoliv
pozici. Tfi a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE
HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucdsti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
aktivaci bonusové hry odemcen a mize, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je urcena v
rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Hlavnim cilem
bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezorll s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevreni
prazdneho trezoru. Bonusova hra kon¢i, bud' kdyZ jsou otevieny vsechny trezory s ndhodnou vyhrou, nebo
pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hré jsou automaticky pridany ke
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kreditiim hrace v policku KREDIT. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky
z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcq, 3 fady a 10 vyhernich linii.
— Maximalni sdzka 500,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovany i zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
— Triavice bonusovych symboll "TREZOR" na jakékoliv pozici napfic vsemi valci spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT".

— Kazdy bonusovy symbol "TREZOR", ktery je soucdsti fetezce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odemcen a miiZe ale i nemusi ukryvat ndhodnou vyhru dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

— Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezord s ukrytou ndahodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdného trezoru.

— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 500 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérna hodinova prohra: 27 000 K¢ az 54 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
@ Trezor nahodnd vyhra 0- | nahodnd vyhra 0- nahodna vyhra «
Bonusovy symbol 1000 200 0-20

Zlata sedmicka 1000 200 20 X
@ Meloun 100 40 10 X
% Hrozen 40 10 4 X
‘ Svestka 40 10 4 X
@ Pomeranc¢ 40 10 4 X
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Scatter symbol

5x 4x 3x 2x
* Tredef 40 10 4 1
ﬁ Hvézda 50 10 2 X

FUNKCE TLACITEK
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BORO0OO0G ROAANE
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

S ReZim automatické hry (1)
—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
y

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

eeorz | Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
| S—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
« Spustit hru (2)

PODRE Podrite Enter
+«1 | ReZim automatické hry (2)

Enter
+«1 | Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dolti
Snizit vysi sazky

reori | Podrzte Sipku dold
[ Minimalni vyse sazky

P Klavesa P
Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LOKI",
bonusovy scatter symbol "BONUS" (Asgard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
3 (Kluk) Lo Freyja
Q (Kralovna) ) ‘_' Thor

BT RO

K (Kral) Frigga
A (Eso) & Odin
Jormungadr X Loki
Mofr'sky had Divoky symbol
: Fenrir Bonus
Vik Bonusovy scatter symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcu kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pripadé, ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a vice identickych symbolu (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki) a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "BONUS" (Asgard) a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1z20
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "LOKI", ktery je soucdsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

= Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém
d valci. Tfi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je
v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, viechny symboly, které
vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se
znovu protacdi s Sanci vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou
drZzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovdny jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra
prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi.
DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky ptidan ke
kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypodtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady (5 symboltd na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Divoky symbol "LOKI" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "BONUS" pouze
v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "LOKI" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tri bonusové scatter symboly "BONUS" napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Pokud je v pribéhu bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny vyherni symboly jsou
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drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

!2.\4 ]
o3 Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
lig  Thor 32 16 8 X
Freyja 24 8 4 X

4% Fenrix
@ U 16 6 2 X

&) e t ; z x
T‘?ﬂ A (Eso) 8 4 1 X
K K (Kral) 8 4 1 X
Q Q (Kralovna) 4 2 1 X
£ J (Kluk) 4 2 1 X
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE

- 93 -

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t . Maximalni vyse sazky [ | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla _ | Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ . Nastaveni hlasitosti hry , | Ukoncit hru a zpét

TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tresné ﬁ Hrozny
9
Citron é. Meloun
v Ay wis77
Pomeranc !

Divoky symbol

N =
Svestka @ Zvonek

Bonusovy ,scatter” symbol

0ECS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalSiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci, kromé

M bonusového scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je soucédsti vyherni kombinace na alesponn 1z 5
vyhernich linii. V pripadé, ze je divoky symbol "777" soucasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii,
pak se valec/valce se symbolem "777" automaticky znovu pretodi a vsechny ostatni symboly na daném valci
jsou nahrazeny divokym symbolem "777". Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

- Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech vélcich. T¥i bonusové scatter

% symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s nahodnou

~vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktuadlni vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONKY".

— Pokud je divoky symbol "777" soucasti jakékoliv vyherni kombinace, valce s timto symbolem se znovu protoci
a vSechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

— TFi bonusové scatter symboly "ZVONKY", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY" s ndhodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x

Zvonek 2-100

=
@ Bonusovy ,,scatter” symbol (ndhodna vyhra)

wild 777

Divoky symbol 100
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3x

@f.) Meloun 16
@ Hrozny 8
a Svestka 4
@ Pomeranc 3
|Q Citron 2
@ Tresné 2
FUNKCE TLACITEK
Start
Spustit hru

olo]<] ]2

FUNKC

m

OO0®

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

006 BROCANE
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry



Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky
@ Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
s Spustit hru (1) «—
M— S—
eeori  Podrzte Mezernik PODRE
— Rezim automatické hry (1) I
M— N—
Mezernik
S Deaktivace autostartu (1) —d
— M—
t Sipka nahoru l
Zvysit vysi sdzky
ooz Podrite Sipku nahoru PODRE
f Maximalni vyse sazky !
N— —
T KIavgsa | . P
Herni pravidla
AV Klavesa V o 0
Nastaveni hlasitosti hry

WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je klasickd videohra se 3 valci (3 symboly na valec), 3 fadky a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi

otocenimi zdarma, a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

a
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RSN L R

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)

Enter

Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Cervena sedmicka

Ohniva sedmicka



; .
Zluty BAR @ Respin
y Bonusovy ,scatter” symbol

L , S Wild FI horni polovi
Cerveny BAR B B o /i d ,ame( orni polovina)
il LA Divoky symbol
My ( )
Lt 2. w2 Wild Flame (spodni polovina
Py o Dol L ) i
o) ofar i m Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otadejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Zze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hraé¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSsemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

& & Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci kromé
" .7 bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je sou&asti vyherni kombinace na alespofi 1z 27
\\«j:‘[(_i vyhernich linii. Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi

T didhch vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
l Sl scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se muZe objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kaZzdy na jednom valci
: i a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii
~ bé&hem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly drzeny na svych pozicich a valec s
nehodicimi se symboly se jesté jednou protoci zdarma, s Sanci vytvorit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni
pouze pro sazku za kterou byly spustény. Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.
Béhem bonusové funkce respin mlze hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na vsech
dostupnych hodnotach sazek. BEhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné hre. Pouze
bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

STRUCNY SOUHRN

— 3vdlce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN".
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— Divoky symbol "WILD FLAME" nasobi nejvyssi dosazenou vyhru z vyherni kombinace na jedné vyherni linii dvakrat (2x).

— Tri bonusové scatter symboly "RESPIN", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru
"RESPIN" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Pokud se béhem bonusovych otocéeni na valcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drzeny na
svych pozicich a vélce s odliSnymi symboly se znovu protaci se Sanci vytvorit nebo rozsitit vyherni kombinaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 418 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prlimérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x
YR 2nthA 3

Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
Tre$né 1

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

oo
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0O0® BB
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGON ma 5 vélcd, 4 Fadky a 40 vyhernich linii. Hra obsahuje divoky symbol "ZLUTY DRAK", bonusovy
scatter symbol "ZVONICE", tajemny mystery symbol "MAHJONG" s ndhodnou vyhrou a bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY

9 9 (Devitka)
W' () 10 (Desitka)
q J (Kluk)

Lotosovy kvét
Véjir

Gejsa

Zluty drak
Divoky symbol v regulérni hie

&
._ )
K K (Kral) @ Mahjong (kamen)

Q (Kralovna)

Mystery symbol

Zvonice

A (E .
(Eso) Bonusovy ,scatter“symbol

Horici Wild
Divoky symbol v bonus hre

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoc¢enim valca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné tfi nebo vice identickych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousednich vélcich zleva a na
1z 40 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

@ . Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter
symbolu "ZVONICE" a to pouze v pfipadé, je-li soucdsti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40 vyhernich
= inii.
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Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symboll na jakékoliv vyherni
e
@ linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni
; mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech vélcich. Tfi a vice bonusovych scatter
I lﬁ I symbolU napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10,

20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbolu

4 napfi¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly

w 20 bonusovymi otoc¢enimi zdarma a 5 scatter symbolli odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Na

konci kazdého bonusového otoceni preleti pres valce zleva doprava ikonicky ¢insky Zluty drak. Drak maze (ale

nemusi) ndhodné& zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv

jiny symbol na aktudlnim vdlci a vytvafi tak nové nebo rozdifuje jiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv

vyherni linii. Dal$i bonusova otoéeni zdarma Ize vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poctu

bonusovych scatter symbolU napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany

do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditm hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.

Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se poutzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti sdm o sobé
nevytvari Zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady a 40 vyhernich lini.

— Maximalni sazka 450,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

- Divoky symbol "ZLUTY DRAK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONICE" pouze
v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40 vyhernich linii.

— T¥i a vice bonusovych scatter symbol( "ZVONICE" napfic valci aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES" s 10, 20 nebo
30 bonusovymi otoc¢enimi zdarma.

— T¥i a vice mystery symboll "MAHJONG" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 450 K¢
— maximalni vyhra: 495 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 24 300 K¢ az 48 600 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zvonice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonus scatter symbol
Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Zluty drak
Divoky symbol >0 10 2
Gejsa 20 4 1
Véjir 20 4 1

v Lotosovy kvét 12 3 1

A (Eso) 8 2 0,40

K K (Kral) 8 2 0,40
(g Q (Kralovna) 4 1 0,20
J J (Kluk) 4 1 0,20
Qv() 10 (Desitka) 4 1 0,20

9 9 (Devitka) 4 1 0,20
FUNKCE TLACITEK
0 Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
v Zavrit menu

Zavrit nabidku moznosti

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

=
Q
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0O0® BB
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 valcova videohra (3 symboly navalec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy scatter
symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tresné Hrozen

O Citron

Meloun

‘ Pomeranc

. Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Cervena sedmicka

DG
Bonusovy ,scatter” symbol

ONG®

Hru je moZné spustit pouze p¥i dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlacenti tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit
novou hru roztoc¢enim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva, anal1z 5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter
symbolll na jakékoli pozici napti¢ vsemi valci aktivuji bonusovy rezim"DOUBLE BONUS GAME"s mozZnosti
ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS
GAME"“ je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pti které byl tento rezim spustén.
Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hraéem spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sdzku do hry, pfi které byl tento reZim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v prabéhu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valct z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni
tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se
objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditl roven
trojnasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni m{ize navic
obsahovat i nahodny nasobek vyhry (25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni
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timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni,
jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto reZimu zménit vysi sazky,
pripadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukonéena pfi neodehrdni vsech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v
pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 3 fady a 5 vyhernich linii.

VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv
vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii.

Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici naptic vSemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbold
na jakékoliv pozici napfi¢ vSéemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma.

Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskana. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoceni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoleni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vdlcich. Hra¢ ma moznost kdykoli b&éhem bonusovych
otoceni zménit vysi sazky.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 500 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 27 000 K¢ az 54 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
7 Cervena sedmicka 1000 200 20 X
@ Meloun 100 40 10 X
‘ Hrozen 100 40 10 X
. Svestka 40 10 4 X
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5x 4x 3x 2x
@ Pomeranc¢ 40 10 4 X
O Citrén 40 10 4 X
* T¥e$né 40 10 4 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olo|<[-I I XMele]<] |2

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
. — .
— Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik PODRE Podrite Enter
S ReZim automatické hry (1) « ReZim automatické hry (2)
— M—
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) ~ Deaktivace autostartu (2)
y . ——————— 4

Sipka dolti

t Sipka nahoru
Snizit vysi sazky

Zvysit vysi sazky

—

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcova videohra (4 symboly na valec) s 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s nahodnou penéini vyhrou a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY
w TreSné Pomeranc
w Hrozen Svestka

Stastna sedmicka

[
~ ? Citron
-l

i ¢
Hvézda
Mel
@' eloun Mystery symbol
@ el wild
L = . ’
j Divoky symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcQ kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 (maximalné 4) stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s ostatnimi
valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na vSech valcich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za predpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tt a vice mystery symbol& "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou
penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimdalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky
z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN
— 4 vdlce, 4 fady a 256 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

- Tfi a vice mystery symbol( "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou penéZitou
vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro aktudlni sazku.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 900 K¢
— maximalni vyhra: 457 200 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd pramérna hodinova prohra: 48 600 K¢ az 97 200 K¢

- 109 -



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

«. . Hvézda 2-100 -8
% (Mystery symbol)

? Cervena sedmicka 100 8
g Svestka 32 6
w Pomerané 8 4

e ¢
@B Meloun 8 3
& \? Citron 6 3
s
w Hrozen 4 1

Tresné 2 1
¢
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olol<] ]2

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOR0GE

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



PIXI FALL

PIXI FALL je 5 valcova videohra (3 symboly na 1 valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky symbol
"W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter symbol
"ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
~: s LIRS S
Meloun - .&:3 Oranzova pfiSera
&
L} >
Citron Modra pfiSera
% . Tre$né & Cervena pfisera
Ty T
: Hrozen Fialova p¥isera
« T 8 o
Svestka . ! Zluta pfrisera

«J Pomeranc aag' Zelena pfiSera
Hvézda Ao B wild
_"f{ Mystery symbol Divoky symbol
¢ r@

s
Zelena koule ,:'] i .? Extra Wild
Bonusovy ,,scatter” symbol ' Extra divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcl kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktualni vyse sdzky. Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi ve vlastnim "portéalu" a prazdny
prostor je nahrazen symboly z fddku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z radku
nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucdsti vyhernich kombinaci,
zUstavaji na svych pozicich. Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskddovym" efektem je vyndsobena dle
poctu viech takto dosazenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2x; 2 kaskdda = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento
"kaskadovy" cyklus se mlzZe opakovat pouze 10krat za sebou a tudiz i celkova vyhra mlze byt ndsobena maximalné
jedenactindsobkem (11x). VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditlim hrace v policku KREDIT na konci kazdého
herniho kola. V ptipadé, Zze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ muze
pokracovat do dalsiho herniho kola.



PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vdlec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich ana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava a vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

5 i Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter

M symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v pribéhu hry se mlze

‘,?-t - ,? | na valcich zcela ndhodné proménit jeden nebo i vice symbolG na barevny extra divoky symbol "W", ktery

" pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro moznost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici véech péti valcd.
3 nebo vice bonus scatter symbol( napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 HER
ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo ttetiho
vodorovného fadku, a prvniho a zaroven tietiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzdjemnou
kombinaci) vyskytne stejny symbol "prisery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly
"pFisery" zménény v ten samy symbol "pFiSery" a vytvofti tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hraée ndhodnou
penéZitou vyhrou. 3 a vice symbold "HVEZDA " nap¥i¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY WIN". Kazdy symbol "HVEZDA", ktery je soucasti Fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po
aktivaci preménén v symbol "otazniku" se skrytou ndhodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi
mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sdzky z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra konci, bud kdyZ jsou odkryty vSechny symboly "otaznik" za
vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy zadna vyhra.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symboly, které vytvotily vyherni kombinace, se roztoci a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se mlze opakovat pouze 10krat za sebou.

— Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vynasobena dle poctu vsech takto
dosazenych a na sebe navazujicich kaskad, avsak maximalné jedenactindsobkem (11x).

— Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

— Barevny extra divoky symbol "W" se v priibéhu hry objevuje zcela ndhodné.

— 3 nebo vice bonus scatter symbol(i "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

— Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného
radku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
"prisery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly "pfisery" zménény v ten samy symbol.



- 3 a vice symbold "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéZitou vyhrou u kazdého
symbolu "HVEZDA", ktery je soucasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
ik -
‘g’ Zelena priSera 15 10 5
‘j_j_"i. Zluta prisera 15 10 5
J—
¥ Fialova pfiSera 10 5 2
& Cervena prisera 10 5 2
L™
Modra priSera 10 5 2
o
"';a Oranzova pfiSera 10 5 2
J Pomeran¢ 4 3 1
= # vestka 4 3 1
'.," ]
Hrozen 4 3 1
i. Tiedné 3 2 1
‘J Citrén 3 2 1
q Meloun 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

TLACGITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BORO0OO0G ROAANE

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 vdlcova hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a KOSTI",
bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA
LOD", dvé nezavislé bonusové hry s 10 bonusovymi otoéenimi a multiplikator vyher.

/e |

jf’i“L A (Eso)
& Délo

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Cerna vlajkova lod’
Bonusovy symbol

Cervena vlajkova lod’
Bonusovy symbol

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) ‘ Truhla
. )
10 (Desitka) v Piratska lod’
= 4 _Ear™
J J (Kluk) w Pirat
e
. % Lebka a kosti
Q Q (Krdlovna) % Divoky symbol
K K (Kral) N Kompas (,Bonus) )
Bonusovy ,scatter” symbol
R i .
<&

Hru je mozné spustit pouze pFi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valc( pri kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valca kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava



vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zlevaana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje
nepravidelné (nelinearné). Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
S Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
% symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace aspor na 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji vyhru
dvakrat (x2).
Scatter symbol

4. Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim
@ a Ctvrtém vdlci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru
"LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkova lod" (vlevo) a "Cervend vlajkova lod" (vpravo) - bojuji proti

sobé na otevieném mofi. V zdvislosti od toho, ktera lod tuto nahodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je

aktivovan typ nasledujici bonusové hry. Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

V kazdé bonusové hife mlze hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci

bonusovych otoceni se pouZije vysSe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cerna vlajkova lod’

o KdyZ pfedehru vyhraje "Cernd vlajkovd lod", tak je aktivovana bonusové hra "STICKY FREE SPINS"
s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni z 10-ti vytvorena

jakdkoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofrili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny
na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protdaci, rovnéz bez odeditani sazky, s Sanci vytvorit
nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud
jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra prepne zpét do zékladni
formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otockami.

Cervena vlajkova lod’

o Kdy? predehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "EXTRA WIN"
\é s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Na zacatku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze Ctyr
'nejvyssich' symbol(, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této

chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coZz znamen3, Ze tento "extra" symbol

mUiZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby
vytvofil vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN
— 5vdlcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus),
pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinearné).



— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus).

Kazdy divoky symbol na aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (x2).
Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom vélci a na jakékoli pozici, aktivuje predehru "LODNI BITVA", ktera ur&i
typ bonusové hry.

"Cerné vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami. Pokud je po dobu
bonusové otocky vytvorena vyherni kombinace, vsechny vyherni symboly z vyherni kombinace jsou drZeny na svych
pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otdaceji.

"Cervenad vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢kami, b&hem kterych je
nahodné vybrany jeden ze ¢tyf 'nejvyssich' symbol( a stdva se tak "extra" symbolem po celou dobu bonusové hry,
coZ znamena, zZe tento symbol mUiZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie aby vytvoril vyherni
kombinaci.

Dalsich 10 bonusovych otoceni mlze hrac ziskat v pribéhu kazdé bonusové hry.
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 400 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

)

: . Pirat 200 60 40 20
\.ﬂ Pirstska lod’ 80 32 16 8
‘ Truhlice 32 16 8 X
& Délo 24 8 4 X

A
jPEL A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X




5x 4x 3x 2x
Q Q (Kralovna) 8 4 1 X
- 4
J J (Kluk) 8 4 1 X
KO 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry
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Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
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FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
S Spustit hru (1)

PCDRE Podrzte Mezernik

i ReZim automatické hry (1)
M—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
M—

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

peoRz  Podrzte Sipku nahoru

t Maximalni vyse sazky
—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

\V4 Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SEASONS

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti

Snizit vysi sazky
Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obfi symboly (blok 2x2 klasickych symbold). Ob¥i symboly
se mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Kazdy symbol uvedeny ve vyherni tabulce
mUze nabyt formu "obfiho" symbolu véetné divokého symbolu "WILD".

HERNi SYMBOLY
J (Kluk) m‘J Divocak
Q (Kralovna) \ - Liska

K (Kral) Vik

A (Eso) Jelen




Wj‘ Medvéd \,,2' :“T‘; Zajic
2 | _‘b‘J

—]

T)r-‘\::{Q Bonus fid%"' wild
,‘.)f" Bonusovy scatter symbol <.~ Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také moznost zahajit
novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
liniich tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

$<7_ o Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlze vytvaret
Wﬂd 7 ivlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbold sou&asti vyherni kombinace na vyherni
linii, potom je vyplacena pouze nejvys$si mozna vyhra ze viech symboll na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolU dle vyherni tabulky pro danou vysi sazky.

‘K‘/

Symbol ,,BONUS“

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno ro¢ni
obdobi/sezénu: jaro/Iéto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfirazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od urcitého
poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Ti a vice "BONUS" scatter symbol(, kazdy na jednom valci a na libovolné
pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odlisna pro kazdé ro¢ni obdobi/sezdnu. Vechny
vyhry v ramci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat
v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouZije vyse sazky
z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"
2. Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "multiplikdtorem
3 ;\_ vyhry", ktery si hra¢ nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbol( na zac¢atku bonusové hry. Tento
"multiplikator" pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"
A -m Bonusova hra pro "letni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "scatter" symbolem,
ktery si hra¢ ndhodné zvoli na za&atku bonusové hry z 6 symbold: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbold na kterékoli pozici napfi¢

e
2

vSemi valci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.
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Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"
.. Bonusova hra pro "podzimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dalsimi 5, 10 nebo
1 _r\ké 15 oto¢enimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym poctem otoceni na zacatku
bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

M i Bonusova hra pro "zimni" sezonu odméni hracée 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specialnim "sticky"

)’«Q symbolem, ktery si hra¢ ndhodné zvoli na zacatku bonusové hry z 6 symbol(i: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK
nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena vyherni kombinace se "sticky"
symbolem, tak vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich avalce
s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsifuji jiz
existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se
zbyvajicimi bonusovymi otocenimi."

TRUCNY SOUHRN
5 valcl, 4 fady (5 symboll na 1 fadku) a 50 vyhernich linii.
Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.
Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

Pokud je 3 a vice "WILD" symboll soucasti vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvyssi mozna vyhra ze
vsech symbold na vyherni linii, véetné "WILD" symbolQ.

3 a vice "BONUS" scatter symboll na kterékoli pozici naptic vSsemi valci aktivuji bonusovou hru v ndvaznosti na
aktualni typ aktivniho bonusového symbolu.

Bonusova hra pro "jarni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi a extra "multiplikatorem vyhry".
Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi a extra "scatter" symbolem.

Bonusova hra pro "podzimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi a dalSimi 5, 10 anebo 15 otocenimi
zadarmo v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti.

Bonusova hra pro "zimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi a specidlnim "sticky" symbolem.
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
.% ‘S-Mdk' ol 250 50 10
<.~ Divoky symbo
.| N
v Zajic 100 20 5
e | Jelen 100 20 5
i
Vik 60 15 5
1 Liska 60 15 5
} Divogak 40 10 2
w Medvéd 40 10 2
——— {
/ A (Eso) 20 5 1
~ 0 K(Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
40 J(Kiuk) 20 5 1
4 y
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky
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Hlasitost
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
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Konec
Ukoncit hru a zpét
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Deaktivace autostartu
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Drzet pro nastaveni sazky

Menu
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Enter
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WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a unikatni obfi symboly (blok 2x2
klasickych symbol().

HERNI SYMBOLY
@ 9 (Devitka) Kobliha
@ 10 (Desitka) Zmrzlina
ﬁ J (Kluk) Bonbodn
-y . wild
@ Q (Krélovna) Divoky symbol
% K (Kral) Mystery
/ ‘' Bonus
ﬁ\\) A (Eso) Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim valca kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena Zadnd
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zlevaa na 1 z 50 vyhernich
linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
a vice "WILD" symboll soucasti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvyssi moznd vyhra ze vSech

.. .7 symbold na vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol dle vyherni tabulky pro
Laa
aktualni vysi sazky.

” Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou tfi
/ l ’



Scatter symbol

- Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol{l napfi¢ viemi
n' valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odmeéni hrace 10, 20 nebo
b@w 30 otocenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na poc¢tu "BONUS" scatter symbol( napfi¢ vsemi valci,
tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly
20 otocenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbol( 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoc¢eni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové
hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci

kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol(i na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MysteryWin" s ndhodnou vyhrou,
‘% jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi
s < sazky.
STRUCNY SOUHRN

— 5valcl (4 symboly na 1 vélec) a 50 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— 3 a vice "BONUS" scatter symboll na jakékoli pozici napfi¢ vSsemi valci aktivuji bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma dle poctu scatter symbold.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

— Pokud jsou tfi a vice "WILD" symboll soucasti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvyssi mozna vyhra ze
vsech symboll na vyherni linii, véetné "WILD" symbold.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x

ln g Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her | 10 bonusovych her

:% Mystery 20-250 5-50 1-10
” wild 250 50 10
s




5x 4x 3x
’w Bonbodn 100 20 5
ﬁ Zmrzlina 100 20 5
/":‘:-'-,; 4 Kobliha 60 15 5
% A (Eso) 40 10 2
% K (Kral) 40 10 2
@ Q (Kralovna) 20 5 1
ﬁ J (Kluk) 20 5 1
w 10 (Desitka) 20 5 1
@ 9 (Devitka) 20 5 1
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Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olo]<] ]2

ojoloju]o

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

@®

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu




Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii
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Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
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Mezernik Enter
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f— Spustit hru (1) Spustit hru (2)
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y . ——————— 4
Mezernik Enter
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M— S—
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M— N—
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Herni pravidla Vyherni tabulka

AV Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

NICE PRICE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také



moznost zahajit novou hru roztoc¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

NICE PRICE je 4vélcova videohra se 3 fadami a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje funkci pfidavné BONUSOVE LINIE
a divoky WILD symbol s funkci multiplikatoru.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva, doprava pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé vyher z BONUSOVE LINIE. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY

7 7 (Sedmicka)

Meloun
Hrozny Svestka
® % Pomeranc¢ Citron
=

WILD (Divoky symbol)

Divoky WILD symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly a nasobi vyhru z vyherni linie jiZ je soucasti x2, x4, x8,
v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

Vyhra x8
Jakykoliv
wW W W
symbol
Vyhra x4
Jakykoliv | Jakykoli
y ykoliv W W
symbol symbol
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Vyhra x2

Jakykoliv | Jakykoliv Jakykoliv
symbol symbol symbol
ANY <
SYMBOL BONUSOVA LINIE

PFi kazdém roztoceni valcd je vytvorena ndhodnd BONUSOVA LINIE ndhodnym oznacenim 4 pozic pro symboly
pomoci bonusovych rdmeck(. 3 nebo 4 stejné symboly v bonusovych rdmeccich vytvari dalsi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady a 81 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva, doprava pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé vyher
z BONUSOVE LINIE.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
— BONUSOVA LINIE je vytvofena ndhodnym oznacenim 4 pozic pro symboly.

— Divoky WILD symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly a nasobi vyhru z vyherni linie jiz je soucasti x2, x4, x8,
v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd priimérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

7 7 (Sedmicka) 800 80
Meloun 300 30
/f Hrozny 200 20
!‘ Svestka 20 5




4x 3x
Gitrén 2 :
@ % Pomeranc 20 5
e
retné 2 :
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Spustit hru ReZim automatické hry
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Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ERO0®
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@ Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik Enter
= | Spustit hru (1) -+ Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik PODRE Podrite Enter
= | ReZim automatické hry (1) ~+d | Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= | Deaktivace autostartu (1) -+ | Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolti
| Zvysit vysi sazky | | Snizit vysi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reorz | Podrite Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky | 1 | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla \ . Vyherni tabulka
\V4 Klavesa V 0 Klavesa Q
\ . Nastaveni hlasitosti hry , . Ukoncit hru a zpét

NIGHTMARE SQUAD

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pFi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

NIGHTMARE SQUAD je 5valcova hra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky symbol FESTER, funkci
MYSTERY bonus a bonusova otoc¢eni zdarma.



PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvori vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovény pouze zleva doprava, po¢inaje na vélci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu MYSTERY a NAHROBN{ KAMEN.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
Fester X .
a Divoky symbol ? Krvava Mary
¥ Casper Q Frankenstein
./’\y\{. - A A ) K
O Eso Kral
p» Kralovna . A Kluk
: » 10 9
Desitka y Devitka
' . Nahrobni kimen ~ Mystery
Scatter symbol Scatter Symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY

& DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol FESTER nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé scatter symbol&i MYSTERY a NAHROBN{ KAMEN.

OTOCENi ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbol&i NAHROBNi KAMEN bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich, spousti
se 10, 20 nebo 30 bonusovvych otoceni zdarma. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse
sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych otocenich zdarma, jeden nebo vice symbol& mize byt ndhodné preménén na EXTRA DIVOKY SYMBOL,
ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol&i MYSTERY a NAHROBNi KAMEN.



MYSTERY

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symboll MYSTERY bez ohledu na pozici téchto symbol( na valcich, spousti se bonusova
funkce, s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktualni sazku, dle vyherni tabulky (pfiklad — sazka
5 K¢ a 3 symboly MYSTERY = vyhra jedné z hodnot sloupce 3x, vyherni tabulky).

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava, kromé MYSTERY scatter symbolu a scatter symbolu
NAHROBNI KAMEN.

Vypldcena je pouze nejvy3si dosazena kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Divoky symbol FESTER nahrazuje viechny symboly, kromé& MYSTERY scatter symbolu a scatter symbolu NAHROBNi
KAMEN.

Pokud dojde k udéleni 3 symboli NAHROBNi KAMEN bez ohledu na pozici téchto symboli na valcich spousti se 10,
20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma

Pokud dojde k udéleni 3 symboli MYSTERY bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti se mystery
bonus, ktery odméni hrace nahodnou vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro zvolenou sazku, dle
vyherni tabulky.

V bonusovych otocenich zdarma muzZe byt jeden nebo vice symboll preménéno na EXTRA WILD symbol, ktery
nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& MYSTERY a NAHORBNiI KAMEN.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 400 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
g ET::)T(:/ symbol 1000 300 200
Q’ Krvava Mary 500 200 100
w Casper 400 160 80
@ Frankenstein 160 80 40




5x 4x 3x
A 120 40 20
Eso
5 K
k Kral 80 30 10
Q Q B 80 30 10
. Kralovna
! 40 20 5
N Kluk
b 10
m Desitka 40 20 >
9
9 Devitka 20 10 >
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky
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Do®

Menu
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Nastaveni hry
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Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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Menu
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Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kladvesové zkratky

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Mezernik Enter
. ="'  Spustit hru (1) -+ Spustit hru (2)
eeorz | Podrzte Mezernik eeorz | Podrite Enter
. =" | Rezim automatické hry (1) -+ Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= | Deaktivace autostartu (1) -+ | Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolt
| Zvysit vysi sazky _ | SniZit vysi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrite Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky _ [ | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ | Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

PRIMAL AGE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pFi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcQ pti kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztoc¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.



POPIS HRY

PRIMAL AGE je 5valcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol WILD s funkci
nasobeni, scatter symbol BONUS a bonusova otocéeni zdarma.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu BONUS. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY
ﬁ Praélovék Mamut
A
g Kanec Ptak
«
§ V-J* Eso Kral
Q Kralovna Kluk
'o Desitka : Devitka
Wild ;ﬁ Bonus
> Divoky symbol “ Scatter symbol
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice na aktuadlnim valci smérem nahoru v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter
symbolu BONUS a ndsobi vyhru z kombinace jiZ je soucasti x2.

:mf SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbolti BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti se 10 bonusovych
otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, , které vytvorily vyherni kombinaci drzeny na
svych pozicich a vélce se znovu otaceji, bez odecteni sazky, za ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou
drZzeny, dokud jsou generovany nové vyherni kombinace. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.



STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcu, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinace

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu BONUS.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS
a nasobi vyhru z kombinace jiZ je soucdsti x2.

— Pokud dojde k udéleni 3 symboli BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbol( na valcich spousti se 10 bonusovych
otoceni zdarma.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
ﬁ Praclovék 1000 400 100 20
‘“ﬁ Mamut 800 200 80 10
e
ﬁ‘, Kanec 100 40 15 -
¥
& Ptak 50 20 10 -
¢
AT Eso 30 20 5 -
e
K Kral 30 20 5 -
Q Kralovna 20 10 5 -
i Kluk 20 10 5 -




5x 4x 3x 2X
iO Desitka 15 10 5 -
9 Devitka 15 10 5 -
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
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TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
= | Spustit hru (1) -+ Spustit hru (2)
PODR Podrite Mezernik PCDRE Podrite Enter
= | ReZim automatické hry (1) ~+1 | ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= | Deaktivace autostartu (1) =1 | Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dold
| Zvysit vysi sdzky | | Snizit vysSi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky 1 | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla _ | Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ . Nastaveni hlasitosti hry , | Ukoncit hru a zpét

WOODWOSE’S MAGIC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pFi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valc kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

WOODWOSE’S MAGIC je 5vélcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky WILD symbol,
symboly ménici funkci MLHA, multiplikator vyher, divoky EXTRA WILD symbol, bonusova otoceni zdarma a funkci
respin.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvori vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vdlce nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra dosazend na kazdé
vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) 10 (Desitka)
J J (Kluk) Q (Kralovna)
K (Kral) A (Eso)
Zajic Rys
Muflon Vik
Konev
ﬁ ' Divoky symbol
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol KONEV se muZe rozsifit na svém valci a preménit vSechny symboly pod nim v divoky
symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje vsechny symboly
ve vyherni linii.

Béhem hry se muzZe kdykoliv objevit MLHA, pokud na vaélcich nepadla vyherni kombinace a zaménit
nékolik nebo vSechny symboly s jinymi symboly za Ucelem vytvofit tak vyherni kombinaci.

SOJKA

* Kdykoliv béhem hry mize pres obrazovku preletét SOJKA a spustit jednu ze 4 bonusovych funkci:

e EXTRA WILD
SOJKA mlze pfristat na jakémkoliv symbolu na valcich a preménit jej v divoky EXTRA WILD symbol. Kazdy aktivni
EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly.

e MULTIPLIKATOR VYHRY

Kazda vyherni kombinace aktualniho otoceni bude vyndsobena x2, x3, nebo x4 podle toho, jak vysoky
multiplikator SOJKA pftinese.
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e RESPIN

Vsechny symboly, které vytvofrily vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich a vadlce se bez odecteni sazky
znovu otaceji za ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZzeny, dokud jsou generovany nové
vyherni kombinace.

e BONUSOVE HRY ZDARMA
SOJKA miZe spustit 10 bonusovych otoceni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii tvofi vyherni kombinace.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra dosazena na kazdé vyherni linii.

— Wyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje vSechny symboly ve vyherni linii.

- Sojka spousti jednu ze 4 bonusovych funkci: EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY, RESPIN, BONUSOVA OTOCENI
ZDARMA.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka priimérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Vik 1000 300 200 100
Muflon 400 160 80 40
Rys 160 80 40 -
Zajic 120 40 20 -
:Eso) 80 30 10 -
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5x 4x 3x
' K
K (Ke) 80 30 10
2 * Q
Q (Kralovna) 40 20 >
i y 40 20 5
. (Kluk)
10
2 1
(Desitka) 0 0 >
y 9
2 1
: ; Z (Devitka) 0 0 >

7
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Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BE

Vyherni tabulka 0 Herni pravidla
Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik Enter
= | Spustit hru (1) I Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik PODRE Podrite Enter
= | ReZim automatické hry (1) + Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= | Deaktivace autostartu (1) -+ | Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru l Sipka dolti
| Zvysit vysi sazky | | Snizit vysi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reorz | Podrite Sipku dold
t | Maximalni vyse sazky , ! | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla Vyherni tabulka
AV Klavesa V 0 Klavesa Q
\ . Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

RICH GARDEN

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pFi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcQ pti kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalSiho herniho kola.

POPIS HRY

RICH GARDEN je 5valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozsifujici se divoky symbol WILD
a scatter symboly Vozik a Kosik.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbol(l. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY
WILD ! Vozik
Sy  Divoky symbol Scatter symbol
W Kosik -
= | Zahradnik
== Scatter symbol ahradni
@ Hrozny Borutvka
"

\ %@" Pomeran¢ Citrén
@ Jahoda Hruska
@ Jablko

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky WILD symbol se rozpind na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci, pouze pokud je soucdsti vyherni
K kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém vdlci.
o 9

SCATTER SYMBOL - Vozik

¥ Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbol(l Vozik bez ohledu na pozici téchto symboll na vélcich
tvori vyherni kombinaci, s vyhrou pro aktudlni vysi sazky, dle vyherni tabulky.

SCATTER SYMBOL - Kosik
Pokud dojde k udéleni 3 scatter symbol( Kosik, bez ohledu na pozici téchto symbol{ na valcich je
vytvorena vyherni kombinace. Scatter symbol KoSik se mUZe objevit pouze na prvnim, tfetim a patém

valci.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady a 10 vyhernich linii.
— VSechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé Scatter

symboll Vozik a Kosik.
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— Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena kombinace za kazdou vyherni linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— Divoky symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé Scatter symbol( Vozik a Kosik.

— Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbol(i Vozik bez ohledu na pozici téchto symboll na vélcich tvofi vyherni
kombinaci, s vyhrou pro aktualni vysi sazky, dle vyherni tabulky.

— Pokud dojde k udéleni 3 scatter symboll KosSik, bez ohledu na pozici téchto symbol( na vélcich je vytvorena vyherni
kombinace. Scatter symbol Kosik se m{zZe objevit pouze na prvnim, tfetim a patém valci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Zahradnik 2 500 125 25 5
Hrozny 350 60 20 -
Bortivka 350 60 20 -
“
B=i Pomeran¢ 100 20 10 -
&
Citron 75 15 5 -
Jahoda 75 15 5 -
Hruska 75 15 5 -
Jablko 75 15 5 -
Vozik 500 100 25 -
Kosik - - 100 -
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
S Spustit hru (1) —d
— M—
PODRE Podrzte Mezernik PODRE
— ReZim automatické hry (1) -
. . ———————
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1) I
N— m—
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Otevfit nabidku moZnosti hry

Autostart
Rezim automatické hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa |
Herni pravidla

[ (=

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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Vv Klavesa V
_ . Nastaveni hlasitosti hry

BLAZING REELS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

BLAZING REELS je 5vélcova hra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol SEDMICKA a scatter
symbol HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
T Sedmicka % Hrozen
Divoky symbol
@ Svestka e Meloun
‘- Pomerané Q Citron
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A v v v "4 Hvézda
ﬂ Tresne x Scatter symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je souédsti vyherni linie, kromé
scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

x/ 3 a vice scatter symboll Hvézda napfi¢ vSemi vdlci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady a 40 vyhernich linii.

- Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA.

— Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je soucdsti vyherni linie, kromé scatter
symbolu Hvézda.

— 3 avice scatter symboll Hvézda napfi¢ vsemi vélci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd priimérnda hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 8 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

X 4x 3x
? SD?\?OT:'/E:;m bol 200 80 3
“ Hrozen 80 16 .
@ Svestka 40 g .
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5x 4x 3x
e Meloun 40 8 4
@ Pomeranc¢ 20 4 2
Q Citrén 20 4 2
ﬂ_ Tfe$né 20 4 2
Hvézda

4 1 4

x/ Scatter symbol 000 60 0
FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost
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Zavrit nabidku moznosti
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Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
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Start
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DrZet pro nastaveni sazky
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry



Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BE

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
= | Spustit hru (1)
ecorZz  Podrzte Mezernik
= | ReZim automatické hry (1)
Mezernik
= | Deaktivace autostartu (1)
1 Sipka nahoru
| Zvysit vysi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru
f . Maximalni vySe sazky
T Klavesa |
. Herni pravidla

AV Klavesa V
\ . Nastaveni hlasitosti hry

FLAMING SPINS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

FLAMING SPINS je 5valcova hra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozsitujici se divoky symbol WILD

a scatter symboly ZVONY a HVEZDA.

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
SniZit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll tvori vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY
ol D

Wild Mo & ZvoNY

Divoky symbol ™ Scatter symbol
. HVEZDA ~

w Scatter symbol 7 Sedmicka

“ Hrozen e Meloun
Bar @ Svestka
Pomerané Q Gitrén
Tresné

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

\ o Divoky symbol WILD se rozpind na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucdsti vyherni
WHH kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

D
@ 3 a vice scatter symboll ZVONY napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvori vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

A

X‘ 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a patém valci, na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.
- VBechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.



— Divoky symbol WILD se rozpind na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace

a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbol(i ZVONY a HVEZDA.
— 3 avice scatter symbolt ZVONY napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvori vyherni kombinaci.
— 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci, na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90,5 % az 98 %

— statisticka primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ az 171 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
’ Sedmicka 1500 100 25 5
‘ Hrozen 250 50 20
e Meloun 250 50 20
L Bar 100 25 10
15
@ Svestka 50 15 5
@ Pomeranc¢ 50 15 5
Q Citrén 50 15 5
ﬂ Tresné 50 15 5
& o ZVONY 1000 200 30
b Scatter symbol
HVEZDA
w Scatter symbol 200
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t Sipka nahoru l Sipka dold
| Zvysit vysi sazky | Snizit vySi sazky
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t . Maximalni vyse sazky [ | Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla _ | Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
_ . Nastaveni hlasitosti hry , | Ukoncit hru a zpét

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vys$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacéitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS je 5valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozsifujici se divoky
symbol 777 a scatter symboly ZVONY a HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii, tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbol&l ZVONY a HVEZDA. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY

777 B ZvONY

Divoky symbol Scatter symbol
4 HVEZDA Meloun
1 Scatter symbol
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v GL]
‘I_B,ﬂ_!l Bronzovy BAR @ Pomeranc¢
@ Svestka ﬂ

Zlaty BAR Stfibrny BAR

Citron

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol 777 se rozpinad na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucdsti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbolG ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

D
® 3 a vice scatter symboll ZVONY napfic vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

N 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvoFi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 rfady a 10 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbol& ZVONY a HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tfetim a ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace
a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol( ZVONY a HVEZDA.

— 3 avice scatter symbol( napfic vSéemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

- 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Meloun 2500 125 25 5

Zlaty BAR 350 60 20 -

Stiibrny BAR 350 60 20 -

Bronzovy BAR 100 20 10 -

Q Pomeranc 75 15 5 -

@ Svestka 75 15 5 -

ﬂ Tiesné 75 15 5 -

0 Citrén 75 15 5 -

% ZVONY 500 100 25 -
Scatter symbol

x/ |S-Ic\z/:\is';'cZ(aDriymboI i i 100 i

FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani

O Autostart

ReZim automatické hry

Start
Spustit hru

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

O

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

olo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 [

(= (1

PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



4 SPIN

4 SPIN je 4 valcova hra s 10 vyhernimi liniemi v zakladni hfe. Hra obsahuje divoky symbol, symbol mystery a bonusovou
hru s 10ti volnymi zatocenimi.

HERNi SYMBOLY

Cervena sedmicka ﬁ Tredné

Zluta sedmicka

Meloun @[ (divoky symbol)

Hvézda
(Mystery symbol)

& N
5

Hrozny

Bonus
(Bonusova hra)

Pomeranc Q Citrén

Svestka

N N

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Vsechny vyherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie).
Pro dosazZeni vyhry jsou vyZzadovany 3 stejné symboly zleva, nebo zprava, podle vyherni tabulky. Pokud se objevi 4
stejné symboly, znamena to, Ze hrac obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

| 7 == -~ . v
Qm,j Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbold BONUS



MYSTERY SYMBOL

3 symboly HVEZDA na vyhernich pozicich tvofi ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén nadhodnou ¢astkou
wﬁ v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku.

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych otocek
zdarma. V bonusové hre jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci

zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hre je sazka neménna a stejna jako hodnota
sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

4 vdlce, 3 fady, 10 vyhernich linii (54 kombinaci v bonusové hre)

V zékladni hie jsou vSechny vyherni kombinace dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé
vyherni linie). Pro dosaZeni vyhry jsou vyZadovany 3 stejné symboly zleva nebo zprava, podle vyherni tabulky.

Pokud se objevi 4 stejné symboly, znamena to, Ze hrac obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.
Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& BONUS.

3 symboly HVEZDA na vyherni linii tvofi , Mystery Win“

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hrac obdrzi 10 bonusovych otocek zdarma.
V bonusové hte jsou vyhry ziskdvany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 420 000 K¢
vyherni podil: 90% —-98 %

statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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VYHERNi KOMBINACE BEHEM BONUSOVE HRY

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3 3x
7 Cervena sedmicka 300 @ Svestka 40
b Zlutd sedmicka ]
@’/ (Divoky symbol) 200 @ Pomerant 40
Hvézda ~, o
wl (Mystery symbol) 10-2 100 Q Citrén 20
/
i .
‘ Hrozny 80
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FUNKCE TLACITEK - herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olo]<] ]2
ojojoju]o

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

m

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olo]<Jol» 1o
ojojojufJo

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
S Spustit hru (1) —d
— M—
PODRE Podrzte Mezernik PODRE
— ReZim automatické hry (1) -
. . ———————
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1) I
N— m—
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Autostart
Rezim automatické hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

APPARATLUS

APPARATUS je 5 vélcova hra (3 symboly na valec) s 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusova
otoceni zdarma s funkci RESPIN.

Hra¢ ma mozZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ maze vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii azZ po maximalni moznou sazku 900 K¢ na viech
30 aktivnich vyhernich linii.

HERNi SYMBOLY

I Wild
. (Divoky symbol)
@ Zluty robot ' ‘ Cerveny robot

RGZovy robot

*®

\
P

4@} Zeleny robot {% Modry robot
m A (Eso) H K (Krl)
0 Q (Kralovna) J J (Kluk)

Q SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
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Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na valec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Hrd¢ ma moznost
nastavit si pocet aktivnich vyhernich linii. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

i W Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni
., kombinace na alespon 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA
7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napfic¢ vSsemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych
zatoCeni zdarma (podle poctu SCATTER symboll). V pribéhu bonusovych zatoceni zdarma jsou

symboly, které vytvofi vyherni kombinaci, drZzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se

‘ znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit aktualni vyherni kombinaci. Symboly jsou drZzeny tak dlouho,
dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opacném
pfipadé hra pokracuje dalSim bonusovym zatofenim zdarma. Hodnota sazky v bonusové hre je
nemeénna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcq, 3 fady a 30 vyhernich linii.

— Hrac ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii zrozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 30 K¢ a maximalni sazka na vSechny linie na jednu hru je 900 K¢.
— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— 7, 8 nebo 9 symbolG SCATTER, na jakékoliv pozici napti¢ vSemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni
zdarma.

— V prlibéhu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN.

— Hodnota sazky v bonusové hie je neménna a stejnd jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 900 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % —-98 %

— statistickd pramérna hodinova prohra: 32 400 K¢ — 162 000 K¢

VYHERNI LINIE

10

9
EEE =] =
= =

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢ na vSech 30 vyhernich linii (300 K¢). VSechny hodnoty jsou v K¢.

Vyherni tabulka zobrazovanda v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

_ WILD
. (Divoky symbol) 5000 2500 500 100
G RGZovy robot 500 200 100 50

ﬂlg}l Zluty robot 450 200 100 40
J{Q[ Cerveny robot 400 150 80 X
4,’9}@ Zeleny robot 300 150 80 X
{m\t Modry robot 250 150 60 X
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5x 4x 3x 2x
A (eso) 200 100 40 X
H K (Kral) 200 100 40 X
Q Q (Kralovna) 150 80 20 X
J J (Kluk) 150 80 20 X
9x 8x 7x
SCATTER 30 Bvomljsovych 15 Bvonlljsovych 7 B?nulsovych
zatocCeni zdarma | zatocenizdarma zatoceni zdarma

FUNKCE

ojo]<] ]2

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu

Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

ojoloju]o

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

0@

Start

DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii

Otevrit nastaveni sazky

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Do®




Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olo<

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

| —
M—

eeori  Podrzte Mezernik

— Rezim automatické hry (1)
M—

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

| —
—
1 Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

pooRz | Podrzte Sipku nahoru

f Maximalni vyse sazky
N—
T Klavesa |
Herni pravidla
M—

Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

APPARATLUS 2

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Hrac¢ md moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedno
herni kolo. Hra¢ muze vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni moznou sazku 1000- K¢ na

vSech 50 aktivnich vyhernich linii.
HERNI SYMBOLY

[ Wild
. (Divoky symbol)

@ Zluty robot

@ RZovy robot
,‘Q. Cerveny robot



i\ b Zeleny robot ;% Modry robot
" 4 \?I A (Eso) H K (Kral)

0 Q (Kralovna) J J (Kluk)
‘ SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na valec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra
z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

i W Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni
. kombinace na alespon 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA
10, 11 nebo 12 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napti¢ vSsemi valci spusti 7, 15, nebo 30
bonusovych zatoceni zdarma (podle poc¢tu SCATTER symbol(). V priibéhu bonusovych zatoéeni zdarma

jsou symboly, které vytvori vyherni kombinaci, drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se
Q znovu protadi s Sanci vytvofit nebo rozsifit aktualni vyherni kombinaci. Symboly jsou drZzeny tak dlouho,

dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opacném
pripadé, hra pokracuje dalSim bonusovym zatocenim zdarma. Hodnota sazky v bonusové hre je
nemeénna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5vdlcq, 4 fady a 50 vyhernich linii.

— Hrac¢ méa moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedno

herni kolo.
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— Maximalni sdzka na jednu linii je 20 K¢ a maximalni sazka na vSechny linie na jednu hru je 1000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucdasti vyherni kombinace.
— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

— 10, 11 nebo 12 symbol(i SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vSsemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni
zdarma (podle poctu SCATTER symbolt).

— V pribéhu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN

— Hodnota sazky v bonusové hie je neménna a stejnd jako hodnota sdzky, se kterou byla spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90% —-98 %

— statisticka primérnd hodinova prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢ na vsech 50 vyhernich linii (500 K¢). VSechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka zobrazovanda v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

' WILD
. (Divoky symbol) 5000 2500 500 100
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5x 4x 3x 2x
G RGZovy robot 500 200 100 50
= .
@ 7luty robot 450 200 100 40
O} Cerveny robot 400 150 80 X
. é\
iﬁ‘? Zeleny robot 300 150 80 X
i&} Modry robot 250 150 60 X
% Aleso) 200 100 40 X
H K (Kral) 200 100 40 X
G Q (Kralovna) 150 80 20 X
w J (Kluk) 150 80 20 X
12x 11x 10x
SCATTER 30 Bonusovych 15 Bonusovych 7 Bonusovych
zatocCeni zdarma | zatocenizdarma zatoceni zdarma

FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Autostart

Menu

Nastaveni

QR0E
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Nastaveni hry

ReZim automatické hry

Otevfit nabidku moZnosti hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry




)

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 [

(= (1

pPoDRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,
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Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolii
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



MIGHT OF LIGHT

MIGHT OF LIGHT je 5 valcova hra (4 symboly na kazdém valci) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
funkci RESPIN a bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY

Q (Kralovna) Scatter (Bonusova hra)

A (Eso) K (Kral)
Hvézda chaosu Luk
Hrom é Trojzubec
Héra Demeter
Zeus Poseidon
wild

(Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo, kromé Scatter symbolu, ktery se pocita napfi¢ vsemi
valci. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

RESPIN (naskladany 4x)

.

Pokud se na prvnim valci objevi 4 symboly ZEUS, spusti se 2 respiny (dotoceni) s cilem vyplnit valce 2,
3,4 a5 co nejvice symboly ZEUS a WILD symbolu v pribéhu téchto 2 dotoceni.

SCATTER SYMBOL

i Pokud se objevi 3 Scatter symboly kdekoliv napti¢ vSéemi valci, ziskdva hra¢ 10 bonusovych zatoceni
\'1 zdarma. V pribéhu téchto zatoceni Ize ziskat dalsi bonusova zatoceni, stejnym zplisobem. V pribéhu
\'\__, 3 bonusovych zatocdeni je aktivni funkce RESPIN (symbol ZEUS). Bonusova hra je hrana za stejnou,
nemeénnou sazku, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 4 fady a 50 vyhernich linii.
Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé Scatter
symbolu.

Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
4 symboly ZEUS na prvnim vdlci spoustéji funkci RESPIN (2 dotoceni)

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly, kromé Scatter symbolu.

3 Scatter symboly napfi$ vSsemi valci spoustéji 10 bonusovych zatoceni zdarma.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 92,5%—-98 %

statisticka pramérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 135 000 K¢
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VYHERNI LINIE

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfisdzce do hry 10 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Zeus 35 13 5 1

Poseidon 35 13 4 X

Héra 35 13 4 X

Demeter 35 13 4 X

2 Hrom 35 10 3 X
é Trojzubec 35 10 3 X
. Hvézda chaosu 35 10 3 X
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5x 4x 3x 2x
ﬁ Luk 35 10 3 X
E A (Eso) 25 6 1 X
! K (kral) 25 6 1 X
g Q (Kralovna) 25 6 1 X
FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olo]<] ]2

FUNKC

m

BROO0®

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

ojoloju]o

-175 -

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét

TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

SlojulJo

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry




Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

MOUNTAIN LEGENDS

MOUNTAIN LEGENDS je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "HORSKY VYHLED", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

L J (Kluk)
L K (Kral)

Panter
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Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
SniZit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Q (Kralovna)

A (Eso)

Koza

Liska



Vik Medvéd

Taborak (Divoky symbol) HORSKY VYHLED (Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla&itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na
1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VYHLED", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Nize vyobrazend tabulka
poskytuje rychly ptehled o viech symbolech a jejich minimalnim poctu pro vytvoreni vyherni kombinace na vyherni
linii:

symbol Medvéd Vik Litka Panter | 103 A, K Q)
Jelen
Minimalni pocet
pro vyherni 2x 2X 3x 3x 3x 3x 3x
kombinaci

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter

symbolu "HORSKY VYHLED", a to pouze v pFipadé, je-li sou€asti vyherni kombinace na alespori 1 z 20
8 \yhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

SCATTER SYMBOL

Symbol "HORSKY VYHLED" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni

linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo
rozsitit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
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vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a hrd¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdémci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY
VYHLED".

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VYHLED"
pouze v pripadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

- Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

- 3x bonusové scatter symboly "HORSKY VYHLED" nap#i¢ druhym, tietim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Pokud je v prlibéhu bonusovych otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny vyherni symboly jsou
drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 90 % aZ 98 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI LINIE

-178 -



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Medvéd 1000 300 200 100
ViIk 400 160 80 40
Liska 160 80 40 X
Panter 120 40 20 X
Koza 80 30 10 X
Jelen 80 30 10 X
A (Eso) 40 20 5 X
K (Kral) 40 20 5 X
Q (Kralovna) 20 10 5 X
J (Kluk) 20 10 5 X
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FUNKCE TLACITEK - herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani
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Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
S Spustit hru (1) —d
— M—
PODRE Podrzte Mezernik PODRE
— ReZim automatické hry (1) -
. . ———————
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1) I
N— m—
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Autostart
Rezim automatické hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

M— S—
ooz Podrite Sipku nahoru reori | Podrzte Sipku dold
t Maximalni vyse sazky [ Minimalni vyse sazky
M— N—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— S—
Klavesa V Klavesa Q
\Y% o Q . 3
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

MOUNTAIN LEGENDS 2

MOUNTAIN LEGENDS 2 je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol s extra
multiplikatorem, bonusové otocky zdarma s funkci respin.

HERNI SYMBOLY
K (Kral) A (Eso)
Panter Koza
Vik Lidka
Medvéd

Taborak (Divoky symbol)

HORSKY VYHLED (Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdcejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na alespon 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na prvnich 2 vdlcich nejvice
vlevo, kromé bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé bonusového
scatter symbolu HORSKY VYHLED, pouze pokud je soucdsti vyherni kombinace alespori na 1 z 20

vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Bonusovy scatter symbol HORSKY VYHLED se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém vélci. 3 plné
viditelné symboly HORSKY VYHLED napti¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem na sousedicich pozicich
spousti 10 bonusovych otoceni zdarma s funkci sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma
dojde k vytvoreni vyherni kombinace, vSechny shodné symboly, které ji vytvofily jsou drzeny na svych
pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protadi, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici
vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny na svych pozicich tak dlouho, dokud dochazi k vytvareni, Ci

rozSifovani vyherni kombinace. V opa¢ném pfipadé, se hra prepne zpét do bonusovych otoceni zdarma
a hrac pokracuje se zbyvajicimi volnymi otocenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou pfidany
do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pri¢teno k poli KREDIT na konci bonusovych otocéeni
zdarma. DalSich 10 bonusovych otoéeni zdarma je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové hry. Sazka
v ramci bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcl (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi
— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na prvnich 2 vélcich nejvice vlevo, kromé
bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu
HORSKY VYHLED a ndsobi vyhru 2x.

— HORSKY VYHLED nap¥i¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych otoceni
zdarma s funkci sticky respin.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 250 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka pradmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Medvéd 2000 1600 400
VIk 1600 600 160
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10
FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 [
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PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



MULTI SPIN

MULTI SPIN je 4 valcova hra (3 symboly na vélec). Hra obsahuje funkci EXTRA MULTIPLIKATOR.

HERNI SYMBOLY
Bar ﬁ Tresné
Q Citron 6 Pomeranc
v (})N S
@ Svestka ‘ Hrozen
8 Meloun 7 Stastna Sedmicka
QOO0 Multi Spin

(Extra Multiplikator)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva tvori
vyherni kombinaci. Hra ma 81 vyhernich kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni kombinaci.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

EXTRA MULTIPLIKATOR
KaZzdy symbol MULTI SPIN zvy3uje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro souasnou sazku ai
) Sestindsobné (x2, x4, x6). Dalsi dosazend vyherni kombinace je ndsobena soucasnou hodnotou EXTRA
PO i’ . MULTIPLIKATORU, poté se jeho hodnota vrati na x1.
Multiplikator je aktivni pro kazdou hodnotu sazky zvlast, tak aby bylo mozné multiplikator nasbirat na
vSech moznych hodnotéch sazek.
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STRUCNY SOUHRN

— 4vdlce, 3 fady a az 81 vyhernich kombinaci.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni kombinaci.

— Symbol MULTI SPIN kdekoliv na valcich zvy$uje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro soudasnou sazku a?
Sestinasobné (x2, x4, x6).

— Po pouZiti multiplikatoru se jeho hodnota vrati na x1.
— Multiplikator je aktivni pro kazdou hodnotu sazky zvl3ast.

— Vyhry z jednotlivych kombinaci se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka priimérnda hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNi KOMBINACE

10 1 12
BEN N | N BN () W W
NN B N

L0 ml 00 1 1
N |

13 14 15 16 22 23 24

85 66
--\ ]
[ /.
-[ I
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
7 Stastna Sedmicka 200 100
e\ Meloun 100 50
“ Hrozen 40 25
@ Svestka 40 25
e Pomeranc¢ 20 5
0 Citréon 20 5
ﬂ Tredné 15 5
Bar 15 5
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojoloju]o
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 [
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PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



SAND’S TREASURE

SAND’S TREASURE je 5 valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky-scatter symbol GOLDEN
SCARAB a bonusova otoceni zdarma.

HERNi SYMBOLY

Golden Scarab

. , Ra
(Divoky scatter symbol)

Sobek

%
&
- ST A reo
V)
10

Horus

Q (Kralovna)

k K (Kral)
ﬁ J (Kluk)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

10 (Desitka)

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vys$e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valc kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na valcich tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu GOLDEN SCARAB. Vyplacena
je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

BONUSOVA HRA

3 nebo vice symboli GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfi¢ valci spousti 10 bonusovych roztoceni
zdarma. Pfedtim, nez zac¢ne bonusova hra, hra¢ musi obdrzet symbol Golden Bonus, ktery udéluje extra
vyhru béhem bonusové hry. BEhem bonusové hry se symbol Golden Bonus muze rozsitit tak, aby pokryl
3 pozice na valci a pocita se jako bézny symbol, ale i na nesousedicich pozicich a na vSech aktivnich

vyhernich liniich (rozSifovani je spusténo pouze, pokud je pfitomny dostatek symbola k udéleni vyhry).
GOLDEN SCARAB nenahrazuje symbol Golden Bonus béhem bonusové hry. BEhem bonusové hry mize
byt ziskano dalSich 10 bonusovych roztoceni zdarma se stejnym symbolem Golden Bonus.
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STRUCNY SOUHRN
— 5vdlcq, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter

symbolu GOLDEN SCARAB.

— Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni lini.

— 3 nebo vice symbol{l GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfici valci spousti 10 bonusovych roztoc¢eni zdarma.

— Pred bonusovou hrou hra¢ obdrzi symbol Golden Bonus.

— Béhem bonusové hry se symbol Golden Bonus muizZe rozsitit, aby pokryl 3 pozice na valci a pocitd se i na

nesousedicich pozicich a na vSech aktivnich vyhernich liniich.

— Béhem bonusové hry GOLDEN SCARAB nenahrazuje Golden Bonus.

— Béhem bonusové hry muize hrac ziskat dalSich 10 bonusovych roztoceni zdarma.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:

— maximalni vyhra:

— vyherni podil:

— statisticka priimérna hodinova prohra:

VYHERNI LINIE

1000 K¢
500 000 K¢
90 % az 98 %

36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfisdzce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x

4x

3x

2x

Ra

2500

1000

100

10

- 190 -




5x 4x 3x
Horus 2 000 400 40
Anubis 750 100 30
Sobek 750 100 30
A (Eso) 150 40 5
R K (Kral) 150 40 5
o Q (Kralovna) 100 25 5
i J (Kluk) 100 25 5
p 10 (Desitka) 100 25 5
Golden Scarab
(Divoky scatter 2000 200 20
symbol)

FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
v Zav¥it menu Nastaveni

Zavrit nabidku moznosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojoju]o
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

ojo<Jol» I

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



STICKY FRUITS

STICKY FRUITS je 4 valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusovou hru
STICKY FREE SPINS.

HERNi SYMBOLY
X Hvézda

Citron @ Pomeranc

Svestka Hrozen

Meloun P Sedmicka
L

WILD
(Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vys$e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich vélcich zlevaana 1z
10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazend vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace alespon na 1 z 10 vyhernich linii.

STICKY FREE SPINS (RESPIN)

Pokud je v prlibéhu regulérni hry vytvorena jakakoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova
hra STICKY FREE SPINS s bonusovymi zatocenimi (respin). Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii,
jsou drZzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
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kombinace pro aktudlni bonusové zatoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nebo rozsifovany
jiz existujici vyherni kombinace — jinak se hra pfepne zpét do regulérni hry a hra¢ muize pokracovat ve hie v dalsSim
hernim kole. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany ke kreditdim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Hodnota sazky v bonusové hfe je stejnd a neménnd, jako hodnota sazky v hernim kole, které
bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

4 valcq, 3 fady a 10 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvy3si dosazend vyhra za vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie.

Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoliv vyherni kombinace
alesponi na 1z 10 vyhernich linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Pokud je v prlibéhu regulérni hry vytvorfena vyherni kombinace, je aktivovana hra STICKY FREE SPINS s bonusovymi
zatoCenimi (respin).

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % az 98 %

statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
? ' Sedmitka 300 50
@\ Meloun 100 40
‘ Hrozen 40 20
e Svestka 40 20
0 Pomeranc 20 10
Q Citrén 20 10
ﬂ TreSen 10 5
x( Hvézda 10 5
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

ojo]<] ]2

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



VIGOROUS KNIGHTS

VIGOROUS KNIGHTS je 5 vélcova hra (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
bonusova zatoéeni zdarma a rozsifujici se divoky symbol.

HERNI SYMBOLY
KL WILD Ryti¥
’ ‘ Divoky symbol ¥
7 Princezna Panos
i @
& Valegnik ‘ Drak
A
@,“ Zezlo %) Me¢
i |
=
P58 4 Cep m A (Eso)
D &
/A,
! K (Kral) =1 3 Q (Kralovna)
! Bonus Y 3 Rytifi
< 2 (Scatter symbol) A 2 (Rozsitujici se divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava,
kromé scatter symbol(. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

g Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.
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BONUSOVY SCATTER SYMBOL
3 symboly BONUS napfi¢ vSemi valci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych
p otoceni zdarma je pfitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. BEhem bonusovych otoceni zdarma
je sazka neménna a rovna vysi sazky z pfedchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL
Rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen b&hem bonusovych otoceni zdarma na 2, 3 a 4

»

valci. Potom co je rozSitujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, aZ do konce bonusovych

otoceni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

STRUCNY SOUHRN

— 5vadlcQ, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vélci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

— 3 symboly BONUS napfi¢ vSemi valci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.

- Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je piitomen jen béhem bonusovych otoceni zdarma na 2, 3 a 4 vélci.

— Potom co je rozsitujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, aZ do konce bonusovych otoceni zdarma
a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka priimérnda hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Rytit 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 X

Pano3 100 50 10 X

Valecnik 40 20 10 X

Zezlo 30 20 5 X

‘ Drak 40 20 10 X

A
s)‘ Me¢ 30 20 5 X

w Cep 30 20 5 X

5 &

m A (Eso) 20 10 5 X

! K (Kral) 20 10 5 X
A,

Q (Krdlovna) 20 10 5 X

FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
O Start "‘ Autostart
. Spustit hru L ReZim automatické hry
Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky
v Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry
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o]0

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

O

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

olo]<Jol» 1o

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

18 [

(= (1

PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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	DOUBLE GAME 2 je 5 válcová videohra s 3 řadami a 20 výherními liniemi. Hra obsahuje divoký symbol "WILD", bonusový scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikátor výhry.
	DOUBLE GAME je 5 válcová videohra (3 symboly na válec) s 5 výherními liniemi. Hra obsahuje divoký a bonusový scatter symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikátor výhry.
	Hru je možné spustit pouze při dostatečné sumě v políčku KREDIT pro zvolenou sázku. Sázející v poli SÁZKA navolí celkovou sázku do hry. Po zvolení libovolné výše sázky v políčku SÁZKA a stlačení tlačítka START se tato částka odečte u každé nové hry z ...
	RICH GARDEN je 5válcová hra se 3 řadami a 10 výherními liniemi. Hra obsahuje rozšiřující se divoký symbol WILD a scatter symboly Vozík a Košík.
	Hru je možné spustit pouze při dostatečné sumě v políčku KREDIT pro zvolenou sázku. Sázející v poli SÁZKA navolí celkovou sázku do hry. Po zvolení libovolné výše sázky v políčku SÁZKA a stlačení tlačítka START se tato částka odečte u každé nové hry z ... (1)
	BLAZING REELS je 5válcová hra se 4 řadami a 40 výherními liniemi. Hra obsahuje divoký symbol SEDMIČKA a scatter symbol HVĚZDA.
	Minimálně 3 nebo více shodných symbolů na výherní linii tvoří výherní kombinace. Všechny výherní kombinace jsou kalkulovány pouze zleva doprava kromě scatter symbolu HVĚZDA. Vyplácena je pouze nejvyšší výhra z výherní kombinace na každé výherní linii.


