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Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL II

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pourziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hell's Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell’s Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vZdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Hra obsahuje bonusové nasobeni. V pfipad€, Ze na kazdé z
péti vyhernich linii padne alespon pét vyhernich symboll J, Q, K nebo A, je vyhra nasobena x5. Pokud na
kazdé z péti vyhernich linii padnou alespon 4 vyherni symboly J, Q, K nebo A, je vyhra nasobena x4. Jestlize
na kazdé z péti vyhernich linii padnou alespon 3 vyherni symboly J, Q, K nebo A, je vyhra nasobena x3. Pro
bonusové nasobeni se pouzije vzdy pouze jedna z jeho vySe uvedenych moznosti.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii

J - 5 10 20

Q - 5 10 20

K - 10 20 40

A - 10 20 40

Oko - 15 30 80

666 - 15 30 80
Vidle - 20 40 160
Kodex 15 30 60 320
Pentagram 20 40 80 640
Drak 30 60 160 1280
Lebka 40 80 640 2500

Hell’s Devil Viz doplnujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER PLAY 2

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symboll, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kazdého valce symbol TresSné, ziska
hra¢ 1 bonusové otoceni. Kdyz padne na stfedu kazdého valce symbol Hvézdy, ziska hrac 10 bonusovych
otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do ¢ervena. Pocet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pfi bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otocCeni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 300 Nahrazuje vSechny ostatni symboly

Sedmicka 200 -

Hvézdy 100 Viz dopliiujici popis hry

Melouny 80 -

Zvonky 80 -

Svestky 10 -
Pomerance 10 -

Citrony 10 -

Tresné 10 Viz dopliujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: EIGHTY ONE

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyhemi linie se sklada ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfndsobnd. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly 81, je vyhra
osminasobna. Pri kazdé vyhre se vyhravajici symboly otodi a shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které
jsou nad nimi. Tato situace se mize nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalsi vyherni
kombinaci, je cela vyhra automaticky pripsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Sedmicka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Bor{vky 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
TresSné 5 20
BAR 5 10
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81 na
vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %.

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON II

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcd, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbolli nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢tku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze

pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvorit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich valcich

a nasleduje jedna bonusova otocka valcd. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato situace se mize

nékolikrat opakovat, pficemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. P¥i bonusovém otoceni

nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které

bylo spusténo. Pokud hrac ziska vsech pét vyhernich linii ze stejnych symboll, je celkova vyhra dvojnasobna.
Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztodi dalSi vyhru
Hvézda 250 -
Meloun 75 .
Hrozen 50 .
Svestka 40 -
Jahoda 30 .
Tresné 20 -
Banany 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 400000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: TROPICAL ISLAND

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Sopka ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Dodo.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Dodo, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. PocCet bonusovych otoceni je zobrazen nad pétici
hernich valcl. PFfi bonusovém otoCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZ pro navrat na hlavni stranku

s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K& (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
9 - 5 10 20 -
10 - 5 10 20 -
J - 5 20 40 -
Q - 5 20 40 -
K - 10 30 80 -
A - 10 30 80 -

Opice - 20 40 120 -
Zelva - 40 80 160 -
Palma 40 80 160 400 -
Vina 100 200 300 1000 -

Nahrazuje vsechny
ostatni symboly kromé
) ) symbolu Dodo. Kazdy
Sopka aktivni symbol Sopka

na vyherni linii nasobi
vyhru z vyherni linie x2

Dodo ; *+10 bonusovych ; ; Plati kdekoliv

otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: WILD INDIANS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouriti tlaCitka START. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Oheri ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Teepee.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Teepee, hrac ziskava deset bonusovych otoCeni. PoCet bonusovych otoCeni je zobrazen nad pétici
hernich valcl. PFfi bonusovém otoCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly | 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka

9 - 5 10 20 -
10 - 5 10 20 -
] - 5 20 40 -
Q - 5 20 40 -
K - 10 30 80 -
A - 10 30 80 -
Orel - 20 40 120 -
Bizon - 40 80 160 -
Totem 40 80 160 400 -
Indian 100 200 300 1000 -

Nahrazuje vSechny ostatni

symboly kromé symbolu
. Teepee. Kazdy aktivni

Ohen ) ) ) ) symboIpOheﬁ na Z/y’/herni linii

nasobi vyhru z vyherni linie
X2

+10
Teepee - bonusovych - - Plati kdekoliv
otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: LUCKY JOKER

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji Ctyficet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolU
do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢ty nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Hvézda, hrac ziskava
dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symboll Hvézda, hrac ziskava tficet bonusovych
otoCeni. Pfi bonusovém otoCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypoclet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySSich sazkach se pfimo umérné zvysSuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Hvézda 10 bOI’lESO\’/{/Ch 20 bontﬂsoy{/ch 30 bonlﬂsoy{/ch Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Nahrazuje vsechny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
symbolu Hvézda
Cervena sedmicka 5 20 100
Modra sedmicka 5 20 100
Malina 5 15 60
Jablko 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomeranc 1 5 20
Citron 1 5 20
TresSné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 99000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: ROYAL GEMS & GOLD

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji 243 hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol{
do minimalné jedné az maximalné 243 vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od
valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& symbolu Bonus. Pfi kazdé vyhie symboly, které
vytvorily vyherni kombinaci na vyherni linii, zmizi a na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi.
Pokud posunuté symboly vytvoii vyherni pozici, je jeji vyhra dvojnasobna. Jestlize posunuté symboly vytvori
dalsi vyherni pozici, je jeji vyhra trojndsobna. Tato situace se mlZe opakovat aZ do pétinasobku vyher dle
tabulky vyher. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Bonus, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. KdyZ padnou
kdekoliv Ctyfi symboly Bonus, hrac ziskava patnact bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbol(
Bonus, hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru
v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoCeni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySSich sazkach se pfimo umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Nahrazuje vsechny
WILD ) ) ) ostatni symboly,
kromé symbolu
Bonus
Pohér (BONUS) | 10 bonusovych 15 bonusovych 20 bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Koruna 75 125 1250
Zlaté cihly 50 100 625
Truhla 30 60 375
Prsten 25 50 100
Diamant 20 40 75
Zeleny kamen 15 30 60
Cerveny kdmen 10 20 40
Modry kdmen 5 10 25

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 81

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyhemi linie se sklada ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symbol{ nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfnasobna. KdyZz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly 81, je vyhra
osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly

Sedmicka 80 800
Meloun 30 300
Hrozen 20 200
Svestka 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
TresSné 5 20
BAR 5 10

81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81

na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximalni vyhra: 200000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: LIVE FRUITS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl, které maji osmdesat jedna hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyhemi linie se sklada ze tfi nebo ¢tyf shodnych vyhernich
symbol{ nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 KC. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol JOKER. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly JOKER, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly
JOKER, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly
Paprika 80 800
Meloun 30 300
Zeli 20 200
Svestka 5 20
Dyné 5 20
Citron 5 20
Kvétak 5 20
Cesnek 5 10
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol JOKER
JOKER , P g L , e
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢
Maximalni hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcd, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. VySi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se s¢itaji. Blizsi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvofit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich valcich
a nasleduje jedna bonusova otocka valcd. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato situace se mize
nékolikrat opakovat, pficemz je vZzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. P¥i bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které
bylo spusténo. Pokud hrac ziska vsech pét vyhernich linii ze stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly Poznamka
Joker 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztoi dalsi vyhru
Hvézda 250 -
Meloun 75 -
Hrozen 50 .
Svestka 40 -
Pomeranc 30 -
Citron 20 .
Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 400000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimainé jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. VySi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se s&itaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Druha je, ze jeden symbol 27 nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha tvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 27, je vyhra Ctyfnasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly
Sedmicka 500
Meloun 50
Hrozen 40
Pomeranc 20
Svestka 10
Citron 5
TresSné 5
BAR 5
27 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 27
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 138000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S WALL

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc(, které maiji tficet Sest hernich linii. Dvanact aktualné zobrazenych
hernich symboll na hernich valcich je usporadano ve tvaru kosoctverce. Na valci nejvice vlevo a nejvice vpravo
je vzdy zobrazen pouze jeden herni symbol, na druhém valci zleva a zprava jsou vzdy zobrazeny tfi herni
symboly a na hernim valci uprostted jsou vzdy zobrazeny Ctyfi herni symboly. Hra spociva v sestaveni symbol(
do minimalné jedné az maximalné tficaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasleduijicich
za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, whry se séitaji. Bliz&i informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

y . Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Dabel. Symbol Dabel se objevuje pouze na prvnim a patém valci, pocinaje od valce
nejvice zleva. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druha je,
Ze nasobi vyhru na vyherni linii, na které je aktivni, az devétkrat. Pokud se na vyherni linii nachazeji dva
symboly Dabel, vyhra se znasobi az jednaosmdesatkrat.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbolii

Sedmicka 100 200 500

Zvonky 80 160 400

Meloun 40 80 160

Hrozen 20 40 120
Svestka 10 30 80
Pomeranc 10 30 80

Citron 5 20 40

TresSné 5 10 20

Nahrazuje viechny ostatni symboly. Jeden aktivni symbol Dabel na
Débel vyherni linii ndsobi vyhru az 9 x, dva aktivni symboly Dabel na vyherni
linii ndsobi vyhru az 81 x.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 200000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: MONEY BAG

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl, které maji v zakladni hie sedm hernich linii. V pfipadé, ze
se na kterémkoliv valci objevi symbol Wild, zméni se pocet vyhernich linii na osmdesat jedna. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada vzdy ze Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich
za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild ma dveé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze vzdy,
kdyz se objevi na libovolném valci symbol Wild, zvysi se pocet vyhernich linii ze sedmi na osmdesat jedna.
Pocet prave aktivnich vyhernich linii je zobrazen vlevo i vpravo od hernich valcd.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na

Symbol vyherni linii

4 symboly
Wild 600
Sedmicka 300
Hvézda 60
Hrozen 50
Meloun 40
Pomeranc, Svestka 10

Tresné, Citron 5

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 148000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: MYSTERY WIN 27

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimainé jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva
doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouriti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢tku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii, ziskava
hrac nahodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZ pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka
Mystery 10 - 375 Nahodna vyse vyhry
Joker 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
BAR 150 -
Sedmicka 150 -
Zvonek 50 -
Meloun 50 -
Hrozen 20 -
Svestka 20 -
Pomeranc 10 -
Citron 10 -
TresSné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %
Maximalni vyhra: 139000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢




Pravidla a popis Internetové technické hry: JAMAJKA

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery.
Druhou funkci je, Ze kdekoliv na prostfednim valci nasobi vyhru na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Mystery, ziskava hra¢ nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlatitka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZ pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka

WILD 2500 Nahrazuje vSechny ostatni symboly

MYSTERY 20-1000 Plati kdekoliv, nahodna vyse vyhry
Listy 100 -
Melouny 60 -
Vlajka 40 -
Hrozen 30 -
Svestka 20 -
Pomerance 15 -
Citrony 10 -
TresSné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95 %
Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢




Pravidla a popis Internetové technické hry: DOUBLE JOKER

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, ze jeden
symbol Joker nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly Joker, je vyhra ¢tyfnasobna.

Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
3 symboly Poznamka
Joker 750 Nahrazuje a nasobi vSechny ostatni symboly

Sedmicky 100 -
Zvonky 100 -
Hrozny 40 -
Melouny 40 -
Citrony 20 -
Pomerance 20 -
Svestky 20 -
TresSné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94 %

Maximalni vyhra: 168000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: NIGHT SKY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s Ctvefici hernich valcd, které maji dvé sté padesat Sest hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté padesaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo Ctyf shodnych
vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim politku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS GAME. Joker se sklada ze Ctyf Casti.
Pokud se symbol Joker neobjevi cely, nahrazuje pouze jen svoji zobrazenou Casti. Symbol Joker se mlize
objevit pouze na druhém nebo tfetim valci.
Jestlize padnou kdekoliv tfi symboly BONUS GAME, ziska hrac deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti Ctyf
symboll BONUS GAME, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoCeni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet
symbolii nasledujicich za .
Symbol sebou na vyherni linii Poznamka
3 symboly 4 symboly
Slunce 50 100 -
Mésic 25 50 -
Druzice 20 40 -
Saturn 15 25 -
Dalekohled 10 20 -
Satelit 10 20 -
KA 5 15 -
1,Q 5 10 -
Nahrazuje vSechny ostatni
Joker - - symboly kromé symbolu
BONUS GAME.
+10 + 15
BONUS GAME bonusovych | bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FIVE STARS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvé sté Ctyficet tfi hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimdlné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych

vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Joker. Tento symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Hvézda 50 100 750 -
Sedmicka 40 75 250 -
Meloun 30 50 125 -
Hrozen 25 40 100 -
Pomeranc 20 30 75 -
Svestka 20 30 75 -
Tresné 10 20 50 -
Citron 10 20 50 -
Nahrazuje
Joker - - - vSechny ostatni
symboly

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 450000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 99000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FAST MONEY

Obecny popis hry:
Jedna se o vélcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvacet pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az maximalné dvacaté paté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava,
pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbold
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢tku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus a Trezor. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Bonus, hrac ziskava pét bonusovych otoceni. Jestlize padnou kdekoliv Ctyfi symboly Bonus, ziska hrac
deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti kdekoliv péti symbol& Bonus, ziska hrac dvacet pét bonusovych otoceni.
Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka
ze hry, v ramdi které bylo spusténo.

Pokud pfi vyhte padne jeden trezor, je vyhra nasobena cCislem ukrytym v trezoru. PFi vyhfe s vétSim poctem
trezor( je vyhra nasobena souctem cisel v trezorech. Trezord mlize byt nejvice pét.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vySSich sazkach se pfimo umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Zlaté cihly 60 250 2500 -
Kufr s bankovkami 50 100 750 -
Platebni karta 40 80 300 -
Balicek bankovek 35 70 200 -
Pytel s dolary 30 60 150 -
Bitcoin 25 50 125 -
KA 20 30 75 -
JQ 10 20 50 -
Wild ) } ) Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolu Bonus a Trezor
+5 +10 + 25
Bonus bonusovych | bonusovych | bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 99000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 243

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji dvé sté Ctyficet tfi hernich linii. Hra spociva v
sestaveni symboll do minimdlné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté tfeti vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze ti, ¢tyf nebo péti shodnych

vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouriti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii
nachazeji dva symboly 243, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly 243, je vyhra
osminasobna. KdyZ se na vyherni linii nachazeji ¢tyfi symboly 243, je vyhra Sestnactinasobna.

Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 50 200 1000
Meloun 20 100 200
Hrozen 10 50 100
Svestka 5 15 30
Pomeranc 5 15 30
Citron 5 15 30
TresSné 5 15 30
BAR 5 10 20
243 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 243
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 400000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL III

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji dvacet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

vV

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hell's Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell’s Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vZdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell's
Devil tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze

tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku

s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
] - 5 10 20
Q - 5 10 20
K - 5 20 40
A - 5 20 40
Oko - 10 30 80
666 - 10 30 80
Kodex - 20 40 120
Vidle - 40 80 160
Pentagram 40 80 160 400
Lebka 100 200 300 1000
Hell’s Devil Viz doplnujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 81000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: FOREST WAY

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd, které maji deset hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbol
do minimalné jedné az deseti vyhernich linii. Viyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol WILD (hnizdo) nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol WILD (hnizdo) soucasti vyherni linie,
rozhofi se postupneé vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol
WILD (hnizdo) tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi
pouze tehdy, kdyZ je tim docileno vyherni kombinace. Symboly Sojka a Veverka plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZ pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Borlivka - 5 15 75 -
Malina - 5 15 75 -
Jahoda - 5 15 75 -
Brusinka - 5 15 75 -
Orech - 10 20 100 -
Muchomdrka - 20 60 350 -
HFib - 20 60 350 -
Liska 5 25 125 2500 -
Veverka - 100 - - Plati kdekoliv
Sojka - 25 100 500 Plati kdekoliv
WILD (hnizdo) Viz dopliujici popis hry

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 96,0 %

Maximalni vyhra: 500000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72000 K¢



Pravidla a popis Internetové technické hry: CASH FRUIT

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl, které maji Ctyficet hernich linii. Hra spociva v sestaveni symbolU
do minimalné jedné az Ctyriceti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢ty nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az

sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Truhla. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Truhla, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Truhla, hrac ziskava dvacet
bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbolli Truhla, hrac ziskava tricet bonusovych otoceni. Pokud
padnou tFi, ¢tyfi nebo pét symbold Mystery na vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru. Pfi bonusovém
otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci
které bylo spusténo.

Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Symbol Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Mystery ?7?? ??7? ?7?7? Nahodna vyse vyhry
Truhla 10 bOI’lESO\’/{/Ch 20 bontﬂsoy{/ch 30 bonlﬂsoy{/ch Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Nahrazuje vsechny
Joker 10 50 250 ostatni symboly kromé
symbolu Truhla
Cervend sedmicka 5 20 100
Zlutd sedmicka 5 20 100
Zvonky 5 15 60
Hrozen 2 10 40
Melouny 2 10 40
Svestka 1 5 20
Pomeranc 1 5 20
Citron 1 5 20
Tresné 1 5 20

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢
Maximalni sazka: 1000 K¢
Vyherni podil hry: je 95,0 %
Maximalni vyhra: 500000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 90000 K¢




Pravidla a popis Internetové technické hry: EXTRA HOT

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcd, které maji dvacet pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az dvaceti péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo CtyF shodnych vyhernich symboll nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tladitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a +
znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry zvySuje az
sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 100, 200, 300, 500, 1000 K. Hra se zahaji pouzitim
tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné
opétovné pouziti tlaCitka START. TlaCitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit
pouzitim tlacitka STOP. Pokud se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra
se objevi v zobrazovacim poli¢tku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se sitaji. Blizéi informace pro
ovladani hry jsou uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Pokud hrac ziska vSech dvacet pét vyhernich linii ze stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tladitko DOMUO slouZ pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvySuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni
Symbol linii
3 symboly 4 symboly

TresSné 5 20
Pomeranc 5 20
Citron 5 20
Svestka 5 20
Dolar 2 10
Bar 20 200
Modra hvézda 30 300
Cervena sedmicka 80 800

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: 1000 K¢

Vyherni podil hry: je 94,0 %

Maximalni vyhra: 200000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 108000 K¢



Pravidla a popis hry: CIRCUS DUPLEX

Obecny popis hry:
Jedna se o vélcovou hru se ctvefici hernich valcl, které maji padesat Ctyfi hernich linii (dvacet sedm hernich
linii na levé trojici hernich valcd a dvacet sedm hernich linii na pravé trojici hernich valct). Hra spociva v
sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné padesaté Ctvrté vyherni linie. Vyherni linie se sklada ze
tf shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je dotykem
tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro
opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované.
Tento reZim Ize ukonCit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize volit stiskem
tlacitka SAZKA. KaZzdym stiskem tlaCitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni mozné sazky. DalSim
stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15,
25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢ v kasinu. Pokud
se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se scitaj.

. Dopliujici popis hry:
Symbol Sasek nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na
Symbol vyherni linii
3 symboly Poznamka

Sasek 250 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Sedmicka 250 -

Zvonek 100 -

Meloun 60 -

Hrozen 40 -

Hruska 30 -

Svestky 20 -
Pomeranc 20 -

Citron 10 -

Tresné 10 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 95,5 %

Maximalni vyhra: je 400000 K¢ v kasinu/40000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 81000 K¢ v kasinu/8100 K¢ v herné



Pravidla a popis hry: JOKER PLAY 3

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji dvacet sedm hernich linii. Hra spociva v sestaveni
symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje
od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je dotykem
tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro
opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované.
Tento reZim Ize ukonCit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize volit stiskem
tlaCitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni mozné sazky. DalSim
stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizSi moznou sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15,
25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢ v kasinu. Pokud
se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaj.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne vyhra na bonusové vyherni linii (probiha na
stfedu kazdého valce) ziska hrac bonusova otoceni v poctu dle vyherni tabulky. Pro snadné&jsi orientaci se herni
valce pfi bonusovych otockach zbarvi do ¢ervena. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru
v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoCeni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlaitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 KC (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysSuje vyhra):

Vyhra pro 3 symboly nasledujici za sebou na vyherni linii
Bonusové otoceni
Symbol Vyhra v piipadé vyhry na Poznamka
bonusové linii
Joker 500 50 Nahrazuje vSechny ostatni
symboly

Sedmicka 250 30 -
Hvézdy 100 20 -
Melouny 50 10 -
Zvonky 20 4 -
Svestky 20 4 -
Pomerance 10 2 -
Citrony 10 2 -
TresSné 5 1 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 94,5 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 99000 K¢ v kasinu/9900 K¢ v herné



Pravidla a popis hry: JOKER TWINS

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valc, které maji pét hernich linii. Hra spociva v sestaveni symboll
do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice
zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zpdsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je dotykem
tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou. Pro
opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce opakované.
Tento reZim Ize ukonCit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize volit stiskem
tlaCitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni mozné sazky. DalSim
stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Sazky do hry jsou ve vysi 5, 10, 15,
25, 35, 50, 75, 100 K¢ v herné a ve vysi 5, 10, 15, 25, 35, 50, 75, 100, 200, 300, 500, 1000 K¢ v kasinu. Pokud
se symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaj.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus Joker. Symbol Bonus Joker nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Joker. Pfi ziskani tfi symbolG Bonus Joker na vyherni linii ziskava hrac
od 5 do 15 bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUS
GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije
sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo. V ramci bonusovych otoceni plati symbol Bonus Joker kdekoliv, tzn.
Ze hrac vyhrava za kazdy jeho vyskyt.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlaitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyherni tabulka udava hodnoty pro sazku do hry 5 K¢ (pfi vysSich sazkach se pfimo Umérné zvysuje vyhra):
Vyhra pro dany pocet symbolii nasledujicich za sebou na vyherni linii

Symbol

1 symbol 3 symboly Poznamka
Bonus Joker 5-15 bonusovych Scatter symbol (plati kdekoliv), nahrazuje
L 40 - v , v
(v bonusové hre) otoceni vsechny ostatni symboly kromé Joker
Bonus Joker Ly , v
- 120 Nahrazuje vsechny ostatni symboly krome Joker

(v zakladni hie)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Bonus

Joker - 360
Joker

Sedmicka - 120 -
Zvonek - 120 -
Meloun - 40 -
Svestky - 40 -
Pomeranc - 20 -
Citron - 20 -
Tresné - 20 -

Minimalni sazka: do hry je 5 K¢

Maximalni sazka: je 1000 K¢ v kasinu/100 K¢ v herné

Vyherni podil hry: je 95,00 %

Maximalni vyhra: je 500000 K¢ v kasinu/50000 K¢ v herné

Statisticka priimérna hodinova prohra: 90000 K¢ v kasinu/9000 K¢ v herné



